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Нов! модел! Затзипа МЕ-1710, МЬ-1750 


® 16 стор./хв. 

» 600х600 арг (МЕ-1710) / 1200х600 ару (МЕ-1750) 

® пам'ять 8 Мб 

® процесор 66 МГц (МЕ-1710) / 166 МГц (М|-1750), Затзипа 

* порт ЗВ (МЕ-1710) / порт ИРТАЗЗВ (МЕ-1750) 

® режим економй тонера (до 40%) 

» повтор друку останнього аркуша натисканням одн®! кнопки 

» суменсть з МЛпдо\мз 98/2000/МЕ/ХР, Ипих, Мас ОЗ 8.6 (М|-1710) 

 суменсть з МИпаоми$ 95/98/2000/МЕЛ\Л 4.0/ХР, Ипих, Мас 0$ 8.6, 0$ (МЕ-1750) 
3 роки гарантй 


Алгр! (0482) 379715. 373789 Фокстрот (044) 2350115. опт 4619536 
МП (044) 4583434 Рома (061) 2209622, 2209621. 2209615 
Софт+- — (044) 2587678, 2587679 Прексим-Д_ (048) 7772277. 7772266 


1нформацею про магазини та дилергв Ви можете отримати за телефоном 1нфо-служби 
Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзынки в межах Укратни безкоштовн!) 


мллузатзийоиа * Самсунг Дджтолл. Приеднуйятесь 


Затзипа МЕ-1710, МЕ-1750 


Принтери 


Все досконале — 
рацюнальне. 


Зиземелярь сёх коморак гозены ярамится в сучинх библиотека 
Фракции. Акилих Толманыи, СИА в о частвым коллеукок 
На ино 8 треке изданно «МоЙ компьютор» 


мани какытатье иСОТЬСЯ © ближойшем вочтосом отделом 
—— = И 
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пылко бламтшви 


ЕЕЛТГОМ вез 


"Соге Маме 
Срапотоуситигау ОНЛ Я 
соппапаенемюй але ОН. Еестогись 

срапое сия; сопзхат у Нахевилу печи ев 

вРомлуе орла тре сия отег гея маке. 

Асогрогавоп® соге мае ве итагголеа 

тив Ьи6е55 рейоттапсе, 

1опомабоп, Оргопез, ап Раплетз р 

‘агететеми согеа ев уче Раме 

тесту за очгое\лех. 

Сыблавию а СпаНелению врет, / 
зляе гпизлетемету БИ огсгезоу ту ме сёл. Г 


етбодузла о зодавл пе Бтап9инаае 
Чгоцон ргоикя ЧезютАЛРОАЬергосевз 
го тлакем 


т 


Втдтепер настроювати яскравгсть легко! 


|нноващя вид (С Несгопсз для монторв Нюп Вид СОТ дозволяе швидко 
оптим!зувати настройки дисплея для будь-яких додатюв. 


2 т ЕВ 


Монтор (С Натоп ег Т91ОВУ (19”, плаский) 
Монтор Еб Е/а1гоп е2 Т71ОВН/РН (17”, плаский) 


Функця Вид Ме метить 4 режими: текст, фото, кно та стандартний. 
< Кожен режим мае ункальн! параметри регулювання яскравост, контрасту 
"1" та колрно! температури. 


йс 


Зону пдвищено! яскравосп можна створювати, просто видливши и мишкою, 


|9 Функця Виде МИпдом дозволяе вибржово регулювати яскравсть. 
вом ИЕ й 
“_ атакож вльно 1 пересувати та змнювати розмри. 


Дистриб‘ютори: Кив ДАТАЛЮКС (044) 249-6303 - ОРС! 230-3474 Запорижжя РОМА (061) 224-0264 Одеса АЛГРУ (0482) 37-97-15. 42-9559 
ПРЕКСМ-Д {048) 777-22-77 

Дилери: го НС (0441 234-38-38 ` Е ВЕРЕСТ 464-77-77 + ДАВЕСТ 455-66-55 + КОМЛАСС 531-97-30 + МКС 416-1181 + _ЕПОС ЕВ 
- К-ТРЕЙД 252-92-22 . ЮНПРЕЙД 461-В8-ВВ ‹ НАФКОМ 241-95-40 , КОМЕЛ 219-13-53 + СПИН ВАЙТ 239-24-57 > БМС ТРЕЙДИНГ 572-32- я 
- КЛЕСЕРЫС 248-95-56 АСПАРК - 252-99-46 Е нниця АПЕКС (0432) 53-49-98 — Дниропетровськ КОМП'ЮТЕРНИЙ ВСЕСЕЙТ (0562) 92-33-4. 

- ТЮЗ (0562) 32-03-50 » МКС (0562) 42-24-74 . МАСТЕРКЯМП (0562) 35-77-53 * ЧП (05621 36-90-62 -_ САНТОРИН ое и 
Донецьк ТЕХНКА (052) 385-82-55 - МКС (062) 292-93-03 - СПАРК (0622) 55.52 13 * НЕП (062) 334-00-68 - АМ! (062) 337-70-16 * КОМТЕХ Кое р ОЭ 
Житомир АТ ТРЕЙДИНГ {0412} 41-88-20 Запорбжжя КОМПТЮТЕРНИЙ ВСЕСВП (0612) 13-00-51 - МДЮ (0612) 63-57-01 - ФТЮЧЕЕЛЕКТРОНКС ( Е Е т 
- АТ-КОМП (0612) 13-06-40 Зеленодольск В!КОНТ (05655) 63-436 1ввно-Френюаськ ХОСЕ (0342) 55-95-55 ЮКровоград КАСП Е И 
- ДОТАР-ПРОФ! (0522) 23-45-51 Луганськ НТЕХ (0642) 55-35-08 ‹ КОМП\ЮТЕРНИЙ ВСЕСВИ (0642) 58-22-76 - УКРСПЕЦТЕХНИКА {0 Е ат 
. МАГЕАЛ (0642) 34-55-12 + ПРОТОН (0642) 61-09-99 — Льшв ТЕХНКА ДЛЯ ЫЗНЕСУ (03221 74-40-03 - КОМП ЮТЕРНИЙ ВСЕСЕТ Е ) НЕ: | 

. НЕО-СЕРЕС (0322} 40-31-21 + СТЕК-КОМПЬЮТЕР (0322) 40-33-82 Микола С В КОМ (0512) 41-53-00 , ДИСКАВЕР! (051 Ре ее 
. СОФТКОМ (0512) 47-38-75 - АДМ {0512} 47-22-В4 Одеса МАГАЗИН 1С (048) 777-50-77 + Т8Д (0482) 39-03-10 + ДИСКАВЕР {98 Е -66 
. НТКОМ {048} 728-84-09 - ЕВРОСИСТЕМС КОМПЮТЕРНА ТЕХНИКА (048) 738-58-51 Полтава Золотий слон (0532) ыы 3-50 
. ПРОМЕЛЕКТРОНКА (0532) 50-92-52 Р4вне ФОРТЕЦЯ {0362} 22-67-64 Севастополь ОС КОМПОНЕНТ (0692) 54-27-50 - ВЕСС ау 70-00 
Симферополь ЕТО (0652) 24-99-81 - ЕМР (0652) 27-35-13 +. АЛЬБЫ КОМП'ЮТЕРС {0652} 24-65-51 Суми КВАРК Е 1-06-40 
Терногль ОЗОН (0352) 22-65-42 Харма МКС (0572) 14-95-21 - СМП (0572) 40-94-34 + НЕБЕСНА СИЬ (0572) 191-494 - ЕКВАТОР (0572) 588-072 
- СПЕЦЗВУАВТОМАТИКА (057)712-18-38 Херсон ЛТ-КОМП"ЮТЕРИ (0552) 42-56-03 Черкаси СОКИ (0472) 45-0235 

Центральний серв!сний центр “Лагуна сервгс” у Киев! теп (044) 412-42-19 
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Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Телефон 


Почтовый адрес 


Ф. И. 0. 


ВНИМАНИЕ! 


Места, где Вы всегда можете приобрести издания ИД «Мой компьютер» — журнал «Реольность фантастики», а 


Винница 

У Могазин «Свт книги» уп. Келецкоя 

У Лоток но углу Кацюбинского и Ленинградской 

Днепропетровск 

“Киоски «СВ-почта» 

Донецк 

У Киоски «Союзпечать» 

У Магазин «Мир прессы», уп. Горького, 
59-с, тел. 3853960 

У уп Артема, 131-а 

У ул. Освобождения Донбасса, 4 

Макеевка 

У гост. «Маяк» 

Ив.-Франковск 

У ЧП Кудрой, ул. Гаркуши, 2, к415 

Киев 

У Киоски «Союзпечать» 

У Книжный рынок «Петровко» 

У Книжный супермаркет «Буква» 

У Сеть книжных могозинов и тарговых точек 
«Орфей» 

У Книжный магозин «Сучасник», пр. Победы, 29 

У ООО «Пирс», пп. Дружбы Народов, 2-а, 
тел. 4647400, 4188976 

У ст м «Лесная», остановочный комплекс 

У ул. Жилянская, 87/30 


также еженедельники «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой»: 


Кировоград 

У ЧП Ждонова (0522) 300-655 

Крым 

У Севастополь — киоски «Союзпечоть» 
Мелкооптовые филиалы Крымтортрессы: 
У Симферополь — ул. Фрунзе, 41 

У Евпатория — пр. Победы, 39, 1 подьезд., 


ЦОКОЛЬНЫЙ Эт. 


У Керчь — уя. КМарксо, 9, кв.5 
У Севастополь — ул. Новороссийскся, 16, 


цокольный ЭТ 


У Феодосия — ул. Горноева, 77, 1 эт 

У Ялта — ул. Пироговскоя, 4, гост. «Авангард», к1 16 
Луганск 

У Могазины и киоски «Лугансклечать» 
Львов 

У Киоски «Торгпресса» 

“ Киоски «Интерпресса» 

Мариуполь 

У Киоски «Союзпечать» 

Николаев 

Торговые потки` 

У ул. Советскоя 

У Супермаркет «Сельпа» 

У ул. Комсомольская, возле клуба «Мужество» 
У рынок на ул. Дзержинского 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 


У рынок «Северный» 

У «Соммит-Николоев», уп. Космонавтов, 61 тел. 581217 
Одесса 

У киоски «Одессогорпрессо» 

У киоски «Пресс-службе Одессы» 

Оптовая продажа: 

У ул. Костанди, 100 

Полтава 

У киоски Полтовскога почтампта 

У газетный ряд «Анюта», ул. Октябрьская, 27 
У потокноост. «Оптико» [м-н «Осень ул.Ленина, 118 
Сумы 

" Укрпочта 

Тернополь 

У потки «Гозеты, журналы, кроссворды» 
Харьков 

У гозетный рынок 

У магазин «ВООК$» 

Херсон 

У могозин «Ода», бул. Мирный, 5 

У киоск, бул. Мирный, 5 

У киоск, ул. Железнодорожноя 
Хмельницкий 

У Отовся продожа (0382) 795668 
Черновцы 

“киоски «Укрпочта» 


« Я СТАТЬ 


1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в «СОДЕРЖАНИИ НО- 
МЕРА». 

2. По баллом, полученным стотьей, выводится среднее орифметическое. 

3. Не позднее, чем во втором номере следующего месяца, публикуется об- 
щий рейтинг статей. 

4. Автор лучшей стотьи получоет приз (кождый месяц разный, но достаточ- 
но ценный. 

5. Лучшоя статья месяца овтоматически поподоет в финал конкурса «ЛУЧШАЯ 
СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель становится обладателем суперприза — 


< 


1. Вконкурсе участвуют все письма читателей, проставивших сценки по 10-болль- 
ной шкаде всем статьям, указанным в оглавленни, 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценкоми ста- 
тей в огловлении номера (см. но обороте}. Электронные письма в конкурсе 
не участвуют. 

3. Если вы присылоли письмо к каждому номеру месяца (но не более 1 на но- 
мер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читатепей, то 
есть воши шюнсы увеличивоются в 4 разо! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разы- 


КОМПЬЮТЕРА! 


СПОНСОР КОНКУРСУ 
"КРАЩА СТАТТ;] ЛИСТОПАДУ" 


й УИИТЙ 
УИ | НЮ 


ГОЛОВНИЙ ПРИЗ 
ЕРЗОМ 5515 РНоБо 915 


5760 @р1, 


6 -кольоровий друк 


прямий друк 


з цифровог камери 
друк фотограциий 


без пол!в 


мии .с15. Кем. ца 


Укра!на, 01013, Китв, вул. Будндустри,5. 


уа\@ с! 5-Ктеу, сот 
Тел. 2955580, 2959410 


ООО "Комп южер!нтерСерв!с 


грываются 1 первый, 2 вторых и Зтретьих приза среди читателей 
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Неввстти 


ИНТЕРНЕТ 


ООН интересуется седьмым конионентом 


В период с 10 по 12 де- 
кабря в Женеве, Швейцо- 
рия, пройдет Всемирный 
саммит по проблемам ин- 
формационного общест- т 
ва — \/515. В настоящее | пееетете ПН р 
время об участии в этой | 2:77. 


Фе ерриь 
ыы 


конференции объявили гла- || вита 
вы 56 строн. Главным во- |2 к. 

К, г че 
просом саммита станет | пчииеленьнаь 
развитие всемирной инфор- 
мационной инфраструкту- 
ры и прежде всего Интер- 
нета. В рамках первого раунда саммита планируется наме- 
тить основные пути решения имеющихся праблем. Первый 
раунд саммита станет предварительным наброском к буду- 
щим встречам такого рода. Среди основных вопросов, пад- 
лежащих обсуждению на \\/55, необходимо атметить кон- 
троль за Интернетом и финансирование развития информоа- 
ционной инфраструктуры в странах с развивающейся эконо- 
микой. Что касается первой проблемы, то участники самми- 
та обсудят правомерность сохранения контроля над основ- 
ными системами Интернета со староны правительства США 
и независимой организации {САММ. По мнению некаторых 
участников, контроль над Сетью должен быть передан спе- 
циальной междунарадной организации. Еще одним важным 
вопросам станет свобода слова в Интернете. Представите- 
ли правозащитных организаций считают эту проблему обя- 
зательной для абсуждения, а гарантии свободы слова в Се- 
ти — необхадимыми условиями принятия каких-либо осново- 
полагающих документов. Уже намечен второй раунд самми- 
та, который пройдет в ноябре 2005 года в Тунисе. 

Источник: Компьюлента 


о улице с Интернетом 
Корпорация ме (вир:// роте Е 

ми дте!.сот} устроила в 

Париже очередную де- 
монстрацию сваей мо- 
бильной технологии Сеп- 
ито. На сей раз в тече- 
ние трех дней в конце 
октября жители француз- 
ской столицы, пользую- 
щиеся общественным 
транспортом, имели воз- 
можность подключиться к Интернету прямо на улице. Для это- 
го надо было сесть в один из автобусов, совершающих рей- 
сы по 38 маршруту, пассажирам которого предаставлялись 
ноутбуки на базе технологии Сеппо. Большая часть этого 
маршрута уже находится в сфере зоны действия обществен- 
ных точек доступа \\/-Н и портала УИХо$, обеспечивающих 
возможности беспроводной связи. Эти хот-спаты были уста- 
новлены нескалько месяцев назад на выходах из метро в рой- 
оне автобуснога маршрута №38. Рядом со школами и уни- 
верситетаоми, расположенными по этому моршруту, проводи- 
лись специальные мероприятия и демонстрации для учащихся. 
Всего представители |пе| провели в Париже 3000 публичных 
демонстраций возможностей беспроводных технологий. Офи- 
циальное открытие мероприятия произошло 28 октября в при- 
сутствии министра научных исследований и новых технологий 
Франции Клоди Эньерэ. После этого в Сарбонне состоялось 
подписание договора между корпорацией те и французским 
министерством научных исследований и новых технологий. 

Истачник: Компьюлента 


ПРОГРАММЫ 
Конкуренты махнолись плеберамо 


Примерно полмесяца назод Арр выпустила версию для 
У/пдом/5 своего популярнейшего МР3З-плейера Пипез. 7 но- 


7 ол та заюгтаНол зосё4у 


а чаво 


ви | 


те а 
ау адетоеу 
т 


ября корпорация Мсгозой сде- 
лала ответный ход. На сайте М 
сгозоЙ без всяких комментариев 
появилась версия УИпаоу5 Ме- 
Сю Руег 9 для платформы МасО$ Х (внр:/ /ммим.пкгозой. 
сот/мипдом5/мипдомизтеФа/ зоН\иаге/ тастюзВ/озх/ ЧеРаий.азрх]. Ин- 


ез 


а ы 


терфейс У/паомз Медю Р!ауег 9 для платформы МасО5 Х 


выдержон в стиле этой ОС. В функциональном плане вер- 
сия для «Макинташей» аналогична варианту для ММпдо\у5. 
Медисплейер поддерживает множество форматов звука и 
видео и имеет встроенную подсистему управления цифро- 
выми провоми. Мефа Рауег 9 для МасО$ можно бесплот- 
но скачать из Интернета. Размер файла составляет чуть 
меньше 7 Мб — это несколько меньше, чем у версии плей- 
ера для \Ипдо\з. Перед устанавкой программы рекоменду- 
ется удалить старые версии МИпаомз Ме Р!суег. Програм- 
ма работает на любом компьютере с МасО$ версии 10.1.5 
и старше, рекомендуется ОС семейства }адиаг (МасО$З 10.2]. 
Важно отметить, что Метозой планирует и в дальнейшем вы- 
пускать новые версии медиаплейера для МасО5. 

Источник: Компьюлента 


1Е против всплывающих окон 


В скаром времени брау- 
зер №мегпе! Ехр!огег 6 нау- 
чится блокировать всплываю- 
щие акна. Представитель МЕ- 
сгозоН Дерин Линнман офи- 
циально подтвердил, что во 
втором пакете обновлений 
для браузера и\егпе! Ехрюгег будут заложены подобные функ- 
ции. Однако Линнман предупредил, чта на окончательное 
решение данного вопроса может повлиять реакция пользо- 
вателей и тестеров. В настоящее время функции по блоки- 
раванию всплывающих окан имеются во многих альтерна- 
тивных браузерах: Мо2а, МогМа ЕгеБто, Орега. Ноибо- 


$1=1 ‹ 


Сучасн! Електроны! ТехнологЙ 


Ш. $6 Не .иа 


НОМТТЮТЕРИ, 
НОМАЛЛЕНТУНОЧ, 
ПЕРИФЕРИЯ 


|_Комп’ютери | 4 


МодулЕ пам'ят! 
Процесори 
Материнськ! плати 
Монтори 
Вгдеокарти_ 


ЕГЕСТАОМ!С$ 


Клавгатури — 
Манпулятори 
Звуков! плати 


Мультимеда Студентам 
Корпуси та шиопярам 
Принтери Г; 
Мережеве обладнання <) 
Джерела БЖ у сы 
Модеми : А 
Сканери а: пЮстИнодиюча 
Програмне забезпечення „о, ЗМИННа 


м. Ки!в, пр-т Науки, 4, 


тел, /факс: 250-97-61 
пр-т. 40-руччя Жовтня, 60, 


тел.: 455-95-06 


лее удобна эта функция в браузере 
Орега версии 7.0 и старше, где можно 
разрешить демонстрацию только акон, 
открывающихся по запросу пользово- 
теля, то есть при щелчке по ссылке. Все 
непрошеные окна с рекламой при этом 
блокируются, а нужная информация, на- 
пример картинки на некаторых инфор- 
мационных сайтах, остается доступной 
для просмотра. Однако в случае с п- 
1егпе! Ехрогег ситуация не столь про- 
ста. Не секрет, что этот браузер при- 
меняют около 95% пользователей Ин- 
тернета, поэтаму блокирование всплы- 
вающих окон в этом браузере нанесет 
серьезный удар по рекламным фирмам 
и сайтам, злоупотребляющим такими ок- 
нами. Пока для блокировки всплываю- 
щих окон пользовотелям пегпе! Ехрогег 
нужно устонавливать специализировон- 
ные утилиты. Стоит также напомнить, 
что Мисгозой готовится внести в И\егпе! 
Ехр/огег и некоторые другие изменения. 
Они связаны с судебным процессом, 
инициированным компанией Еоз. 
Источник: Компьюлента 


Свое оиеоряется в Мао 


Компания Соод!е представила но- 
вую разработку для пользователей опе- 
рационной системы \М/Ипдо\мз — про- 
грамму под названием Сооде РезКБаг. 


Она позволяет встроить интерфейс для 
доступа к Сооде в панель задач У/п- 
Чо\миз. В результате нужную информо- 
цию можно искать, не открывся брау- 
зер. После установки программы на по- 
нели задач У/Итао\$ можно включить 
дополнительную панель инструментов, 
содержащую поле для ввода запроса и 
кнопку запуска поиска и вызова меню. 
В меню можно выбрать тип поиска: обыч- 
ный поиск по Интернету, поиск карти- 
нок, поиск товаров в системе Ргообе 
итд,, а также дополнительные функции, 
такие как вывод биржевых котировок 
через систему Уобоо! Нпопсе или поиск 
по другим сайтам, среди которых при- 
сутствуют Ромитоаа.сот и некоторые 
другие. Задать необходимую область 
поиска можно и с помощью горячих кла- 
виш, независимо от текущего приложе- 
ния. Все результаты поиска открывают- 
ся в специальном мини-окне, которое 
автоматически сворачивается при пе- 
реходе в другое приложение. При же- 
лании результаты можно перевести и в 
броузер, который будет запущен оавто- 
матически. Меню Соое РезКБаг по- 
зволяет создавать собственные облас- 
ти поиска, например добавлять в меню 
поиск по корпоративному сайту или лю- 
бимому порталу. На момент подготов- 
ки этого материала текущей версией 
программы была 0.5.67. 
Источник: Компьюлента 


ЗОтебекый содья 


Компания РиюгетагК (Вир://ммм. 
фиогетагК. сот, известная своим пакетом 
ЗОМагКОЗ для комплексного тестиро- 
вания графических карт, объявила о вы- 


пуске «заплатки» для ЗОМаг КОЗ вер- 
сии 340. В пресс-релизе, посвященном 
этаму событию, осаба подчеркивается, 
чта изменения в обновленном коде бло- 
кируют в ЗОМагКОЗ специфические оп- 
тимизации текущих версий драйверов 
видеокарт. Поддержка специфических 


оптимизаций драйверов — против пра- 
вил ЗОМагКОЗ, поскальку это ведет к 
искажению результатов истинной про- 
изводительности и, таким образом, при- 
водит к невозможности объективного 
сравнения различных аппаратных ре- 
шений. Максимальный размер поддер- 
живоемых спрайтов теперь ограничен 
размером 256х256, а не максимально 
поддерживаемым видеокартой, как ро- 
нее. Подключена новая версия библио- 
теки Етесй, используемой для выявле- 
ния тактовой частоты графического чи- 
па и памяти. Поддерживается более де- 
тальный и точный вывод системной ин- 
формации, включая улучшенный меха- 
низм выявления в системе процессоров 
с технологией Нурег-ТИгесай9. Новая 
бесплатная «заплатка» к программе 
ЗОМащ0З версии 340 (5.4 Мб}, равно 
как и полная условно бесплатная про- 
патченная версия (177 Мб] теста дос- 
тупны но сайте Роогета по одресу 
Кр:/ (чим мВлогета.сот/ домитюа9. 

Источник: ХВТ 

Адреса источников: 

ХВТ: Внр:/ /жчимлхЫ сот 

Компьюлента: №Нр:/ /ммич.сотршепю.ги 

Спемиз: ВНр:/ /мли\ спемзги 


зо-новости 


ВТ], Синемы 


Компания Махоп объявила о нача- 
ле продаж своего продукта Стета 49 
®8.5. С каждой последующей версией 
Стета 40 обрастает все новыми воз- 
можностями для моделирования и соз- 
дания анимации. Менее требователь- 
ный к системным ресурсам и вместе с 
тем полностью функциональный ЗО-ре- 
дактор, Стета 4Р уже приобрел со- 
лидную судиторию пользователей. Гиб- 
кая ценовая политика, реализованная 
Махоп, позволит увеличить их число. 
Программа состоит из нескольких мо- 
дулей, которые можно докупать отдель- 
но, при необходимости. 


МООБЕ:НС ® АНГМАТТОМ ®Ф НЕНОЕВНЫС 


ь МЕМА $ 

В версии 8.5 полностью переделан 
Редактор Мотериолов. Теперь у поль- 
зователей есть возможность более гиб- 


Ш 


ко работать с предпросмотром, исполь- 
зовать шейдеры $1А, которые отныне 
полнастью интергрированы в програм- 
му. Еще адним нововведением Спе- 
та 40 8.5 является поддержка форма- 
та ЕВХ. Благодаря этому пользователи 
других программ (например, Каудага 
МопапБийЙ4е!) смогут перенасить гато- 
вые праекты в среду СИМЕМА 40. Сре- 
ди других нововведений программы — 
дабавление известного плагина для бу- 
левых операций Вейег Вос в праграм- 
му, изменения в системе Вопез, новая 
опция Сатега Марртд, позволяющая 
заниматься ЗВ-композитингом, не иска- 
жая при этом текстуры. 

Источник: СОЁоси$ 


Софио- уст 

Компания боНитаде объявила о вре- 
менном понижении цены на свой про- 
дукт ЗОРИМАСЕ[Х$! на пятьдесят про- 
центов. Программу можно будет купить 
до 22-го декабря по цене $3995, а ее 
более «продвинутую» версию (Абмапсеа 
Епегризе} — за $9995. Кроме того, об- 
ладатели лицензий на ЗОРИМАСЕХЯ 
1.0,1.5,2.0, 3.0, 3.5 смогут обновить про- 
грамму бесплатно. Такся политика, по 
заявлению производителей, должна удов- 
летворить возросшие потребности в ани- 


мации и эффектах в таких отраслях, как 
графика и архитектурный дизайн, наука 
и медицина, промышленность, управле- 
ние и пр. Этот шег поможет и профес- 
сионалам мультимедиа, и начинающим, 
которые смогут приобрести профессио- 
нальный ЗО-пакет по приемлемой цене. 
Акция распространяется на другой 
продукт компании — 5ОЕИМАСЕВЗР. 
Правда, чтобы приобрести его с 50% 
скидкой (по цене $74 750}, необходимо 
находиться в Северной Америке. 
Источник: ССМенмогК$ 


Наймуаге — на халяву! 


Вслед за сертифицированными плаги- 
нами для трехмерного редактора компь- 
ютерной графики и анимации ЗО$Мах 
появились первые бесплатные дополне- 
ния к новой версии программы. Извест- 
ный производитель плагинов для ЗОЗМсх, 
компания НаБу’аге, перекомпилировала 
свои продукты под шестой релиз паке- 
та. Некоторые плагины, ранее выпускав- 
шиеся компанией к пятой версии ЗО5- 
Мах, разработчики обновлять не столи, 
мотивируя это тем, что данные плагины 
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повторяют стандартный инструментарий 
ЗО$Мах 6. Все плагины от НаБмуоге рас- 
пространяются бесплатно и не могут быть 
использаваны с предыдущими версиями 
ЗВ5Мах. К каждому файлу прилагается 
файл справки, паясняющий работу пла- 
гина. Скачать их можно по адресу Вир:// 
млм. Вабмиаге.а!/ ЧисКА. Вит. 

Источник: ЗОМеу$ 

Адреса источников: 

ССКюсие: Внр:/ {ммм саЮсиз.сот 

ССМевмогК$: ВИр:/ / мч сопенмогК. сот 

ЗОпемиз: Внр:/ /мимли.Здпеми.ги 


ноОлогии 


Целерон задних пе пасет 


Компания ше! официальным пресс- 
релизам объявила о начале поставок 
новых процессоров Сеегоп 2.80 ГГц для 
настольных и мобильных ПК. 

Новый чип, как и его предшественни- 
ки в серии, выполнен на производствен- 
ных линиях с соблюдением норм 0.1 З-мкм 
техпроцесса, обладает 400-МГц систем- 
ной шиной и предназначен для работы 
с Зоскен478 системными платами. Оп- 
товая цена новинки в партиях от тыся- 
чи штук равна $117. 

Источник: ХВТ 


терматизация пока 
Как сообщает и\е|[, специалистам 
компании удалось совершить сущест- 
венный прорыв в использовании новых 
материалов для производства чипов. Со- 


гласно этому заявлению, использование 
новых материолов позвалит значитель- 
но сократить утечки тока, а значит, зна- 
чительно снизить энергопатребление 
микросхем и их тепловыделение. 


З1соп зоб мае ЗНсоп зибзка 


#7 
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Итак, уже в 2007 году ше намерена 
начать использование специольных МО-К 
диэлектриков в затворах транзисторных 
переходов, что, по мнению специалистов, 
позволит снизить утечки тока как мини- 
мум в 100 раз! Согласно Закону Мура, 
копичество транзисторов в процессорах 
к тому времени должно приблизиться к 
1 млрд. Планируется, что в 2007 году ком- 
пания перейдет к нормам 45-нм техпро- 
цесса. Именно на данном этапе привыч- 
ный диоксид кремния в затворах будет зо- 
менен на пока неназванный МО[-К дизлек- 
трик. Компания также планирует отойти 
от использования добавок поликристал- 
лического кремния при формировании 
электрода затвора транзисторо и начать 
использование двух различных металлов, 
соответственно, для создания переходов 
в ММО-- или РМО5-типах транзисторов. 

Суть нынешней проблемы с утечка- 
ми, если обрисовать это схемстически, 


заключается в следующем: толщина слоя 
диаксида кремния, применяемого нынче 
в затворах транзисторов в качестве ди- 
электрика, доведена до 5 атомов, что в 
свою ачередь приводит к туннелирова- 
нию электронов сквозь слой окисла во 
«включенном» состаянии и увеличению 
энергопотребления. Переход к исполь- 
зованию Нор-К материалов ведет к то- 
му, что ток, идущий по переходу во вклю- 
ченном состоянии, лишь незначительно 
превышоет этот показатель в закрытом 
состоянии — соответственно, можно го- 
ворить о значительном снижении утечек. 
Сам эффект снижения утечек от при- 
менения НОР-К окислов известен уже дов- 
но, однако до сих пор ученые находятся 
в поиске материалов, наиболее подхо- 
дящих для таких целей. Применение уже 
известных МОЙ-К материолов, например, 
оксидо гафния, циркония и других, обыч- 
но приводит к существенному снижению 
тока в канале под диэлектриком зотво- 
ра, вдобавок, приводит к серьезным про- 
блемам при установке порогового но- 
пряжения срабатывания затвора, осо- 
бенно в транзисторах РМО5З-типа. 
Источник: ХВТ 


Перспективное приобретение 


На днях Ме! приобрел компанию Мо- 
Ыпап, известную своими разработками 
беспроводных решений: чипов, про- 
граммного обеспечения и референсно- 
го дизайна для обеспечения беспровод- 
ными функциями РРА и мобильных те- 
лефонов. В процессе создания находит- 


пратських кой 


умови для 
Подолу, Оболон!, Куренвки, Академм!стечка 


т. 464-8262 
464-7185 


ся чипсет с рабочим названием Те Ка- 
Фо, объединяющий поддержку Вцеюой 
и \М-Е [ЕЕЕ 802.116}. По задумке раз- 
работчиков, устройства, использующие 
этот чипсет, будут автоматически опре- 
делять доступность той или иной сети и 
работать по наиболее подходящему в 
каждом конкретном случае протоколу. 

Заслуги МоБюп в разработке бес- 
проводных решений были признаны да- 
же /ЕЕЁЕ. С помощью ЗутБо! ТесНптоо- 
отез в 2001 г. компания смогла убедить 
комитет [ЕЕЁЕ 802.15.2, занимающийся 
проблемой сосуществования различных 
беспроводных стандартов, признать пре- 
имущества решений МоБЙюп и реко- 
мендовать их для применения всем про- 
изводителям. В этих решениях описывоа- 
лась технология интеллектуального «ре- 
гулировщика трафика» (пос сор}, пред- 
назначенная для оптимизации трафика 
в устройстве, оснащенном комбиниро- 
ванным чипсетом. Эта система, по за- 
явлениям МоБюп и ЗутЬБа/, должна пол- 
ностью устранить интерференцию. 

В МоЫ[юп трудится более 120 чело- 
век в трех подразделениях, два из ко- 
торых расположены в Калифорнии, а 
одно — в Израиле. Теперь они станут 
работать в ИИге/е5; Мелиогкто Сгоур, 
которая является частью {е! Сотти- 
тсайоп$ Стоур. 

Источник: ЗОМеми$ 


МА 21880, официально 


Компания М!А Тесбпоюде$ офици- 
ально представила свой первый чипсет 
для платформы Репнит 4 с поддержкой 


двухканальной памяти ООВ — У/А РТ880. 
Что ж, событие долго- 


Новинка полдержи- 
вает работу 800-МГц 
шины и четырехканаль- 
ной памяти КатЬоз 
1200 МГц, которая 
обеспечивает пропу- 
скную способность 
9.6 Гб/с (против 6.4 Гб/с для двухка- 
нальной 2РОК400). В кочестве южного 
моста будет использован 515964, кото- 
рый поддерживает Ц$В 2.0 и 5епа! АТА. 

Источник: РСМеуиз 


Аруе в глухой обороне 


Компания Арре не собирается исполь- 
зовать в своих компьютерах процессоры 
ме! или АМО. Об этом на конференции 
для финансовых аналитиков заявил гла- 
ва компании Стив Джобс. По его словам, 
перенести операционную систему Мас 
ОХ на другие платформы не представ- 
ляет никакого труда, однако сейчас Ар- 
ре не заинтересована в смене процес- 
сора. Джобс отметил, что компания рас- 
сматривает различные возможности, но 
пока перспективы развития платформы 
РомиегРС выглядят неплохо, и АррЕ бу- 
дет использовать ее и в дальнейшем. 

Затронул Джобс и другие октуальные 
проблемы современной компьютерной 
отрасли. В частности, он сообщил, что 
Арре не будет выпускать компьютеры- 
медиацентры, которыми в последнее вре- 
мя увлекаются в Мисгозой. Джобс поло- 
гает, что рынок для таких устройств слиш- 
ком узок и потому бесперспективен. Не 
собирается АррЕ идти навстречу Магозой 
и в вопросах распространения цифро- 
вой музыки. Джобс отверг идею сделать 
службу Пипез Мис Эюге 


515 


к659 


жданное, самое время, 
тем более что некото- 
рые производители сис- 
темных плат, не дожида- 
ясь этого анонса, уже 
объявили о своих новин- 
ках на этом чипсете. 


совместимой с плейерами 
сторонних производителей. 

То же утверждение спра- 
ведливо и в отношении со- 
мого Ро4. АррЕ не наме- 
рена делать этот плейер 
совместимым с какими-ли- 


МА РТ880 будет ком- 
плектоваться южным мостом МА УТ8237, 
со всей вытекоющей из этого факта под- 
держкой периферии: 6/8-канальным оу- 
дию МА Уту Мийспапое! Ад, 
10/100МЬрз Роз НЕЙете! контроллером, 
8 портами Ц5В 2.0, двумя портами 5еп- 
а[ АТА и т.п. Что касается северного мос- 
та, РТ880, от своега ближайшего «родст- 
венника» РТ8О0 он отличается лишь на- 
личием двухканального контроллера по- 
мяти Риобнеатб4, поддерживающего 
двухканальную память (до 8 Г6 ©0400, в 
том числе с ЕСС). Как и предшественник, 
МА РТ880 поддерживает процессоры Реп- 
нот 4 с РЭВ до 800 МГц и технологией 
Нурег-Тгеад йа, шину АСР 8Х. 

О поддержке нового чипсета уже со- 
общили компании А$(5, СтюоБуе, М, 
АВП и другие. 

Источник: ХВТ 


Папиз держикися 


$15 является на сегодняшний день 
единственным производителем, который 
продолжает выпускать чипсеты для па- 
мяти КатфЬиз. Компания представила но- 
вый Ватфуз-чипсет — 5 №659. 


бо музыкальными службо- 
ми, кроме Пипез Мизс Эюге. По мне- 
нию Джобса, это только поможет МЕ 
сгозой в борьбе за рынок. Арр@е этого 
совсем не хочет: компания охотнее при- 
ложит усилия к совершенствованию соб- 
ственных продуктов. 
Источник: РСМемиз 


Зелотая лихорадка 


Исследователи из британского Уни- 
верситета в Ньюкастле и шведских уни- 
верситетов Дюрхэма и Гетеборга сооб- 
щают о совместной разработке техно- 
логии производство нитрида золота. Эта 


технология может в несколько раз умень- 
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шить стоимость полупроводниковых мик- 
росхем с применением золотых прово- 
дящих покрытий. 

Золото является уникальным для элек- 
троники материалом благодаря самой 
высокой электрической проводимости при 
комнатной температуре и малой хими- 
ческой активности (что является залогом 
долговечности и надежности). Вместе с 
тем золото довольно-таки дорого, поэто- 
му нередко используются сплавы золота 
с никелем, кобальтом, железом или оло- 
вом, чтобы уменьшить стоимость при со- 
хранении приемлемых характеристик. 

В качестве альтернативы ученые в те- 
чение дводцати лет пытались найти спо- 
соб синтезирования нитрида золота, что 
было затруднительно в силу малой хими- 
ческой активности «благородного метал- 
ла». Решение было найдено в виде техно- 
логии имплантации низкоэнергетических 
ионов, выстреливаемых из ионной пушки 
в золотую подложку. Присоединение ио- 
нов подтверждалось с помощью фотоЭмис- 
сионной спектроскопии, котороя покоза- 
ло, что нитрид золото имеет триклинную 
структуру, которая, по оценкам исследо- 
вателей, должна хорошо проводить ток. 

Источник: ХВТ 


Новости стоматологии 


Вшеюой\ 516 (Зреса! !мегез! Сгоур) 
сообщает о принятии новой версии спе- 
цификаций Вшеюой 1.2. В новой вер- 
сии спецификаций добавлены расширен- 
ные функции, призванные улучшить коа- 
чество и повысить устойчивость связи. 

В Вшеюо#в 1.2 добавлены: 


_ Овес 


У адаптивная перестройка частоты 
АРЕН (Адорйуе Ргедиепсу Норрта} — тех- 
нология, снижающая уровень взаимных 
помех, возникающих при использовании 
разных стандартов в одном и том же 
частотном диспазоне {2.4 ГГц}; 

У улучшенная передоча голоса (Еп- 
Бопсед Уссе Ргосез$т(] — подавляет 
шумы и исправляет возможные ошибки 
для улучшения качества передачи речи 
в шумной обстановке. 

Разумеется, Вшеюой 1.2 будет об- 
ратно совместим с Виеюо! 1.1. 

Источник: ХВТ 


Что такое Оерформане? 


Компания ОС7 Тесфпоюду предстови- 
ла модули РС4200 (29Е533 $ОКАМ] се- 
рии Регогтапсе, 
выполненные с ис- 
пользованием фир- 
менной технологии 
ОСХ Нурег5рееа 
(разработка и под- 
борка для модулей 
чипов, поддержи- 
вающих работу на 
максимальных частотсх). Модули предстов- 
лены 256- и 512-Мб моделями, а также 
предлагаются в комплектах — 512-Мб 
{ОС7533512РЕОС-К и 1-Г6 (ОС25331024 
РЕРСК. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Новвст 


Модули ОСР РС4200 Рефогтапсе 
оснащены традиционными медными те- 
плоотводными пластинами, поддержи- 
вают, по словам производителя, таймин- 
ги 3-4-4-8 при напряжении 2.8 В (гаран- 
тия на модули сохраняется при повыше- 
нии напряжения питания вплоть до 2.9 В). 

Источник: ХВТ 


Двуспальный дисплей 


Компания Вече ай! представила 
«двойной» [СО-монитор — 05-1500, пред- 
ставляющий собай два срощенных 15" 
[СО-дисплея. В результоте, разрешение 
экрана достигает 2048х768 пикселей. 


Как заявляет разработчик, 05-1500 
будет очень удобен пользователям, за- 
нимающимся видеомонтожом и компь- 
ютерной графикой, а также тем, кто 
пользуется множеством офисных и вы- 
числительных программ. Стоимость это- 
го своеобразного дисплея — $5799. 

Яркость матрицы — 250 кд/м2, контро- 
стность — 400:1, угол обзоро по горизон- 
тали и вертикали — 130° и 100° соответ- 
ственно, время отклика матрицы — 25 мс, 
размер пикселя — 0.297 мм. Срок жизни 
ломпы подсветки — 30000 часов. Кроме 
того, 05-1500 имеет УСА- и ОМ-интерфейс. 

Источник: ЗОМемз 


Материя определяет бышие 


Компания Рой РАою Ейт сообщила о 
разработке нового материала для оп- 
тических дисков, который позволит дос- 
тигать скоростей записи до 16х на ОМО-В- 
носителях. Более того, использование 
нового материала позволит достичь ско- 
рости передачи данных до 177.28 Мбит/с. 
(Стоит отметить и тот факт, что время 
жизни материола превышает 100 лет. 

Совместимость новых носителей с су- 
ществующими О\УО-плейерами, как от- 
мечают инженеры компании, должна 
быть очень высокой. Разработчикам уда- 
лось достичь высоких отражательных ха- 
рактеристик при записи БУВ на высо- 
ких скоростях — парометр, который лос- 
таточно трудно контролировать. 

Основные характеристики: 

У длина волны лазера — 650 нм; 

У числовая апертура — 0.6; 

У записывающий слой — азо-краситель; 

У шогмежду дорожками — 0.74 мкм; 

У минимальнся длина пита — 0.4 мкм; 

У скорость записи: 1х-16х; 

У скорость передачи данных — 
11.08(1х]-177.28(16х) Мбит/с. 

Источник: ХВТ 


Смоляное чучелко 


сон Со МА разработола дешевые 
оптические диски нового поколения, для 


производства которых используются не- 
дорогая полиэстеровая [РЕТ) смола 
Емкость диска 20 Гб, а диометр — 
12 см, что соответствует существующе- 
му размеру оптических дисков. К тому 
же новые диски могут производиться на 
оборудовании, предназначенном для 
производства обычных дисков. Из-за мяг- 
кости смолы РЕТ могут возникать ошиб- 
ки при записи и чтении информации. Для 
устранения этого недостатка в диске ис- 
пользуется металлическая подложка. 
Новые диски стоят около | иены, не в 
пример современным оптическим диском, 
изготовленным из поликарбонста, цены 
на которые исчисляются десятками иен. 
Источник: ЗОМемз 


роса оля КИК 


Компания \ео предстовила 1.3-мега- 
пиксельную камеру, разработанную для 
слотов Зесиге Суайа! на устройствах 
РосКе! РС. 

Ррою Тгаувег 130$ обо- 
рудована сенсором с чис- 
лом физических пикселей 
1.3 млн. и кодером ЛРЕС- 
стандарта, позволяющим 
получать фотографии раз- 
мером примерно 9Х1З3 см. 

Новинка стоит порядка 
$100, ее появление на при- 
лавках магазинов ожидает- 
ся в течение ближайшего 
времени. Комера обладает перестрои- 
ваемой системой линз, что позволяет 
фокусировать ее на приближенные или 
удаленные объекты. Подобно предыду- 
щей версии для слотов Сотрас! НозВ, 
версия РНою Тгамеег 130$ может запи- 
сывать видеоклипы. Камера будет под- 
держивоться ноиболее современными 
платформами РосКе! РС 2002 и У/т- 
4омиз Мое 2003. 

Источник: ЗОМеуз 


Чтобы не обжечься 


Дым в профессии компьютерщика — 
удовольствие не из дешевых. И это при 
всем при том, что напус- 
тить его особых проблем 
не составляет. Беспеч- 
ные пользователи бук- 
вально ходят по острию 
ножа, когда начинают 
оперировать кабелями находящейся под 
напряжением периферии, не поддержи- 
вающей «горячего» подключения. Дуги 
статического электричества между ин- 
терфейсным разъемом монитора и разъ- 
емом на видеокарте, «мертвые» кон- 
троллеры клавиатур, «убитые» [РТ-пор- 
ты и принтеры, неработающие СОМ- 
порты — все это результат нежелания 
считаться с простым правилом: «Хочешь 
подключить? Выключи!» 

Перевод периферии на стандарты, 
обеспечивающие НоНруд подключение 
(в частности УЗВ, где конструкция разъ- 
ема подразумевает последовательную 
подачу сначала питания и лишь затем 
полезного сигнала}, снимает остроту во- 
проса контроля питания при соедине- 
нии ПК и внешнего устройства. Но ведь 
и старые порты еще не вышли из оброа- 


РВОГО 
Тгауе!е! 


щения. И защищать их приходится ины- 
ми, внутренними средствами. 
Компания ЭТМеговесгогисз выпусти- 
ла комплект из двух микросхем — 
74МС161284ТТВ и 741УС2161284АПК. 
Первая из них — это приемопередатчик 
двунаправленного [РТ-интерфейса, вто- 
рая — полностью «прозрачный» для это- 
го самого интерфейса протектор. 
Трансивер ничем интересным, кроме 
как наличием встроенных шунтирующих 
резисторов, не отмечен. А вот его ком- 
паньон достаточно любопытен. Защито 
порта построена следующим образом. 
При включении периферийного устрой- 
ства (сканера, принтера, цифрового ко- 
пира и прочего подобного оборудова- 
ния] на его интерфейсный разъем пода- 
ется напряжение, соответствующее ло- 
гическому высокому уровню. Этот уро- 
вень удерживается высоким до тех пор, 
пока напряжение на всех контактах в 
присоединяемом к нему кабе- 
ле тоже не установится в поло- 
жение «высокое». И лишь тогда 
сигналы переходят в режим «ак- 
тивной» работы интерфейса. 
Подобный подход, помимо зо- 
щиты порта принтера [сконера 
итак далее], позволяет избежать 
такой ошибки внешнего устрой- 
ства, как неправильное опреде- 
ление состояния сигнала ВЦ$У 
(занят) и, следовательно, «зави- 
сания» устройства. 
Источник: Ф-Центр 


Еще в бесхвоствых 


Компания ГодНесН выпустила серию 
беспроводных оптических мышей для но- 
утбуков — МСО-50. МСО-5081 (модель 
голубого цвета}, 
МСО-50КР (красно- 
го цвета], МСО-50$\У 
(серебристого цвета] 
по цене $45. 

В комплект постав- 
ки МСО-50 входит 
05В-приемник радио- 
сигнала, кредл и че- 
хол. Гобориты мыши — 106х38х 
57 мм, вес 121 грамм; Ц$В-при- 
емника — 20х 71х11] мм, масса — 
12 грамм. 

Компьютерная мышь имеет три 
кнопки и одно колесо прокрутки, раз- 
решение — 800 точек. Связь с компью- 
тером осуществляется на радиочасто- 
те 27 МГц. МСО-50 поддерживает опе- 
рационные системы \М/Ипаомз 98, Ме, 
КТА.0, 2000, ХР и МасО$ 8.6. 

Источник: ЗО Меу$ 


ЗЛ6 Не покажете 


!-О Раю представила сегодня порта- 
тивный судиоплейер на основе 40-Гб же- 
сткого диска — МОМ-Н550. На диск мож- 
но записать до 7000 композиций; подлер- 
живаются форматы МР3З, М/МА и М/А\Е. 
Также МОМ-Н550 можно использовать 
кок цифровой фотоальбом; закачивать 
изображения в формате /РЕС можно при 
помощи Зесиге-РУ/зйа! ($0} карт памяти. 

К компьютеру плейер подключается 
через 158-2.0 интерфейс. В комплект 


поставки входит специальный менед- 
жер МефабтК Ше ЕфНоп для работы 
с ним при помощи компьютера. Габа- 
риты МВМ-Н550 — 78.9х122х26.5 мм, 
вес — 264 грамма. Питается плейер от 
литий-ианного аккумулятора. В рознич- 
ной продаже МОМ-Н550 появится по 
цене $545. 
Источник: ЗОМемиз 


Машиоа пля зэстиетпов 


Компания МЕС начинает поставки 
мультимедийного персонального компь- 
ютера УАШЕЗТАК Н. Стоимость ПК со- 
ставит около $1300. 


Интересно в этой модели то, что 15” 
(СО-ТЕТ мотрица, системная плата на чип- 
сете 55 740, процессор Ай\юп 1.1 ГГц, ТВ- 
тюнер, 40-Гб жесткий диск и ВУВ/СО-КМ/ 
привод сосредоточены в одном корпусе. 

Также клавиатура и дополнительные 
кнопки управления ТВ-тюнером соеди- 
нены с основным блоком, и когда ком- 
пьютер не используется, его можно сло- 
жить и поставить в укромное место, что- 
бы не мешал. Еще одним плюсом сис- 
темы является возможность просмотра 
ТВ без загрузки компьютера. Для упров- 
ления мультимедийными возможностями 
предусмотрен пульт Д/У. 

Источник: ЗОМемиз 


Емче 0 плотное 


Компания М-бучетз, известный раз- 
работчик флэш-накопителей, сообщила 
о небольшом обновлении своей линей- 
ки 2.5” твердотельных флэш-дисков 
ГЕ Руиз. Изменения касаются, во-пер- 


вых, емкости дисков — с 21 Гб она 
увеличена до 47 Гб, во-вторых, из- 
менение технологии производства 
позволило уменьшить высоту дис- 
ков — до 11.3 мм для решений ем- 
костью до 10 Гб и до 8 мм для ре- 
шений емкостью до 2 Гб. 

Решения линейки 2.5” 12Е Роз 
поддерживают функции полного удале- 
ния данных, соответствующие требо- 
ваниям стандартов министерства обо- 
роны (Роб 5220.22-М Монопа! шаоз- 
ча! бесиНу Ргодгат Орегайпа Мапу- 
ой, Агентства национальной безопас- 
ности (М5А 130-2}, ВВС {АЕ$$! 5020}, 
сухопутных войск (380-19} и ВМФ (Мсу- 
зо 5239). 

Краткие характеристики устройств 
линейки: 

У емкость неформатированных дис- 
ков (Мб): 256, 512, 1024, 2048, 3072, 
4096, 5120, 6144, 7168, 8192, 9216, 
10240, 12288, 14336, 16384, 18432, 
20480, 22528, 24576, 26624, 28672, 
30720, 32768, 34816, 36864, 38912, 
40960, 43008, 45056, 47104; 

У поддержка ГЕ: АМ$]-ХЗ.298-1997 
{АТА-3); АМ$НХЗ.279-1996 (АТА-2]; 

У пакетное чтение/запись: 16.7 Мб/с; 

У вес: 0.1 кг для 2-Гб накопителей. 
0.38 кг для 47-Гб устройств; 

У потребляемый ток в пассивном ре- 
жиме — 450 мА, последовательное чте- 
ние/запись — 550 мА, полное удаление 
данных — 590 мА; 

У МВЕ 1 804 403 часов для 1-Гб 
дисков, 1 019 576 часов для З-Гб. 

Источник: ХВТ 


Перепосиое телевидение 


Компания Тег- 
гофес представила 
Стегоу 200 4$8 — 
малогабаритный 
внешний ТВ-тюнер, 
подключающийся к 
компьютеру через 
(1$8-2.0 — интер- 
фейс. Облодателям портативных компь- 
ютеров этот продукт придется весьма 
кстати. 

Стегоу 200 Ц5$В оборудован входом 
для телевизионной антенны, судиовхо- 
дом и 5Маео-входом для подключения 
О\УО-проигрывателя, УН$-плейера или 
видеокамеры. Тюнер будет поставлять- 
ся с программным обеспечением, бло- 
годаря которому возможен видеозахват 
в форматы МРЕСТ, МРЕС? и МРЕСА4. 
Стоимость Тетаес Стегду 200 0$В — 
=150, или $170. 

Источник: ЗОМемб 


Зрелая картина мира 


Подразделение Рийзо Ёабогао- 
чез предстовила прототип карман- 
ного компьютера, оснащенного бес- 
проводными технологиями и 4” УСА 
|СБ-дисплеем с разрешением 
800х600 пикселей. Устройство мо- 
жет подключаться к компьютерным 
сетям посредством М/-Н 802.11Ь, 
Вшеюс!й и через инфракрасный порт 


Ива 


ному компьютеру дома 
или на работе, получать 
удаленный доступ к Ра- 
бочему столу. 

Это первый в мире 
карманный компьютер с 
4” $МСА-дисплеем и раз- 
решением 800%600 пик- 
селей, который позволяет работать с кон- 
тентом для персонального компьютера 
без его предварительного преобразова- 
ния. На базе этого прототипа компания 
Рыйзи собирается разрабатывать бизнес- 
решения и решения для корпоративного 
сегмента рынка. 

Источник: ЗОМеуиз 


Эфириый гений 

Компания ип ОепзН! вскоре начнет 
поставки ЕМ-передатчика ЕМТМ-101 
для популярного плейера Расб’от АррЕ. 
ЕМТМ-101 передает звуковой сигнал на 
ЕМ-частоте. 

ЕМТМ-101 предлагает три частоты — 
88.2, 88.6 и 89 МГц, задать радиочас- 
тоту вручную невозможно. Питание осу- 
ществляется от четырех пальчиковых бо- 
тареек. В случае, когда сигнола нет в 
течение 30-40 секунд, питание автома- 
тически отключоется. Также к передат- 


чику можно подключить АС-одаптер. Га- 
бариты ЕМТМ-101 — 68.2*50х20 мм, 
вес — 75 грамм. 

Источник: ЗВМемиз 


Экстренный выпосх 


Скорость внедрения в жизнь концепт- 
разработок компанией Зепу просто по- 
рожает. Всего лишь несколько недель 
назад на выставке У/РС Ехро компания 
представила рабочий прототип видео- 
плейера карманных размеров. И вот по- 
жапуйста — получено сообщение о на- 
чале продаж этих устройств в японской 
рознице. 

Итак, в конце месяца 5опу приступо- 
ет к продажам карманного видеоплей- 
ера Уаю РСУА-НУР2О, оборудованно- 
го 3.5” цветным ЖК-экраном, встроен- 
ным ТВ-тюнером, сло- 
том Мегтогу 5всК/ РКО 
и 20-Гб винчестером. 
Новинка способна зо- 
писывать эфирные те- 
лепередачи в формо- 
тах МРЕС-1, МРЕС-2, 
МУ/МУ или АМ на 
встроенный накопи- 
тель; вдобавок, благо- 
даря наличию интер- 


Ровоете 


ом Ме/2000/ХР} и выводить записи на 
внешний ТВ-экран. 

В автономном режиме видеоплейер 
\Уаю РСУА-НУР?20 позволяет просмат- 
ривать телепередачи или их записи со 
звуковым стереосопровождением. Габа- 
риты модели — 84х28х120 мм, вес — 
порядка 300 граммов, питание осуще- 
ствляется от встроенной литий-ионной 
батареи [до 4 часов автономной рабо- 
ты}. Ориентировочная цена Уаю РСУА- 
НУР20 — около $450. 

Источник: ХВТ 


Для пех, кто хочет отвязаться 


Японская компания Кайос ЗуЗетз вы- 
пустила новый судиоплейер ВЕХ-ИпК 1 
с возможностью беспроводного подклю- 
чения к стереосистеме. 


Новинка состоит из передающего и 
приемного модулей. Передоющий модуль, 
выполненный в виде ЦЗВ-драйва, подклю- 
чается к персональному компьютеру че- 
рез порт Ц5В 1.1 и передает на родио- 
частоте 2.4 ГГц звуковой сигнал на при- 
емный модуль, соединенный со стерес- 
системой. Тем самым любые звуковые фай- 
лы, хранящиеся в компьютере, могут вос- 
производиться на стационарной аудио- 
системе. Звуковой сигнал при передаче 
по радиоволнам кодируется в формате 
ЪВС с битрейтом от 384 до 512 Кбит/с, 
причем оптимальный битрейт автомоти- 
чески устанавливается в зависимости от 
текущих характеристик радиоканала. Доль- 
ность передачи достигает десяти метров. 
Пока устройство поддерживает передо- 
чу только стереофонического звуко, од- 
нако в дальнейшем планируется оснастить 
плейер цифровым оптическим выходом с 
поддержкой шестиканального сигнала в 
формате ВоБу Пюйа|. 

Устройство предназначено для под- 
ключения к компьютерам, работающим 
под управлением операционных систем 
\МУЛпаом5 98 5Е, Ме, 2000, ХР, МасО$ 
версии 9.2.] и выше, а также МасО$ Х 
версии 10.1 и выше. Габаритные разме- 
ры передающего модуля составляют 20х 
70х8.9 мм, вес — 11 г; размеры приемно- 
го модуля — 57%45.8х86.2 мм, вес — 53 г. 

Аудиоплейер Каюс КЕХ-Ипк 1 посту- 
пит в розничную продажу в Японии в 
начоле декабря 2003 года по рекомен- 
дуемой цене в 16 500 японских иен (око- 
ло $150 США). 

Источник: РСМеи$ 

Адреса источников: 

ХВТ. Внр:/ (мии ахЫ сот 

ЗОМемис: Вир:/ / ммм. Зпемз.ги 

РОМемгз: Ннр:/ /ммич.рспемиз.ги 


ДАКЦИОННЫЕ НОВОС 


Для (изнесменою младше и срецнеео... 


6 ноября корпорация йе! провела в 
Хорькове семинар Современные техноло- 
гии для малого и среднего бизнеса. Этот 
семинар является частью третьего цикла 
подобных акций для предприятий малого 
и среднего бизнеса, организуемых корпо- 
рацией п! в России, Украине и Белору- 
си. Вопросы, поднимаемые на семинаре, 
были посвящены построению эффективных 
систем и структур бизнеса, повышению 
прибыльности и конкурентоспособности 
предприятий с использованием новейших 
информационных технологий. На семина- 
ре говорили о новых процессорах, © со- 
временных компьютерох, об их возможно- 
стях, а также о достижениях компаний, ко- 
торые уже смогли воспользоваться новы- 
ми решениями П-рынка. 

Пресс-брифинг и семинар предваряли 
2 дня выставки, в которой принимала уча- 
стие корпорация те. Нельзя не отметить, 
что в отличие от традиционных компью- 
терных выставок, в которых участвует кор- 
порация, в этот раз =} представила свой 
стенд на... строительной выставке Строй 
Экспо-2003. Расчет был более чем опроав- 
данным, ведь компьютеры сегодня есть в 
предприятиях всех отраслей, и участие в 
подобных выставках приближает [п] к сво- 
им потребителям. 

Как сообщили на брифинге Олег Гор- 
бачев и Дмитрий Кисель, харьковский се- 
минар — не последний в серии мероприя- 
тий под эгидой программы поддержки ма- 
лого и среднего бизнеса, о начале кото- 
рой высшим руководством корпорации п- 
1е| было объявлено еще 1998 году. 


Девятый вал Поеду 


30 октября 2003 года на специально 
организованной пресс-конференции ком- 
пония АВВУУ Украина объявила о выходе 
новой версии семейства электронных сло- 
варей АВВУУ Ипдмо 9.0. Местом прове- 
дения мероприятия стал актовый зал Ин- 
ститута филологии Киевского националь- 
ного университета им. Т. Г. Шевченко. В 
официольной части пресс-конференции 
специолистами компании были продемон- 
стрированы функциональные особенности 
и новые возможности девятой версии се- 
мейства популярных словарей. 


 ОЙауо90. 


ЭАЕКТРЕННЫЙ СлодАРЬ 


о Е 
зы 8 = 


Мероприятие посетили представители 
компьютерных СМИ, а токже преподовоа- 
тели Института филологии. Приятно отме- 
тить, что повышенное внимание к пресс- 
конференции также проявили и студенты 


вые возможности семейства АВВУ\ Коуо 
и ценовая политика 

По завершении официальной чости 
первый экземпляр АВВУУ Ппоуо 9.0 был 
торжественно вручен Институту фило- 
логии Киевского национального универ- 
ситета им. Шевченко. Таким образом, 
студенты вуза станут первыми офици- 
альными пользователями АВВУУ Ипс- 
мо 9.0, которые на практике оценят но- 
вые возможности популярного семейст- 
ва словарей. 

После официальной части был органи- 
зован фуршет. Главным украшением сто- 
ла стал восымикилогроммовый торт с изо- 
бражением АВВУ\У Ипомо 9.0. Так что по- 
сетители пресс-конференции смогли не 
просто близко познакомиться с функцио- 
нальными возможностями девятой версии 
семейства АВВУ\У Ипомо, но и попробо- 
вать его на вкус 

Словари АВВУУ Ппдмо девятой серии — 
это многоплатформенные словари, кото- 
рые могут быть установлены как на обыч- 
ном ПК, ток и на Роске! РС. В ближайшее 
время оценить работу АВВУУ Ипамо 9.0 
смогут также и пользователи Ра!т 05. По- 
мимо расширенных возможностей, слово- 
ри АВВУУ Нпомо 9.0 обладают заметно 
дополненной словарной базой — напри- 
мер, по сравнению со своим аналогом 
восьмого семейства многоязычноя версия 
содержит на 1 100 000 словарных статей 
больше. Кроме того, теперь многоязычная 
версия поддерживает перевод слов в двух 
новых направлениях — испанско-русском 
и русско-испанском. Еще одним новшест- 
вом семейства АВВУУ Ппомо 9.0 стала вер- 
сия Популярная, которая представляет со- 
бой компактную модификацию многоязыч- 
ной версии и поддерживает возможность 
двухстороннего перевода с 5 европейских 
языков: английского, немецкого, француз- 
ского, итальянского и испанского. 

«Свобода общения — это главнся идея, 
которую мы стремились реслизовсть, соз- 
давая АВВУ\ Цпомо 9.0. Учитывая темп со- 
временной жизни и возрастающую потреб- 
ность в мобильности, мы сделали семей- 
ство АВВУ\ Ипомуо 9.0 «универсольным сол- 
датом» с возможностями использования 
практически на любой платформе», — от- 
метил Виталий Тищенко, генеральный ди- 
ректор АВВУУ Украина. 

Продажи семейства АВВ\\ Ипоуо 9.0 
будут начаты в первой декоде ноября. Стои- 
мость словарей АВВУ\ Ипдуо 9.0 соста- 
вит: АВВУУ [помо 9.0 ЕпойзН-Кизяют Нес- 
пот Освопагу — В1 грн., АВВУУ Штомо 9.0 
Митдис! Еестошс Гу/спопогу — 
172.80 грн., АВВУУ [помо 9.0 Роршаг Еес- 
топ Ойопагу — 1782 грн. Приобрести 
словари новой линейки в регионах Украи- 
ны можно будет у официальных партнеров 
АВВУУ Украина или в сети магазинов-парт- 
неров компании по розничным продажам. 


Планы ш воспоминания 
Корпорация В-МйК, один из ведущих 
производителей сетевого оборудования, 
объявляет об итогох работы в 2003 году 
в Украине. Предстовительство, отвечаю- 
щее за работу на территории Украины, 
является одним из офисов компании в ре- 


фейса Ц5В 2.0 и видеовыхода, плейер 


напрямую, без каких-либо дополнитель- 
способен взаимодействовать с ПК (МИп- 


ных утилит, получать доступ к персональ- 


Ф-Центр: №нр:/ / чим фсетег.ги университета, которых интересовали но-  гионе стран СНГ. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 
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С начала 2003 года в стране полно- 
стью переработана дистрибьюторская сеть. 
Примерно одновременно о начале сотруд- 
ничества в качестве дистрибьюторов объ- 
явили две компании — ВЕРСИЯ, и ИКС- 
Мегатрейд. В настоящее время компании 
регулярно размещают заказы и расширя- 
ют спектр предлагаемой продукции. По- 
сле официального открытия представитель- 
ства в стране и начала активной работы 


по продвижению продукции к середине ле- 
та сложилась ситуация с нехваткой про- 
стых товаров на локальных складах. Чуть 
позже, в начале сентября, в стране был 
авторизован третий дистрибьютор — ком- 
пания ОРСРИЕЮС Новый дистрибьютор 
активно приступил к освоению новой ни- 
ши, динамично наполняя склады и расши- 
ряя ассортимент предлагаемой продукции. 

За несколько месяцев роботы автори- 
зовано более 110 компаний-реселлеров 
из различных городов и регионов страны. 
Согласно новой программе авторизации 
компаний, статус Авторизованного Систем- 
ного Интегратора (А5!} присвоен компани- 
ям БМС-Консалтинг и Инком. Присвоение 
подобных статусов будет производиться и 
в дельнейшем, исходя из анализа резуль- 
татов работы компаний-реселлеров. 

В июне в Киеве прошел семинар, пред- 
назначенный для партнеров второго уров- 
ня, — О-Шк Ооу Кем, который посетил гло- 
ва 0О-Цпк Мегланопс! Тони Тсао. В нем 
приняли также участие 64 представителя 
из 46 компаний со всех регионов страны. 
С начала июля на базе киевского офиса 
начали проводиться регулярные бесплат- 
ные технические тренинги для авторизо- 
ванных компаний, с использованием де- 
монстрационного оборудования. 

В опреле начала работу сервиснся служ- 
ба представительства в Украине. В настоя- 
щее время яюбой реселлер или пользовс- 
тель продукции О-ШпК может обратиться 
непосредственно в службу О-ИпК за гаран- 
тийным ремонтом оборудования, а также 
за помощью в технической консультации. 
Нолажена гарантийнся замена продукции. 
Подписан контракт и начат процесс сер- 
тификации беспроводного оборудования в 
органах Госкомсвязи. Получение сертифи- 
катов ожидается до конца текущего года 
В результате чего ожидается увеличение 
рыночной доли в этом сегменте до 35-40%. 
Подготовлен пакет документов, и в самое 
ближайшее время ожидается регистрация 
доменного имени в сети Интернет: ФитК.иа. 
В дальнейших планах — создание локаль- 
ного сайто компании. 

В результате проведенной работы за 
сравнительно небольшой промежуток вре- 
мени (с момента официальной регистрации), 


по предварительным подсчетом объем про- 
даж в стране увеличился более чемна 100% 
по сравнению с предыдущим годом. Орга- 
низован устойчивый канал продаж перво- 
го уровня, начата работа с реселлерами. 
Осуществляется техническая поддержка 
партнеров, базовое гарантийное обслужи- 
вание оборудования. В общем, создана не- 
обходимая инфраструктура для дальнейше- 
го продвижения продуктов в отдельные сег- 
менты локального рынка. 


Что за сианцию Г9К29? 


7 ноября в Киеве состоялось открытие 
самого большого в Украине компьютер- 
ного клуба СТАНЦЯ. Он насчитывает 
164 рабочих места с последними моделя- 
ми компьютеров и ТЕТ-мониторами. 


Клуб «СТАНЦЯ» является частью боль- 
шого развлекотельного комплекса. Распо- 
ложен он на Борщоговке, по ул. Героев 
космоса, 4 в помещении ТЦ «Ритм». 

Лля расчетов с клиентами использует- 
ся система рге-ро&. Уникальный билинг 
разработан и специально написан для 
данного компьютерного клуба. Он позво- 
ляет клиенту контролировать используе- 
мое время и доет возможность использо- 
вать оставшееся время при следующем 
посещении. Кроме того, клиент, находясь 
за рабочим местом, может сделоть заказ 
в баре и произвести оплату со своего бо- 
лансо. 

Для постоянных посетителей предусмот- 
рены абонементные карточки различных 
номиналов. Создана специальная клубная 
системо и система поощрения завсегда- 
таев «СТАНЦЬ. 

Лля удобства клиентов клуб разделен 
на 4 независимых зоны — игровую, рабо- 
чую (для курящих и некурящих}, УР. При- 
ятное впечатление оставляет и организо- 
ция рабочих мест. 

Клуб предоставляет расширенный ас- 
сортимент услуг подключение своих уст 
ройств, аренда меб-камер, сканирование, 
распечатка текстов, запись информации 
на распространенные носители, консуль- 
тирование пользовотелей, сбор и компи- 
ляция информации на заказ, предостовле- 

ние в аренду У/.Р-зоны, оборудованной 
помимо компьютеров еще и мультимедий- 
ным проектором для проведения презен- 
таций и пресс-конференций, также орго- 
низация обучающих курсов. Будучи ори- 
ентировон на конечных потребителей, клуб 
также в состоянии удовлетворить и потреб- 
ности корпоративных клиентов в проведе- 
нии масштабных акций, презентаций, пресс- 
конференций и других мероприятий, тре- 
бующих мощной компьютерной базы. 

Добро пожаловаты 


Новости 


Конкорс вестпалок 

НПФ ВЕРСИЯ и мер-сайт СОМРО$ТЕВ 
(мич сотрочег.сот.иа] © 10 ноября по 10 де- 
кабря 2003 г. проводят конкурс Уе$а: твой 
проводник в мире КПК. Нагродой побе- 
дителю конкурса станет первый укроин- 
ский карманный компьютер — ВЕРСИЯ 
Уеяа 200. 

Чтобы стать участником конкурса, дос- 
таточно зайти на сайт му. сотрочег.сот.ца 
и ответить на 15 вопросов, посвященных 
карманным персональным компьютером 
ВЕРСИЯ. Участники, правильно ответив- 
шие на все вопросы, становятся победи- 
телями. Среди них и будет разыгран глав- 
ный приз конкурса — карманный компью- 
тер ВЕРСИЯ Уезю 200. Остальные побе- 
дители тоже не останутся без награды — 
они получат сувениры от «ВЕРСИИ» и пра- 
во на скидку при покупке этого карманно- 
го компьютера. 


ето ЕМеззои по-украмиски 


30 октября на пресс-конференции ком- 
пания бепу Ейсззоп Мое Сотттотсайопз 
объявила об официальном открытии сво- 
его офиса в Украине. В 
нашей стране компания 
будет представлена как 
Зопу Емсеззоп Мое 
Согптигисайопз тегпа- 
Нопа! АВ. 

«Мы предложим пол- 
ный спектр своих услуг 
и товаров потребите- 
лям украинского рын- 
ка, — сказал г-н Тибор 
Вагнер, генерольный ме- 
неджер компании Зопу 
Ейсззоп в Центральной 
и Восточной Европе. — 5опу Ейсззоп вы- 
пускает мобильные мультимедийные уст- 
ройства, владельцы которых смогут вос- 
ПОЛЬЗОВАТЬСЯ ВСЕМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ МОЩ- 
ных современных технологий», — добавил 
г-н Вагнер. 

Менеджер компании опу Ейсззот в Ук- 
раине, Олег Овчаренко, отметил: «ИМС 
и Кум5юг, ведущие национальные оперо- 
торы мобильной связи в Украине, — наши 
главные партнеры. Украинские потребите- 
ли смогут приобрести продукты компании 
в их фирменных магазинах, а токже через 
дилерские сети по продаже мобильных те- 
лефонов». 

Сейчас на долю $опу Ейсззоп прихо- 
дится 6.6% рынка мобильных телефонов, 
тогда как в 2002 году эта цифра была близ- 
ка к нулю. 

Токже на пресс-конференции была пред- 
ставлена новая линейка телефонов и ак- 
сессуаров от Зопу Ейсззоп, которые по- 
ступят в продажу в начале 2004 г. Новин- 
ки представлял Эндре Вайтзнер, менеджер 
по продукции Зопу Ейсззоп в Центральной 
и Восточной Европе. Особого внимания 
заслуживает новый мультимедийный смарт- 
фон Р900, совмешоющий в себе мобиль- 
ный телефон с сенсорным экраном, ото- 
бражающим 65 тыс. цветов, органайзер, 
КПК, полнофункциональный МР3З-плейер, 
УСА-комеру с возможностью сжатия в 
МРЕС-4 и отличные игровые возможности. 
Однако знакомство с новинками — тема 
отдельного разговора. 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ввосииг 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Золвттые джедан 


Радостная новость для всех любителей 
хороших ЕРС и поклонников «Звездных 
войн» пришла к нам из офиса компании 
№саз Айз. Отправилась на золото долго- 
жданная РС-версия игры Зюг УМагз: Кою 
оЁ Ме С Верую. Облодатели «консо- 
лей нового поколения» уже давно получи- 
ли возможность узнать, как же выглядела 
«далекая-далекая галактика» за четыре ты- 
сячи лет до событий, которые легли в ос- 
нову известной киноэпопеи. И вот, в со- 
мом. ближайшем будущем мы с воми тоже 
сможем увидеть это своими глазами. Дей- 
ствие юг М/сгз: Киорв оГте О Веруб- 
с перенесет нас в эпоху рассвета орде- 
на джедаев, во времено, когда гордые ры- 
цари охраняли мир и покой старой рес- 
публики от всевозможных напастей. В иг- 
ре будут представлены практически все 
расы вселенной Эюг \/аг, однако нашим 
аватаром может стать только человек. Че- 
ловек, которому будет суждено сыпрать ре- 
шающую роль в грядущих драматических 
событиях. Но не подумайте, что нам пред- 
логают очередную сказочку про Избран- 
ного, которого добрые дяди-разработчи- 
ки будут силком тащить по сюжету к свет- 


лому будущему. Ведь непосредственной 
разработкой игры занимался не кто-ни- 
будь, а компания Вю\\аге — команла, соз- 
давшся линейку ролевых игр, вошедших в 
«золотой фонд» мирового игростроения. 
И тупо было бы ожидать какой-нибудь ло- 
жи от столь именитого разработчика. 
Итск, нам предлагают нелинейный сю- 
жет. Мы будем вольны выбрать как сторо- 
ну добрых и благородных джедаев, так и 
поддержать дело их извечных врагов — 
ситхов. Причем окружоющие станут бур- 
но реогировать на любое наше действие, 
таким образом, часть побочных квестов 
окажется недоступна для одепто той или 
иной стороны Силы. Детальная проработ- 
ка сюжетной ветки для Темной стороны 
Силы является одной из основных фишек 
игры. Согласитесь, в природе существует 
не так уж много КРС, в которых можно 
достойно отыграть злога персонажа. Ва 
всем же остальном игра будет обладать 
всеми лучшими чертами  ролевух 
от Вю\/аге. Любители «итемхантинга» по- 
лучат огромное количество разнообраз- 
ных вещей, которые можно продавать-ме- 
нять-покупать. Манчкины — необъятные ди- 
кие просторы, населенные огромными стс- 
дами злобных монстров. Будет и мнажест- 
во МРС, с которыми можно плодотворно 
пообщаться, и интересные квесты, и мно- 


гое, многое другое. Короче говоря, Эюг 
\У\огз: Киз ое СЯ ВеруЫс является 
весьма серьезным претендентом на зво- 
ние «ВРС года», так что всем поклонни- 
кам ролевых игр настоятельно советуем 
обратить на нее самое пристальное вни- 
мание. Релиз намечен на восемнадцотое 
ноября этого года. Ждем с нетерпением. 


Четыре мушю к власиии 


Компания Энщеду Риз! анонсировала 
новую игру под названием Зиргетасу: Роуг 
Раз © Ромег. Непосредственно нод про- 
ектом трудится молодая нью-йоркская ком- 
пания Васк Наттег Сатез. Подробно- 
сти, кок обычно, держатся в тайне, одно- 
ко кое-что об игре известно уже сегодня. 
Итск, нас снова собираются отправить в 
далекое будущее, в «далекую-далекую га- 
лактику». Именно там нам придется зани- 
маться колонизацией планет, борьбой с 
инопланетными агрессороми и создонием 


собственной галактической империи. Пе- 
ред ночалом игры вом предложат выбрать 
своего аватара. Им может стать один из 
четырех Командоров, кождый из которых 
обладает собственными навыками и уме- 
ниями и, соответственно, предпочитает 
свои пути достижения цели. То есть, по за- 
мыслу разработчиков, прохождение за ко- 
ждого из Командоров кардинально отли- 
чается от игры за трех других. Во всем же 
остальном Зиргегласу: Еоуг Раз 1ю Ром- 
ег мало чем будет отличаться от глобаль- 
ных пошаговых стратегий. Вам придется 
захватывать плонеты, добывать ресурсы, 
развивать науки и, конечно же, сражсть- 
ся свражескими империями и космически- 
ми пиратами, которые, кстати, будут иг- 
рать в сюжете далеко не последнюю роль 
На боях следует остановиться особо. Они 
будут вестись не только в космосе, но и 
на поверхности планет, Причем разработ- 
чики собираются сделоть их не менее ин- 
тересными и проработанными, чем схват- 
ки космических армод. 

Вообще, сотрудники Васк Натитег, 
остовив ложную скромность, заявляют, 
что Зиргетоасу: Еоиг Раз ю Ро\чег ста- 
нет эдоким гибридом Арйа Сепаий и 
Х-Сот. Ну что ж, остается только ноде- 
яться, что столь необычный мутант ока- 
жется жизнеспособным ©. Ждем новых 
откровений разработчиков. 


Зозвращение в Арулько 


Но самая приятная новость прошлой 
недели (по крайней мере, для нас] пришла 
к нам из офиса компании Знаеду Риз. Нс- 
конец-то, раскрыты некоторые подробно- 
сти, касающиеся розработки нового ад@- 
оп’а к замечетельной тактико-ролевой се- 


рии лавдеЯ АШапсе. Он будет носить на- 
звание /адде АШапсе 2: У/Лаге. Основ- 
ным его отличием от прочих игр серии ста- 
нет повышенная реалистичность. Измене- 
ния коснулись абсолютно всего: карт, объ- 
ектов, оружия, искусственного интеллекта. 
Ну и, конечно же, кок всякий увожающий 
себя а99-оп, УМА ге порадует нас новым 
сюжетом и оригинольными миссиями. Дей- 
ствие игры будет все ток же разворачи- 
ваться в солнечном Арулько. Одноко на 
этот раз группе бравых наемников придет- 
ся столкнуться не с диктаторским режимом, 
а сзарвавшимся наркобароном. Сей злоб- 
ный негодяй под видом экспорта драгоцен- 
ных металлов перепровляет в США гигант- 
ские партии наркотиков. Причем он ноа- 
столько преуспел в этом деле и настолько 
крепко опутал своими сетями экономику 
Арулько, что доходы от его бизнеса сто- 
ли довольно важной частью бюджета стро- 
ны. Короче говоря, еспи попытаться ре- 
шить проблему при помощи официальных 
каналов, это приведет к ненужным поли- 
тическим осложнениям. 

И тут-то на арену выходит бровая ко- 
манда ноемников из Мойй Атепсап Огоб 
Адепсу. А теперь самое интересное. Непо- 
средственной разработкой ипры занимает- 
ся компания |-Веа! Сатез Эк юз, во гло- 
ве которой стоит Сергей «\\/«ге» Попов. 
Этот человек хорошо известен в не столь 
уж узких кругах поклонников /аддей А|- 
йапсе. Сам факт того, что созданием про- 
должения этой знаменитой серии занима- 
ются фанаты из России, уже не может не 
радовать. А то, что разработка российских 
энтузиастов получила официальное призно- 
ние, вообще повергает в шок. Согласитесь, 
еще пару лет назад о током нельзя было и 
мечтать. Мы же, со своей стороны, жело- 
ем удачи -Оеа! Сатез Зи юЮ$ и ждем хо- 
рошего продолжения хорошей ипры. 
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умаю, не ошибусь, если предполо- 
жу, что подобные рынки произведе- 
ний народного творчества есть и в 


ммм .согурНае.не 


большинстве других городов. Умель- 
цы удожники и прочие] делают товар, 
который охотно покупают перекупщики. 
Такое положение дел устраивоет всех: 
автор получает неплохие деньги и боль- 
ше свободного времени, чтобы творить; 
продавец — свой навар; а покупатель — 
приличный ассортимент хорошего, в об- 
щем, товара. Было бы удивительно, ес- 
ли бы эта схема не нашла своего вопло- 
щения в Интернете. В этой статье речь 
пойдет как роз о том, где в Сети можно 
продавать/покупать компьютерную гра- 
фику в различных ее представлениях. А 
начнем с популярной и очень востребо- 
ванной сейчас уиеб-графики. 


Купим пизайн саба 


Да, именно ток. Это у нас принято, 
чтобы ммеБ-дизайнер одной рукой скрип- 
ты писал, другой — в «Фотошопе» мо- 
левал. Таковы реалии жизни ©. В пред- 
ставлении западного человека можно 
хоть всю жизнь кнопки рисовать — и ес- 
ли у тебя это хорошо получается, то 
честь тебе, хвала и деньги (и спокойст- 
вие в жизни). Потому есть специализи- 
рованные проекты, продающие шабло- 
ны дизайна сайтов (рт! 1етр/о!е3. Как 
правило, такой шаблон (рис. 1} пред- 
ставляет собой набор, включающий: 

У подготовленный в «Фотошопе» ма- 
кет с абсолютно всей графикой будущего 
сайта (каждый элемент в отдельном слое]; 

У его Ыт-реализацию; 

У все используемые в дизайне шрифты; 
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Приятное, слегка прохладное, но 


Город Харьков. Потоки людей, 


все же солнечное осеннее утро. 
текущие из выходов метро и 


растворяющиеся в старых массивных зданиях центра города. Все 
куда-то спешат: на «Круизерах», «шестисотых», а то и так, с 
пластиковым стаканчиком в метро... Суета, так сказать. И вот 
замечаешь среди всего зтого другую обособленную и хорошо 
организоеанную суету: перекупщики на Сумской распаковывают 
«живопись»... И так она вся смотрится ярко, «весело и громко», 
хотя и гораздо приятнее, чем серийное китайское тиснение золотом 
на офсетной картинке в рамочке. Оно и понятно: товар ведь ручной 
работы, по-своему неповторим он и интересен. 
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Рис. 1 

У опционально] флэш-ролики © ис- 
ходниками и прочее. 

После приобретения шаблона вам ос- 
тается только поменять контентные тек- 
сты и графические надписи на свои, при 
необходимости подключить скрипты и все — 
сайт готов! Эту работу за вас могут сде- 
лать токже в организации, где был куплен 
шоблон. Обычно сервис бесплатный. 

Иногда в наличии услуги по предос- 
тавлению хостинга — этим занимаются 
партнеры продавцов шаблонов и вам 
даже может быть сделана скидка поряд- 
ка 10-30%. Еще хочу обратить ваше 
внимание на две цены шаблоно: цену 
копии и уникальную цену (опауе рисе}. 
Первая меньше второй в десять, а то и 
более раз, но вы приобретаете только 
копию шаблона. Во втором случае вы 
полностью выкупаете шаблон у продоав- 
ца, обеспечивая таким образом уни- 
кальность и неповторимость дизайна 
своего сайта в Сети. 

Пример простого шаблона можно 
выкачать по адресу ВНр:/ /мимлетрее 
тапзег.сот/ затр!е/ затр!е.2фр абсолютно 
бесплатно (-3 Мб). 

Теперь что касается продовцов. Пер- 
вым делом советую зайти на самый боль- 
шой ресурс по продаже темплейтов — 
НИр:/ /ммии4етр/етопчег.сот. Здесь пред- 
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Рис.2 

ставлены сотни вариантов оформлений 
корпоративных сайтов различной тема- 
тики, есть даже аи! зйез. Весь матери- 
ал, который, кроме всего прочего, так- 
же включает шаблоны логотипов и флэш- 
баннеров, отличается красочным оформ- 
лением [рис. 1, 2] и качеством работы. 
Поскольку ресурс активно ведет и зс- 
ключает партнерские договоры о сотруд- 
ничестве, в Сети можно найти множест- 
во, на первый взгляд, не похожих сой- 
тов, у которых в ассортименте, однако, 
шаблоны с\етретопзег.сот. Не скажу, 
что это хорошо. Но родует то, что в Рос- 
сии и в нашей стране имеется тенден- 
ция к развитию такого рода торговли, и 
вскоре должны появиться +етр/ае-мага- 
зины с продукцией наших дизайнеров. 
Безусловно, это позитивно повлияет на 
всю ситуацию в этой области. 

Еще один неплохой магазин распо- 
ложен по адресу Ннр://м мии. адатззИе.сот. 
Его ассортимент во многом отличается 
от упомянутого выше ресурса, но есть 
и повторения. Вполне возможно, это ре- 
зультат хождения «нолево» дизайнеров 
с «Монстра» ©. 

Также обратите внимание на ННр:// 
мили летрюетогае!.сот, НИр:/ /ччилмлетр/е91 1. 
сот и НИр:/ /млич БиузеШетр/юез.сат. ПоО- 
следний намного более тесно сотруд- 
ничает со сторонними дизойнерами. По 
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этой причине в продаже попадаются 
очень интересные образцы, позитивно 
выделяющиеся на общем фоне. Если же 
хочется много бесплатного «сыро», зай- 
дите на №нр:/ /ммм.пеметр!иез.соиК. Здесь 
представлена большая постоянно об- 
новляемая подборка бесплатных шаб- 
лонов дизайна, плюс есть авторские 
обои для рабочего стола (\маЙрарегз} и 
обычные платные ргегит-темплейты. 
Естественно, по качеству исполнения 
бесплатные шаблоны не дотягивают до 
ргетилт-класса, но в условиях плохой 
пропускной способности некоторых на- 
щих линий они будут очень актуальны. 
На этом сайте, в разделе Кезоигсез, ток- 
же имеется внушительная коллекция ссы- 
лок на бесплатные и платные коллек- 
ции шоблонов. Еще стоит сказать, что 
шаблоны, бывает, продаются среди раз- 
ного другого хлама (спам-пистов, кря- 
калок, секонд-хенда и пр.) на неспецио- 
лизированных интернет-аукционах, — 
может, они там и дешевле, но кто вом 
даст гарантию на качество исполнения 
и уникальность?! Что ж, надеюсь, с этим 
разобрались. Далее коснемся темы про- 
дажи ууер-графики. 


Препадим оизаби сайта 
Здесь все посложнее, чем при покуп- 


ке, но справедливее, чем в реале. Да, 
в Интернете могут кинуть — взять ро- 
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боту и не заплатить, но это лишь под- 
твердит ее востребованность, и после 
нескольких таких обломов вы получите 
неплохую практику и опыт, благодаря 
которым найдете-таки достойное место. 
Если же вы выйдете на уровень выше- 
описанных корпоративных шаблонов 
веб-графики, попросту говоря, у вас их 
начнут покупать, то в реале можете сме- 
ло называть себя дизайнером, и всякие 
отстойные полигрофические фирмы бу- 
дут вам нужны только ради бесплатно- 
го доступа к Интернету и коллекциям 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


фотоклипарта. Может, я и слишком ут- 
рирую, но попробовать себя стоит. 

Сначала о там, что надо делать. Итск, 
даже если вам повезет сотрудничать с 
«нашими» интернет-магазинами, все ров- 
но ориентируйтесь на насыщенное гра- 
фикой оформление как баннерной, или 
нижней, так и контентной части сайта, 
поскольку расчет ведется, в первую оче- 
редь, на западного покупотеля, а «у них» 
проблема скорости Интернета совсем 
не актуальна. Примеры требуемых ро- 
бот можно посмотреть на ранее упо- 
минавшемся Вйр:/ ммм летраетопяег.сот. 

Здесь не пройдет минимализм в сти- 
ле АЛебедева, но композиция все же 
должна быть логически законченной и 
удобной в использовании. Несмотря на 
то, что потенциальные покупатели — со- 
стоятельные и солидные фирмы, а то и 
корпорации, в дизайне они любят яр- 
кие «попугайные» цвета, контрастные и 
псевдообъемные элементы (рис. 3}, ори- 
гинальную новигацию и неожиданное 
расположение частей сайта. В банне- 
ре часто используется фото в полуто- 
нах (диотопез] с эффектом Иецасе или 
сеткой. (Хорошая бесллатноя коллекция 
подходящих фотографий есть на Вир:// 
му ее .сот). При этом старойтесь не 
сильно «выражать» объем с помощью 
теней и фасок феуеЙ — делайте их сло- 
быми, «легкими». 

Особое внимание следует уделять кон- 
тентной части — оформление ее в сти- 
ле «Таймс», т.е. со строгой газетной вер- 
сткой, с четким прямым разделением тек- 
стовых блоков, колонок, не годится. 
Здесь — чем оригинальнее (с большим 
количеством фигурных разделителей, стре- 
лочек, цветных подложек], тем лучше. 
Шрифты следует использовать самые про- 
стые — Апа|, Уегдопа, иногда Титез. 

Вообще, более конкретно вам все 
объяснят и расскажут работоротели. Как 
на них выйти? У нас, как говорилось, 
эта деятельность только развивается, и 
дизайнеров набирают по объявлениям. 
Зачастую они бывают с таким неприят- 
ным и роздражающим текстом [харак- 
терным для расплодившихся МИМ-ком- 
паний]: «Заработок $500-600 в месяц! 
Свободный график работы... требовоа- 
ния: знание Соге|, РоюзПор...» и про- 
чее. Последняя часть их все же выделя- 
ет. Честно говоря, чтобы зарабатывать 
такие деньги, нужно изрядно попотеть — 
выдавать на-гора 6-8 оригинальных шаб- 
лонов в месяц кок минимум! Ток что будь- 
те с такими объявлениями поосторож- 
ней, дабы вдруг не попасть на космети- 
ку или чудодейственные лекарственные 
средства ©. 

Другой способ — сотрудничать с за- 
подными фирмами (апреса сайтов см. вы- 
ше). Но некоторых из них есть разделы 


вроде тематических аукционов, где про- 
дают только шаблоны. Обычно туда при- 
нимаются работы без рецензирования од- 
министрацией сойта и ответственность за 
качество исполнения возлогается полно- 
стью на автора (№Нр:/ /ммулм.БиузеШетриез. 
сот). Сайты вроде «Монстра», как пра- 
вило, имеют свой контингент проверен- 
ных авторов, что позволяет им поддер- 
живать хороший общий уровень и соот- 
ветствующий стиль продукции. Присое- 
диниться к ним можно, но необходимо 
быть на их уровне и при наличии токо- 
вого уже говорить напрямую с админи- 
страцией сайта. Так что сначала стоит 
поработать на вышеупомянутых аукцио- 
нох — там вы сможете приобрести нуж- 
ные навыки. Кроме того, отечественные 
фирмы заинтересовоны в «выращивании» 
своих авторов, так что следите за объ- 
явлениями в газетах и на столбах ©. 

Ссылки на сайты смотрите выше — 
больше я не знаю, да и очень уж здесь 
все индивидуально — роз на роз не при- 
ходится. Эта статья лишь задает направ- 
ление — а вы уж пробуйте и ищите со- 
ми, теперь уже знаете что. 


Тревуещся 30-мою 


Собственно, в случае с трехмерной 
графикой покупатель ЗО-моделей впол- 
не может и сам выступоть в роли про- 
довца (разумеется, других моделей ©). 
Если вы только включили свой телепри- 
емник ©... Кратко о моделях. ЗО-мо- 
дель — это некий реольный или вымыш- 
ленный трехмерный объект, созданный 
в каком-либо редокторе трехмерной гро- 
фики (АцоСАО, ЗаМах, Моуа и пр.]. Не 
обязательно, чтобы он имел связи между 
своими частями, — главное, чтобы его 
вид со всех сторон соответствовал из- 
начальному замыслу автора и был при- 
влекателен для покупателя. Последнему 
способствует фотореалистичноя визуо- 
лизация модели, что, в свою очередь, 
обеспечивается качеством используемых 
текстур, а также точностью и аккурат- 
ностью моделирования. Теоретически 
смоделировать и продать можно любой 
объект: от монеты до человека или ав- 
томобиля (рис. 4, 5] и пр., но на прак- 
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Рис.5 

тике желательно бы представлять, кому 
нужен ваш проект и где его на деле мож- 
но использовать. Обычно востребово- 
ны трехмерные модели в рекламных ро- 
ликах, играх, в том же дизайне. 

При изучении основ моделирования 
и фотореалистичного рендеринга вам 
пригодятся материалы с соитов ИИр:/ Им. 
Здсетмег.ги, ВИр:/ /уимучгепдег.ги и многих дру- 
гих. Для тех, кто в этом деле не новичок: 
если собираетесь модель продавоть, то 
делайте ее как можно аккуратнее, с как 
можно меньшим количеством полигонов. 
Перед отправкой на продажу сделайте 
яр-архив, во-первых, с файлом модели, 
во-вторых, со всеми необходимыми тек- 
стурами. Также сделайте ее рендеринг 
{сохраните его в|рд — размеры не боль- 
ше 640х480], постарайтесь, чтобы на 
нем были хорошо видны особо важные 
детали. Именно от его качества зависит 
покупаемость модели (в создании при- 
влекательного фона вам помогут скрип- 
ты с сайта ННр:/ /м\ м. зспрро!-сот} 


Но как же и где можно продавоть ЗО- 
продукцию? Кок и в случае с шаблонами 
веб-графики, лучше воспользоваться спе- 
циализированными сайтами. В большин- 
стве своем они позволяют вам свободно 
размещать модели на продажу и устанав- 
ливать свою цену, также они берут на се- 
бя заботы по приему денег от покупате- 
лей. При этом отчисляемый им процент от 
каждой проданной вами модели лежит в 
пределох от 34 до 55%. И это вполне нор- 
мально, учитывся то, что одну модель мож- 
но продавать по нескольку раз на разных 
сайтах. Деньги от продаж обычно сумми- 
руются и 15-го числа месяца отпровляют- 
ся автору чеком по почте или по системе 
РауРа|, так что при регистрации придется 
указывать свои реальные донные. 

Что ж, теперь начнем обзор. Среди 
отечественных ресурсов тского рода бо- 
лее-менее солидным был Здуит.сот, НО Он, 
несмотря на всю прибыльность этого де- 
ла, по неизвестным причинам пока зо- 
крыт (наверное, проблемы с налоговой, 
а может, и что другое...). Поэтому рабо- 
тать нам придется на западных фронтах. 
Итак, сойт Ннр:/ /ммч.З4тодекуоге.сат. От 
других он отличается удобным интерфей- 
сом, прилавком, так сказоть. На каждую 
модель заведена статистика: количество 
кликов на превью модели, число скачи- 
ваний, рейтинг, комментарии посетите- 
лей сайта. В итоге, составляются списки 
лучших моделей, вновь поступивших и др. 
Процент от сделки в пользу сайта — 34% 
или же 24%, но последний вариант пре- 
дусматривает ежемесячную плату с во- 


УМеи-сврфыне 


шей стороны и самостоятельные финан- 
совые операции с покупателем. Для за- 
качки модели на сайт необходимо заре- 
гистрироваться (внимательно смотрите 
условия и выбирайте тарифный вариснт). 
Следующий похожий проект — ННр:// 
угу. 3902 сот. Основная его специали- 
зация — фотореалистичные модели ав- 
томобилей. Их представлено больше все- 
го, но есть и другие категории, так что 
продавоть можно модели и по другой 
темотике. Оплата и процесс продажи — 
все, как и на вышеописанном ресурсе. 
Лишь процент больше — от 48 до 55%, 
в зависимости от стоимости модели. За- 
качка и регистрация также свободные. 
Другой интересный сайт — ВНр:/ /\м\им. 
сдагсКйес!.сот. Как видно из нозвания, его 
специализация — архитектура и все, что 
с ней связано. Может быть, так и было 
на заре его существования. Сейчас же 
ресурс продает различную медиа-про- 
дукцию (аудио, видео, кортинки и пр.], в 
том числе и трехмерные модели. Подо- 
бен ему №нр://млмлиБоза.сот. Он тО- 
же продает разношерстную мультиме- 
дийную дребедень, процент от продаж — 
от 43 до 50%. И в завершение этой час- 
ти — сайт Вир:/ /мумим. пмидтс.сот/ зей Ант! От 
компании Мем У/оМ4 СгарЫс$ шпс., ко- 
торая сама специализируется на соз- 
дании и продаже моделей, а в послед- 
нее время решила принимать на про- 
дажу и чужие. Да, и еще пара ссылок 
на чертежи, необходимые для модели- 
рования, — ННр:/ /ммч.зииЦапЯ.сот, ННр:// 
мм. оппоуапЬгаат.сот,ВНр:/ / мучуми.Чагс.ги. 
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Бажаете, щоб робота на новому комп'ютер! була легкою та приемною? 


в 


Переконайтесь, що на ньому встановлено лцензйну операшину систему Мисго5ой® Мйпдоу,5? ХР! 
Купуючи комп'ютер, знайдйъ на його корпус! Сертиф!кат автентичноси операшйно! системи. 
Це означае. що: у у 

® комп’'ютер сумений з операщиною системою: х 

® зарееструвавшись, ви можете звертатись в безкоштовну службу . 
| технычно! пдтримки Майкрософт; 

| ® комп’ютер може отримувати оновлення системи безпеки 
, ААлпдомз Ирдге 
: 
| 


= 


5 у 

|нсталящю оновлень 
В листопад! та грудн! 2003 року покупшв комп'ютерв з лщензйною спе- . 
ращийною системою Мюгозой" Мйпаом/5” ХР чекають спещальн пропозици УС пишно заве р шено 
наших партнерв. Подробиц на млм. птюгозой,сот/окгате/хиа$ 
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Нужды в новой видеокарте я не испытывал, вполне хватало Вадеоп 8500, тем более, что юзал я ее 
всего месяц. Однажды вечером мне позвонил друг и сказал, что завтра мы идем выбирать мне 
подарок — новое видео. Как и многих людей, знающих о происхождении видеочипов Нацеоп 9500, 
меня увлекала покупка видеокарты на ядре ВЗОО, но заоблачная для меня цена (порядка 150-180 убитых 
енотов] заметно охлаждали мой пыл! И вот представилась возможность сбыться несбыточной мечте, 


за которую я ухватился руками и ногами. 


коло года назад канадской компонией 

АП был выпущен новый чип с кодовым 

названием ®З00, который лег в основу 

видеокарт Коеоп 9700. Через некото- 
рое время АТ| выпускает Кадеоп 9500, кото- 
рый интересен тем, что с момента своего по- 
явления поднял много шуму вокруг себя и стал 
одной из самых продаваемых моделей. В таб- 
лице приведена спецификация видеокарт на 
ядре ЕЗО0. Чипы 9500 Рго и 9500 получают- 
ся путем снижения разрядности доступа к па- 
мяти и уменьшения количества конвейеров 
рендеринга. 

Урезание шины памяти с 256-бит до 
128-бит происходит за счет использования 
64-Мб памяти [каждый из 4-х чипов имеет 
32-битный доступ (4х32=128]} ипи благодаря 
использованию нового дизайна плоты. 

64 Мб — это, конечно, хорошо, а 128 Мб — 
лучше, подумали производители и начали вы- 
пускоть видеокарты на Кадеоп 9500 с объе- 
мом памяти 128 Мб. Поскольку первое вре- 
мя производились (а некоторые фирмы до сих 
пор продолжают выпускать} Вадеоп 9500 на 
базе платы с дизайном, разработанным для 
Вафеоп 9700, то при использовании 128-Мб 
памяти шина остается 256-битной (32х8=256}. 
Но если шину памяти можно урезать аппо- 
ратно, то отключать конвейеры приходится 
программно... 

Той же ночью я начал искать на сайтах про- 
изводителей экземппяры карт Каеоп 9500 
128 Мб на старом дизайне. Найти видеокар- 
ту на старой РСВ (рис. 1] [помять устоновле- 
на «Г-образно», а в новом дизайне модули по- 
мяти расположены в одну линию [рис. 2]) окс- 
залось очень трудно. Сейчас практически все 
производители выпускают такие видеокарты 
либо только с 64 Мб помяти, либо на но- 
вой РСВ, Полночи ушло на поиски, и вот я уже 
собирался отчояться, как удача мне улыбну- 
лась. Были обнаружены две «правильные» ви- 
деокарты: одна — баррёйе АНапйб Кодеоп 
9500 128 Мб, а вторая — СуБЗВ Кадеоп 9500 
128 Мб. Узнав все об этих продуктсх, на сле- 
дующий же день мы с другом пошли искать эту 
видеокарту в фирмах нашего города. Найти 
ее в офисах окозалось гороздо труднее, чем 
в Интернете. Около двух недель я штормил те- 
лефоны сорока фирм ©. За это время трижды 
попадалась видеокорта ЗаррЫге АНапЕ$ на но- 
вом дизайне, и один раз мне хотели подсунуть 
Вадеоп 9600. Очень долго рассказывать, как 
же я все-таки поймал нужную видяшку, скажу 
лишь, что помог мне журнал «Мой компьютер» 
и прайс-лист в конце одного из его номеров. 

«..Влодение Версетти. Томми выбегает из 
здания и садится в авто. Я с ужасом смотрю 


на машину, у которой сначала выпадает спой- 
лер, потом крыша, в завершение всего гори- 
зонт обсыпается, как штукатурка, компьютер 
перезагружается и ничего не происходит. Ве- 
зе, еще раз, Ромег ОН/Оп — ничего не про- 
ИСХОДИТ...» 

Я просыпаюсь в холодном поту. Именно 
такой мне приснилась работа видеокарты с 
включенными конвейерами. Скажу одно: в ту 
ночь мне так и не удалось заснуть. Утром я 
забрал видяшку из магазина и, придя домой, 
вскрыл коробочку. 

Передо мною лежит большой черный Бох 
с белой нодписью СуБЗО АП Ва4еоп 9500 
128 Мб. Открыв его, я обнаружил еще одну 
коробку, из которой выглядывал антистатиче- 
ский пакетик с видеокартой (рис. 3]. В постав- 
ке также имелись все шнурки для ТУ-Ош, пе- 
реходник ОМ > УСА и толстый мануал (диски 
с драйверами, мита и играми кто-то за- 
брал ©). У/паом ХР определила карту как 
Кадеоп 9700/9500 зепез. Видеокарта выпол- 
нена на старой РСВ и укомплектована видео- 
памятью [ийпеоп с доступом 3.6 нс. 

После установки драйвера можно присту- 
пать к тому, ради чего все это было затеяно, 
то есть проверять шину памяти и включать вы- 
ключенные конвейеры. Включить их можна при 
помощи паяльника и — ПОТЕРЯТЬ ГАРАН- 
ТИЮ, либо БЕЗОПАСНО — используя попу- 
лярную программу ма Топег версии 2.0. Для 
начала я выбрал второй вариант, поскольку 
в случае, если меня постигнет неудача, то все- 
гда можно будет все вернуть на место. 

Запустив Юма Топег, убеждаюсь в том, чта 


Рис.3 карта имеет 256-битную шину памяти и 4 кон- 
вейера (рис. 4]. Теперь захожу в коталог С:\Рго- 

Гане ИИ ОЛ ого Нез\ЕмаТипег\Рак|$спрь\АТ\боНИ9хО0, 
Гивл | выбираю патч под МИм2К и активирую. Пот- 
ладен— ® чить необходимо не установленный драйвер, 


Гуси фача ме Натсе-дерНу аНареей иле, уси гиду 


обе ноте Ьвеи а именно файл АН2ттад.5у_, потом патченный 


файл переносится в \ММпаоуу5. Все, что от ме- 

ня требовалось, я сделол, а теперь посмотрим, 

на что способна видяшка. Перезагружаюсь и... 
р Запустив сново Ка Типег, не могу нара- 
т 4 доваться, наблюдая включение всех восьми 
конвейеров © (рис. 5]. Таким образом, купив 
видеокарту Кадеоп 9500 за 170 вечнозеле- 
ных американских «гривень», я Получил 
Водеоп 9700. 

В процессе такого превращения возмож- 
но появление «шахмат» (артефактов изобра- 
жения). Многие утверждают, что эти злопо- 
| лучные «шахматы» возникают в связи с тем, 
что на видеокартах Кафеоп 9500 может по- 
пасться «битый» блок НурегХ, либо, чта хуже, 
битый конвейер. Не знаю, поэтому и не бу- 
ду придерживаться кокого-то из высказанных 


'ВАБЕОМ З7ОЗУЗЗООЗЕРИЕЗ 7 балелию бупеМама ЗБ | 
ЗЕ м Обет бир 


змия зева 


[95 рройед лен: даескеатог 9 Чирер адвриы 
ы Ре Резсириол Мегнот 
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зав внезь мае! ноте ЕЯ БеКин. 
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мнений. На коробке с обратной стороны рас- 
писано все, что поддерживает видеокарта, в 
том числе и Нурег7. 

О проблеме «шахмат» я расскажу ниже, а 
теперь рассмотрим, как разогнать видяшку пу- 
тем перепайки резистора. На рисунке 6 стре- 
лочкой показан резистор, который отвечает 
за блокировку четырех пиксельных конвейе- 
ров. Именно он является тормозом карты, это 
он виноват во всем — он самое слабое зве- 
но ©. Пордон, я немного увлекся. Итск, бе- 
рем в руки паяльник и о-о-очень аккуротно 
перепаиваем резистор из положения 1—2 в 
положение 2—3. Эффект стопроцентный, в |= 
принципе такой же, как и потеря гарантии. |^ 
Дабы окончательно засвидетельствовать ро- 
ждение чемпионо, перешиваем ВЮ5 от 
Кабеоп 9700, который всегда можно взять 
на сайте млу.гафеоп2. ги. Ну что ж, из самой 
слабой предстовительницы карт на ядре Е 300 
у меня получилась та, что смогла сравнить- 
ся а в некоторых тестах превзойти 
Кааеоп 9700 со стандартными частотами 
чипа и памяти, но об этом ниже. 

Сейчас самое время вернуться к нашим 
«баранам», а точнее к «шахматам». Встре- 
чайте нового чемпиона мира по «шахматам» — 
Кафеоп 9500 ир ю 9700. Принимая во вни- 
мание то, что многие убеждены: «шахматы» — 
это плод некорректной работы иерархическо- 
го 2-буфера, попробуем его отключить. 

Для этого нам нужен Интернет, а точнее, 
база донных КмоТипег (приблизительно 
300 байт) — НЁВаюфаве. Найти ее можно на 


и 

Е 1-7ЗАВбА 137 
625232 
9239Аь 
ТАТМАМ 


я с ядра. Мне не очень понравился вид мо- 
ленького кулера, по умолчанию устоновлен- 
ного на кристалле, пришлось поискать что-то 
посолиднее. Свой выбор я остановил на бок- 
совом кулере от РепНит 4. 

После нескольких манипуляций с карандо- 
шом и линейкой пришло время взять в руки 
и «болгорку». Да простят меня соседи, потому 
что я пилил в начале второго ночи на болко- 
не ©. Когда ниши для конденсаторов выре- 
заны, можно приступить к предварительной 
примерке и сверлению крепежных отверстий 
(в радиаторе]. Вот тут меня постигла неудс- 
ча (какой-то сосед проклял, что ли?]: уже при 
сверлении первого отверстия сломалось свер- 
ло, пришлось смещать трафарет для новых 
отверстий. 

Для модулей памяти взял радиоторы от 
4-тых «ДжиФорсов». Под радиаторы лег тон- 
кий слой пасты КПТ-19, которая менее ток- 
сична, чем КПТ-8. Все бы хорошо, если бы 
не одно «но». Существует еще несколько де- 
талей, требующих охлаждения. На рисунке 9 
изображена и выделена рамкой олюминие- 
вая пластинка, котороя от чего-то отводит те- 
пло. Все бы ничего, если бы ана не грелась 
сильнее, чем ядро карты (быволи моменты, ко- 
гра к ней и дотронуться было невозможно). Ко- 
гда я ради интереса ее снял, у меня едва не 
случился шок. Пластинка должна была охлаж- 
дать пыл нескольких транзистаров. То, что ко- 
гда-то было термопастой или клеем, выгорело 
в самом прямом смысле этого слова. Только по 
краям узнавался желтый цвет (вначале, новер- 


ие кремля 


п ее 


мм пумойФ.ги, мм хЫ сот и др. После распо- 
ковки она будет называться Сейа|уз! 62хх 


ное, был белый). Рабатся по старой схеме, обес- 
печиваю хорошее охлаждение и этим элемен- 


э2К.4. Когда база окажется у вас на винте, 
ее нужно будет открыть при помощи КмаТипег. 
Итск, проделав все означенные действия, я 
наблюдаю два новых ключа: Негагоса Еп- 
аЫе и Апба\|2умКоКа9ЫхИ, в которых сле- 
дует прописать нулики. Перезагружаюсь и... 
Нет, я уже не видел «шахмат», они исчезли. 
Если раньше после загрузки СТАЗ: Мсе Сйу 
моему взору представлялась картин: «Каким 2 
будет мир, если посмотреть на него через | 
дуршлаг», то сейчас все стало на свои мес- 
та. Кстати, у кого-то проблемы в играх отсут- 
ствуют, а вот на Рабочем столе они есть 
(рис. 7). Достоточно убрать ползунок Аппа- 
ратное ускорение на одно деление влево (зо- 
кладка Диагностика], и шахмат как не быво- 
ло (рис. 8). 

Ну что за жизнь без разгона? Еще при вы- 
боре видеокарты я отдавал предпочтение 
«Сапфировскому Атлантису», поскольку у не- 


Рис.10 

го память Нупх с З-наносекундным доступом. Значит, стандарт- 
ные 270 (540) МГц можно было поднять до 333 (666} МГц, Ввиду 
отсутствия этой видяшки, пришлось довольствоваться «Клубной» 
картой с памятью |пйпеоп 3.6 нс. Несмотря на то, что девайс 
разгону как бы не подлежит, все-таки стоит попробовоть. Начал 


ДИАГРАММА 
30№етк2003 


Водеоп 9700 [400/666 3138 
Рабвоп 9700 {275/540} 2531 

Родеол 9700 [275/271 С 2076 
Родооп 9500 [400/666 1983 
Рабвоп 9500 [275/540] 1579 


Радаол 8500 (350/350) С 898 


о 500 1600 1500 2000 2500 3000 3500 
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там платы. Результаты моей работы можно про- 
наблюдать на рисунке 10. Наконец-то все — 
радик можно и разгоняты 

Для разгона видеокарты я использовол про- 
грамму Каде3О ТууеаК, которую вы найдете 
на эму тадеоп2.ги. Итак, частота карты после 
«гона» достигла 400 МГц на ядре и 
333 (666] МГц на памяти. Теперь можно это 
все протестировать. 

Тестовая платформа 

У Процессор: ме! Репнит 11 800 МГц (ра- 
ботал в режиме 900 МГц [6х150 МГн) 

У Плато: ЕС$ Б6УАА Вис! 

У НОР: ВМ 120 Г6 

У Помять: [ММ 512 Мб Фатзипа ЕСС 
(СЕ 2} 

У Видео: Кадеоп 9500 (ирю 9700] 128Мб, 
<= Кадеоп 8500 Тиуфо 
У ОС \МИпаомеХР Ргоеззюпа| 
Машина, конечно, не предназначена для 
тестирования такой видеокарты, но тем не менее, оценить при- 
рост быстродействия можно. Результаты видны на диаграмме. 

Видео с буковкой «С» — это тестовая машина с процессором 
Саегоп 900 МГа. Всю малину в обоих случаях испортил процес- 
сор. Постовь я туда Репнит 4, результаты были бы куда выше, 
хотя и ток все вышло очень даже красиво. Рост производитель- 
ности в вариентах «нормо» и «турбо» в среднем состовил 56% — 
очень даже ничего. 

На этом я хотел бы пожелать всем побольше !рз’ов и поток 
свежего воздуха в ваши компьютеры, а также передать привет 
всем, кто меня знает, и попросить извинения у соседей ©! 


ТАБЛИЦА 


Наименование Фофаоп 9700 Ро  Кадвоп 9700  Вовоп 9500 Рю — Каеап 9500 
Обьзм помяти, Мб 128 128 64/128 64/128 

Тия памяти [р 

Частота ядра, МГц 325 275 275 275 

Чостота помяти, МГц 310 620] 20 549 270 (540) 270 {540} 
Разрядность шины поваяти,бит 256 256 128 128 
Количество конвейеров в 8 8 4 


Проводы проводов 


Ловим рыбу без сеты 


этой статье речь пойдет о наби- 

рающих популярность беспровод- 

ных сетях, а именно — © внутри- 

офисных [5ОНО] решениях. Все 
меньше людей пребывают во мраке и 
не знают, что такое компьютер (хотя 
есть и такие}. Из «просветленных» прок- 
тически всем известно (или, по крайней 
мере, они догадываются), что такое ком- 
пьютерная сеть. А вот о беспроводных 
сетях знает гораздо меньшее количест- 
во «компьютеризированного населения», 
у большинства уломинание слова \мге- 
[ез$ вызывает недоумение ©. 

На данный момент беспроводные се- 
ти — это одна из самых популярных и 
развивающихся технологий. Их разра- 
боткой сейчас занимаются самые могу- 
чие и известные производители, такие 
кок СБсо, [те] [шисет, О-Ипк и др. 

Чтобы связать компьютеры в сеть со- 
всем не обязательно бегать всюду с ки- 
лометражем витой пары. Особенно ес- 
ли сеть «плетется» в пределах одного 
офиса. Падение вашего босса (заце- 
пившегося за сетевой шнурок, забот- 
ливо протянутый от сервера к новому 
компьютеру, еще не нашедшему место 
возле розетки с разъемом К/-45} чре- 
вато последствиями. В конце концов, 
просто приятно свободно перемещеть- 
ся по своему офису (или чужому} с но- 
утбуком и при этом находиться в сети 
Интернет. Для чего можно использо- 
вать сетевые радиомодули, которые 
работокт (в зависимости от стандар- 
тс} на определенных радиочастотах. 

Мы сегодня будем говорить о \ге- 
1ез5 сети стандарта 802.11, 2.4 Пц. 
Чтобы создоть такую сеть (для внутри- 
офисных решений (5тоаЙ о_се поте 
о се, ОНО}, нам понадобятся сле- 
дующие устройство: 

У точки доступа (ассез$ рой; 

У родиокарточки или другие клиент- 
ские устройства (внешние и внутренние}; 

У рипесерверы. 

Точка доступа осуществляет «роз- 
дачу слонов» ©. Она-то как раз и за- 
нимается «дележкой» Интернета ипи 
доступа в локальную сеть между ком- 
пьютерами с радиокарточкоми или дру- 
гими клиентскими радиоустройствами 
передачи данных. Она может служить 
ОНСР-сервером (Рупапис Ноз! Соп- 
Йоиганоп Ргоюсо| протокол динами- 
ческого нозначения |Р-адресов компь- 
ютерам), шлюзом, брандмауэром (йге- 
май, принт-сервером. Разнообразие 
возможностей увеличивается синхрон- 
но (а чаще всего быстрее ©) с ценой 
девайса. 

У точек доступа присутствуют сете- 
вые разъемы (для подключения к компь- 
ютеру или серверу}, иногда даже теле- 
фонные. Токже ассезз рот! в большин- 
стве своем имеют возможность шифро- 
вания радиосигнала (дабы энтузиост из 


Александр КРИВЕНЕЦ 
уойк@иа.йт 


ЖЕЛЕЗНЫЙ полок 


Три человека двигаются по коридору офиса, держа в руках ноутбук, 
и сосредоточенно смотрят на его экран. «Ребята! Вы что, нефть 
ищете? ©». Нет, мы искали не нефть, а сигнал. И не из космоса, 
а из беспроводной точки доступа. 


соседней фирмы не возжелол внести 
свой вклад в тоблицу учета вашего ин- 
тернет-трафико). 

Радиокарточки и другие клиентские 
устройства являются беспроводными 
аналогами простых сетевых карт. Для 
установки сетевой млге[езз-карточки вам 
понадобится свободный РС/-слот либо 
РСМОА-адаптер (иногда продается в 
комплекте карт). Для иных устройств мо- 
жет понадобиться ЦЗВ-порт. В ноутбу- 
ках обычно уже есть РСМ А-слот, ку- 
да встовляется карточка беспроводной 
связи. 

Рип-серверы. Что тут говорить? Вы 
можете поставить вош принтер в офи- 
се том, где вом будет удобно. Совсем 
нет необходимости подключать его к ком- 
пьютеру! 


Виды соушнений 


Существует несколько видов беспро- 
водных соединений: 

У Ад-пос (рис. 1}; 

У пбазкосве (рис. 2). 


радиокарточек 


Рис.1 
Первый способ (Ад-Вос) представля- 
ет собой связь нескольких компьютеров 
между собой без точки доступа. Кок ес- 
ли бы их соединить между собой сете- 


Точка доступа 


м 


Рис.2 

выми шнуркоми, не «втыкаясь» в хоб/ 
свич. Пример такого соединения и его 
продуктивного использования я наблю- 
дал на одной выстовке, когда перед ее 
закрытием охранники играли на ноут- 
буках с радиокарточками по сети в Рейо 
Рогсе ©. 


Второй способ (тНазносге) дает 
возможность работать клиентским бес- 
проводным стонциям с Интернетом че- 
рез беспроводную точку доступа, в свою 
очередь, подключенную к серверу/хо- 
бу/роутеру. В этом случае в Оейа Рогсе 
посредством Интернет смогут играть не 
только ваши сотрудники, но и партне- 
ры за океаном. 


Папка о вых концак 


Теперь рассмотрим главные досто- 
инства и недостатки беспроводных се- 
тей. Начнем с негатива. 

У Сомый главный недостаток 
(МНО) — это высокая стоимость радио- 
оборудования ®. Особенно это акту- 
ально для нашей страны. Ведь покупка 
точки доступа и десятка РОМА-кар- 
точек обойдется более чем в тысячу веч- 
нозеленых бумажных человеческих цен- 
ностей! 

У Второй, но не менее важный не- 
достаток, — невысокие показатели ско- 
рости. 100-мегабитное беспроводное 
оборудование стоит на порядок доро- 
же «стандартного» 1 1-мегабитного. Да 
и то, 11 мегабит — это лишь ширина 
канала. А фактическая скорость пере- 
дачи данных — 2 мегабита ®. Этой 


Компьютеры связаны напрямую © помощью | скорости, однако, вполне достаточно 


для просмотра фильма по сети с сер- 
вера. 

У Ну, а в-третьих, необходима пря- 
мая видимосты Если между объектами, 
которые мы хотим соединить, присутст- 
вует мощное перекрытие (в офисах это 
чаще всего железобетонные стены), то 
сигнал магическим образом пропадет 
за углом ®. Посему в некоторых офи- 
сох возникает необходимость в не- 
скольких точках доступа, дабы покрыть 
радиосигнолом все офисное простран- 
ство. Это, конечно, вызывает дополни- 
тельные траты в размере стоимости 
точки доступа (в районе $300—400)}, 
хорошо еще, если одной. Сумма не- 
мался... 

А теперь хорошие «новости». 

У Самый главный плюс — ника- 
ких проводов! Свобода! Вы можете 
схватить свой компьютер (в зависи- 
мости от вашего физического состоя- 
ния} и потащить/поволочь его к дру- 
гому сотруднику на стол хотя бы из- 
за того, что он ближе к кондиционе- 
ру. И при этом вы останетесь в сети! 
Вы можете менять помещение своего 
офиса, не зодумываясь о проводах! 
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Келезный поток 


Вас не будут раздражать своим шу- 
мом рабочие с перфораторами, пра- 
тягивающие витую пару в вашем ка- 
бинете. Наверное, эта то, о чем га- 
ворил герой Матрицы Морфей: «Ёгее 
усиг типа» ©. 

У Возможность конфигурирования, 
настройки точки доступа в вашем (или 
соседском ©) офисе, не отходя ат ра- 
бочего места. Для некоторых точек 
доступа предусмотрены специальные 
утилиты, у некоторых меню — проа- 
стая уеБ-страница. Скажу сразу: скон- 
фигурировать точку доступа, напри- 
мер Зепао (уум.зепао.сот), сможет поч- 
ти каждый... достаточно прочитать 
Мапиа1. 

У Поддержка операционными сис- 
темами этих замечательных девайсов! 
МИпаомуз ХР на лету «подхватывает» кар- 
точку Оппосо. Ипих лучше инсталлиро- 
вать с уже установленной в слот кар- 
точкой. Тогда после установки вом бу- 
дет достаточно ввести все нужные по- 
рометры беспроводной сети, чтобы на- 
чать работу. Разнообразие и обновле- 
ние драйверов. Все, как в лучших до- 
мах ©. 


Приступаем к настробке 


Рассмотрим основные параметры 
сети, о которых я сказал выше. Для 
идентификации пользователя в \м/ге- 
[е3$-сети используется 5$ (5егуке $е! 
1Чепнйег, сетевой идентификатор, имя 
сети). Он может быть произвольным, 


назначается вами и должен быть оди- 
наков на всех устройствах беспровод- 
ной связи в вашей сети. Это как имя 
рабочей группы. Далее привычный 
для всех Р-адрес. Вы назначаете его 
в соответствии с требованиями вашей 
сети. 

Каналы можно выбирать в ПО 
к беспроводному оборудованию. Ка- 
ждый канал — это определенная час- 
тота. Разница между ними не велика, 
но существенна. Если у вас 550 — 
«оЙсе», 1Р-адрес — 10.10.10.12, ка- 
нал 6, а у друга все то же самое, но 
канал 7, та вы работать в одной се- 
ти не сможете 

Еще один немаловажный параметр — 
ключ шифрования. Вы можете сгенери- 
ровать уникольный ключ (48-, 64-, 128- 
битный), по которому точка доступа бу- 
дет проверять принадлежность рабочей 
станции к вашей сети. Если ключ не сов- 
подет — удаленный компьютер не по- 
лучит доступа. Однако процесс шифро- 
вания данных несколько замедляет ско- 
рость сети. Все зависит от наворочен- 
ности девойса. 


ПОдВОИМ НВАВЫВ НИПОей 

Мы быстро пробежались с ноут- 
буком по офису, ища сигнал. Точнее, 
мы искали в помещении «мертвые зо- 
ны», места, не покрытые сигналом. 
Мы позабавили всех своим видом ис- 
кателей «сокровища Флинта». Так в 
чем же прелесть беспроводных сетей 


в офисах? В первую очередь, мне ка- 
жется, беспроводные офисные реше- 
ния ориентированы на ноутбуки. Ксто- 
ти, последние так и называются — 
мобильные компьютеры, а «беспро- 
водка» делает их еще более мобиль- 
ными. 

Беспроводные сети уже внедряются 
в самые ма-о-оленькие компьютеры, 
в Райт и прочие. Это мечта, об этом 
{примерно ©) писали фантасты. 

Приведем примеры глобального вне- 
дрения беспроводных сетей в помеще- 
ниях: в Москве плонируется «напичкать» 
самые «новороченные» гостиницы точ- 
ками доступа СБсо, чтобы туристы мог- 
ли пользоваться Интернетом свободно 
из ресторана, спальни, душа ©. А в Па- 
риже собираются покрыть сетью весь 
город! 

О беспроводных сетях можно гово- 
рить долго и много, а лучше «пощу- 
пать» их руками. К сожалению, они по- 
ка стоят слишком много даже для серь- 
езных организаций. Но прогресс не- 
умолим, и в будущем (недолеком ©} 
беспроводные сети станут доступнее и 
обыденнее. И можно будет на экзаме- 
не содрать шпору с РАШМ`а друга в со- 
седнем ряду, не боясь быть замечен- 
ным ©. И, нодеюсь, эта новая и пер- 
спективная сфера деятельности при- 
влечет больше людей, и мы избавимся 
от безработицы... ой... замечтолся ©. 
Дерзаем? 

(Продолжение следует) 
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Ев Белокаменной. День первый... 


Утро 


торник, 28 октября, — день тяжелый. 

Подъем в 4.20 утра по киевскому 

времени. В 5.20 (6.20 по «местно- 

му») поезд уже на Киевском вокзо- 
ле в Москве, пора выгружоться, и когор- 
та укроинских журналистов покидает те- 
плые купе вагона, растекоясь по холод- 
ному перрону... 

На удивление погода в Москве в это 
утро выдалось неплохой. Киев нас прово- 
жол метелью, а Златогловся встретила яс- 
ным, без тумана, моросящего дождика и 
прочих не очень приятных погодных «не- 
нормалий» днем (обычно-то все бывает как 
роз наоборот ©), 

Промаршировов по перрону и прочув- 
ствовов, в общем-то, всю свежесть мос- 
ковского утра, мы озадачились насущной 
проблемой поиска пропитания. На реше- 
ние этого волроса и была убита большая 
часть времени из тех почти двух часов, ко- 
торые отделяли прибытие поезда на во- 
кзол и время сбора журнолистов у стан- 
ции метро «Октябрьская-кольцевая», где 
предстовителей прессы ждоли два овтобу- 
со «Икарус». 

Впрочем, «веселое» утро слегка скро- 
сили московские бомжи ©. Когда мы с Сер- 
геем Митилино проходили мимо тролпей- 
бусной остановки, где тусовались предста- 
вители Бото зорепз без определенного 
места жительства, одна из них обратилось 
к нам с речью: «Извините, сэр, не нойдет- 
ся ли у Вас закурить». В общем-то, этим ве- 
селым происшествием и запомнилось рон- 
нее московское утро. Если, конечно, не счи- 
тать кофе у метро «Парк Культуры», где со- 
моя дешевся чашечка кофе стоит 55 руб- 
лей (11 грн. на ноши деньги) ©. Кстоти, сом 
упомянутый парк действительно современ- 
но окультуренный: проходя мимо него, мы 
заметили внутри скульптурную композицию 
«стадо голых женщин, сбрасывоющих ос- 
татки одежды на утреннем морозе». Если 
хочешь быть здоров — заколяйся. 

Добровшись до «Октябрьской-кольце- 
вой», мы, к счастью, еще застали послед- 
ний из «Икарусов», который блогополуч- 
но достовил нас к зданию президиуме РАН 
(рис. 1}. А том, пройдя регистрацию, мы 
наконец-то пополи на место главного дей- 


ства, роди которого ток многим. жертво- 
воли этим «вторничным» утром, — москов- 
ский 1! Оеуеюрег Рогот (ОЕ). 


Владимир СИРОТА 


уоузи@уапдех.ги 


Немного побродив по «Выставке передо- 
вых компьютерных и коммуникационных тех- 
нологий», расположившейся на 3-м этоже в 
вестибюле Большого концертного зола, мы 
дождолись приглашения занимоть место в 
Большом концертном зале, с чем успешно и 
справились. После этого, собственно... 


Праздник начался 


Около 10 часов состоялось открытие 
форума, проходившего в этом году под де- 
визом «Ускорение конвергенции техноло- 
гий: инновации в вычислениях и коммуни- 
кациях». С приветственным словом к при- 
сутствующим обратился президент россий- 
ского предстовительства компании те! Стив 
Чейз (рис. 2). Говорил он на русском язы- 
ке, что не может не радовоть, и было осо- 
бенно приятно для токих полиглотов, кок 
я ©. Гловными в его выступлении были но- 
меки на то, что закон Мура будет дейст- 


вовать еще на протяжении, кок минимум, 
10-ти лет (гут уж у меня закродываются по- 
дозрения, не умышленно ли в компании [п- 
1« придерживаются этого закона, выска- 
занного «своим» человеком @®), и то, что 
беспроводноя революция продолжается. 
Токже Стив Чейз подчеркнул, что на ны- 
нешнем московском ГЕ его участником бу- 
дет предоставлено вдвое больше инфор- 
мации об аппаратных и прогроммных ре- 
шениях, по сровнению с прошлым россий- 
ским ОЕ. Кроме того, он зоявил: «Россий- 
ский рынок информационных технологий 
на сегодняшний день является одним из нси- 
более динамично развивающихся в мире — 
кок с точки зрения стабильно высоких тем- 
пов ростс, так и в смысле успешной инте- 
грации самых передовых компьютерных и 
коммуникационных технологий, усиления 
роли местных компаний и укрепления со- 
общества разработчиков». 

После Стива Чейза своими мыслями о 
перспективах развития новейших инфор- 
мационных технологий с участниками Фо- 
рума поделился первый зам. министра Ми- 
нистерства по связи и информатизации РФ 
Андрей Викеньтьевич Коротков. Его высту- 
плением и завершилась официальная часть 
открытия [пе Оемеорег Гогот, после че- 
го начались пленарные доклоды основных 
участников мероприятия. 
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Первым с пленарным докладом высту- 
пил старший вице-президент и глава под- 
разделения Етегризе РаНогтз Сгоир кор- 
порации пе! Майкл Фистер (рис. 3}. Его 
выступление было посвящено передовым 
технологиям, их применению в решениях 
уровня предприятий, и одресоволось пре- 
жде всего руководителям ИП-подразделе- 
ний, специалистам по корпоративным ар- 
хитектурам и разработчиком, которые хо- 


Рис.3 
тели получить нсиболее октуольную ин- 
формацию по вопросам безопасности, но- 
дежности и гибкости вычислительных сис- 
тем. Докладчик проанолизировол вклод 
корпорации пе! в решение проблем по- 
строения корпорстивных вычислительных 
инфраструктур. В выступлении Майкле Фис- 
тера были освещены актуольные вопросы 
развертывания мосштобируемых и гибких 
решений на базе процессоров йапйлт. 
Уделялось внимание технологическому ли- 
дерству п! в области корпоротивных ар- 
хитектур, в том числе вводо-вывода инфор- 
мации, технологий памяти и других бозо- 
вых составляющих вычислительной плот- 
формы. 

По ходу своего доклада Майкл Фистер 
упомянул 4 ключевые технологии, актуоль- 
ные, по его мнению, в ближойшем буду- 
щем. Это Нурег-ТРгеадта, Сепито, [а- 
Спопаеи Уопаегрос! И если о первых двух 
отлично осведомлены все регулярные чи- 
тотели нашего издания, то о двух послед- 
них информация только-только начинает 
появляться. Вкратце о них можно сказоть 
следующее (более подробный рассказ о 
технологиях, © которых шла речь на мос- 
ковском ОЕ, ждите в одном из ближайших 
номеров МК): технология Стопае (1) 
должна будет лежать в основе устойчивой 
к атакам и взлому плотформы следующе- 
го поколения; Уап4егрос! (УТ) — техноло- 
гия виртуализации. Возможности последней 
Майкл Фистер продемонстрировал в дей- 
ствии: на компьютере с двумя операцион- 
ными системоми были одновременно зспу- 
щены мультфильм и процесс перезагрузки 
второй ОС. Перезогрузка одной системы 
обоолютно никак не повлияла на работу 
второй — запущенный в ней мультфильм 


Репортаж 


«Симпсоны» не прервался и продопжол де- 
монстрировоться на экрене (рис. 4). 


Рис-4 

Следующим выступал вице-президент 
5а5 ап Магейта Стоир, директор 50- 
убоп$ Мате емеЮртеп! Сгоир корпо- 
рации пе; Джон Дэвис (рис. 5}. Доклод- 


№ Рис.5 


чик посвятил свое сообщение тому, какие 
разработки предлогает корпорация п! в 
области компонентов для технологий кон- 
вергенции. Он указол на меняющиеся ус- 
ловия технологического взаимодействия на 
современном этспе развития ИТ-рынкс. 
Стоновится актусльной гибкая работа с 
данными, простота сбора и анолиза ин- 
формации в режиме реального времени. 
Для этих задач предлагаются новые, бо- 
лее оптимальные решения в условиях ны- 
нешней распространенности сетевых под- 
ключений, в том числе и беспроводных. С 
учетом этого особую октуольность приоб- 
ретают возможности роботы с постоянно 
меняющейся ИТ-средой, компаниям любо- 
го масштаба становятся необходимы мощ- 
ные и одновременно гибкие приложения и 
инфраструктуро: от высокопроизводитель- 
ных вычислительных систем и систем хро- 
нения данных до сред коллективной робо- 
ты и консультационных служб. Благодаря 
быстрому и динамичному прогрессу в об- 
ласти ИТ, такие достижения становятся все 
более реольными для большинства компа- 
ний. Джон Дэвис особо отметил хорошие 
перспективы России в области развития 
конвергентных технологий и сомое глов- 
нае — их внедрения и использования. 
Далее последовол доклод предстовите- 
ля российского бизнеса, а именно дирек- 
тора по развитию информационных техно- 
логий ОАО «АвтоВАЗ» Юрия Катьянова 
{рис. 6). Он рассказал о ключевых момен- 
тах создания системы «Технологического 
портала», предназначенной для обмена 
оперстивной информацией с постовщико- 
ми и дилерами АвтоВАЗ’а. Решение это бы- 
ло построено на базе современнейших 
серверных решений от "| с использова- 
нием 64-разрядных процессоров Натит 2. 
Затем присутствующие заслушоли пле- 
нарный доклод вице-президента програм- 
мы пе! Сарйа! и директора сектора ме- 
ждународного сотрудничества корпоро- 


Рис.6 
ции пе! Клода Леглиза (рис. 7). В своем 
выступлении господин Клод Леглиз под- 


Рис.7 

робно остановился на вопросах, касаю- 
щихся деятельности подразделения м! 
Сарйа| в мире вообще и в России в ча- 
стности. Выступающий подчеркнул, что 
сектор информационных и коммуникаци- 
онных технологий в России переживает 
период бурного роста, а это обуславли- 
вает потребность данного сектора в но- 
вых источниках финансирования. Особен- 
но октуолен этот вопрос для развиваю- 
щихся российских компаний, основанных 
предпринимателями и учеными для раз- 
работки инновационных высокотехноло- 
гичных продуктов. В свою очередь, ме] 
Сарйа| кок один из самых крупных миро- 
вых корпоративных венчурных инвесторов 
финансирует различные проекты в облас- 
ти высоких технологий во всем мире. За по- 
следние десять лет объектами инвестиций 
столи более тысячи вновь создаваемых 
или розвивающихся компаний в 35 стро- 
нах мира. Эти компании получили в об- 
щей сложности около 1.7 млрд. долларов 
на развитие своего бизнеса. В рамках 
программы ие! Сарйа|, которая было 
распространена на Россию в январе 
2003 года, уже осуществлен первый рас- 
сийский инвестиционный проект. Важно 
подчеркнуть, что программа ме! Сарйо| 
вовсе не ограничивается инвестировони- 
ем денежных средств в развивающиеся 
компании. Для развивающихся компаний 
токже предусмотривается предостовле- 
ние доступа к сомым передовым техно- 
логиям от ||, ноложивание международ- 
ных связей растущих фирм, обучение их 
персонала передовым методикам управ- 
ления. 


Технологический прессина 


Выступлением Клода Леглиза зоверши- 
лась основноя часть пленарных доклодов 
форума. Журналистов пригласили в пресс- 
центр («Президентский зол» здания прези- 
диума РАН), где состоялась пресс-конфе- 
ренция сучастием Майкла Фистера, Джо- 
на Дэвиса и Всеволода Предтеченского 
(рис. 8]. Во время этого мероприятия жур- 
нолисты смогли получить ответы на инте- 
ресововшие их вопросы. 


Рис.8 
По зовершении пресс-конференции в 
том же золе для предстовителей прессы 
состоялся брифинг (рис. 9}, на котором бы- 
ло рассказано о некоторых новейших на- 
провлениях исследовотельской деятельно- 
сти, проводимой в корпорации те. Были 
предстовлены наработки по таким инте- 
ресным ноправлениям, кок технологии бес- 
проводного доступа 802.16 [ИИМАХ) тех- 
нологии сверхширокополосного доступа 
(ИМВ} интерфейсам 5епа! АТА !и РС Ех: 
ргезз, технологии интеграции звука сле- 
дующего поколения Алайа и технологии 
Адуотсед 5имертоа (подробнее об этих 
разработках, как уже было сказано ро- 

нее, пех! Не}. 


Параллельно с пресс-конференцией 
«первых лиц», представлявших на фору- 
ме компанию |, для специалистов в 
различных ИТ-облостях были оргонизо- 
ваны технические семинары. В первый 
день форума желающие могли заслу- 
шать доклоды предстовителей компании 
Кгой\ммау об особенностях реслизации 
серверов высокой плотности на приме- 
ре изделий КгоНуису СЕС Ехргезз с про- 
цессорами Хеоп и Нопйит 2, узнать что- 
то новое из доклодов «Обзор техноло- 
гий и перспектив совершенствовония мо- 
бильных устройств» и «Обзор эволюции 
технологий беспроводной связи в ром- 
ках стондортов 802.11 и 802.16». Ток- 
же участники семинаров могли озноко- 
миться с предоставляемыми 11а! услуго- 
ми для производителей ПО, узноть о 
расширении возможностей МЕТ прило- 
жений при помощи технологии Нурег- 
Тргео@ то и др. Завершилась сессия тех- 
нических семиноров встречей разработ- 
чиков под названием Веег Ропу. Ой, что- 
то я сболтнул лишнее ©. Ну все, закруг- 
пяюсь, а то еще на поезд опоздаю. Ло- 
комотив не ждет! 

Поздно вечером в купе, полном не со- 
всем трезвых журнолистов ©, завершол- 
ся мой первый день московского ОГ 2003... 

Ну, а о втором дне мероприятия и об- 
щих итогах форума вом расскажет в сво- 
ей стотье Сергей Мишко. Ток что продол- 
жение следует. 


Ария заморского остия 


рограмма визита Крейга Баррето 

была довольно насыщенной. По- 

сле встречи с премьер-министром 

Украины г-н Баррет принял участие 
в бизнес-форуме, организованном для 
деловых людей, где выступил с докло- 
дом «В будущее вместе с информаци- 
онными технологиями». 

Страны бывшего союза присоедини- 
лись к мировой общественности. Ввиду 
того, что высокотехнопогичные специ- 
ольности ранее были профилирующи- 
ми у нас, мы имеем неплохой шанс уве- 
личить конкуренцию на мировом рынке. 
Но пока это только перспективы. 


Крейг Баррет привел пример стран 
с инновационным лидерством — Ирлон- 
дия, Южная Корея, Эстония, Израиль. 
Позитивное отношение правительства 
к информационным технологиям (ИТ) сто- 
ло причиной быстрого развития инфро- 
структуры в этих странах. Информаци- 
онные технологии являются движущей 
силой для развития страны. Поэтому су- 
ществует необходимость всесторонней 
их поддержки. 

Значительную роль в развитии ИТ иг- 
роет Интернет. В данный момент во всем 
мире насчитывается порядка 700 млн. 
пользователей сети Интернет (вскоре 
их численность превысит 1.5 млрд.). Это 
лучшее решение для передочи инфор- 
мации, которое имеет проктически без- 
граничные возможности (деловые кон- 
токты, учеба, развлечения). В последнее 
время в сети Интернет производятся 
различные торговые операции, суммы 
которых составляют сотни миллиардов 
долларов. 

Повсеместное распространение Ин- 
тернето наряду с доступностью недоро- 
гих высокопроизводительных вычислитель- 
ных устройств доло начало процессу кон- 
вергенции — интеграции вычислений и ком- 
муникаций. Учитывая эти тенденции, инду- 
стрия должно предлоготь интегрирован- 
ные устройства, обладающие вычислитель- 
ными и коммуникационными возможностя- 
ми. Их применение, наряду с возможно- 
стью беспроводного доступа к сети Ин- 
тернет, способно изменить методы взои- 
модействия между компаниями и подходы 


Олег КАСИЧ 


Репорлаж 


29 октября Украину посетил Крейг Баррет, главный исполнительный 


директор корпорации тёе!. Это 


событие является безусловным 


свидетельством того, что мировые лидеры сферы ИТ проявляют 
особый интерес к Украине как к довольно перспективному и 
динамично развивающемуся рынку. 


людей к работе и учебе. Но для того, что- 
бы пользоваться такими новшествоми, не- 
обходимо развитие инфраструктуры, что 
потребует определенных инвестиций. 
Крейг Баррет особо выделил техно- 
логию беспроводных сетей \М/!-Р. Бес- 
проводная технология очень эффектив- 
на, поэтому во всем мире точки беспро- 
водного доступа получают все большее 
распространение. Но форуме была про- 
демонстрировона концепт-платформа 
уе! Ме\уро! (тонкий ноутбук но базе 
Сепнпо}, котороя в автоматическом ре- 
жиме способна настроиться на работу 
с доступным в данный момент беспро- 
водным протоколом передачи донных. 
В качестве примера в ходе форума 
были продемонстрированы действия ди- 
ректора будущего отеля, который хочет 
выбрать удобное место для его разме- 
щения. Мощные средства обработки и 


визуализации данных, возможности со- 
вместной работы позволяют принимать 
ноиболее оптимольные решения. 
Возможности современных техноло- 
гий действительно впечатляют, но како- 
ва же степень готовности к их внедре- 
нию в нашей стране. В рейтинге Епи- 
гоптелё Сотропеп таех, который 
отображает блогоприятность обстанов- 
ки в стране с точки зрения разработки 
и использования информационных и кОм- 
муникационных технологий, Украина з0- 
нимоет лишь 70-е место. Основными 
причинами токого положения являются 
недостоточное развитие инфраструкту- 
ры и малые расходы на информацион- 
ные и коммуникационные технологии. 
Каким же образом можно улучшить 
положение, тем сомым повысив конку- 
рентоспособность страны на мировом 
рынке? В первую очередь, необходимо 
октивное развитие инфроструктуры, яв- 


ляющейся фундаментом для успешного 
внедрения новых технологий. Токже не- 
обходимы изменения в законодательст- 


ве, которые будут способствовать раз- 
витию ИТ (снятие зоконодательных ог- 
раничений, уменьшение нологов для 
сферы ИТ, защита интеллектуольной 
собственнасти). Г-н Баррет токже при- 
звал Укрсину продолжать делоть инве- 
стиции в развитие системы образово- 
ния, чтобы сформировать кадры, обло- 
дающие мотивацией и знаниями для соз- 
дания новой волны технологических ре- 
шений и готовых успешно конкуриро- 
воть в условиях глобольной цифровой 
экономики. 

Перед Украиной открываются баль- 
шие возможности, ток как она является 
своего рода мостом между Европой и 
Азией. Гловное — сделать провильный 
выбор и взять курс на внедрение высо- 
ких технологий. 

Форум продолжил Леонид Нетуды- 
хата, первый заместитель гловы коми- 
тета связи и информатизации Украины. 
Он отметил, что Укроина занимает 4-е 
место в мире по количеству сертифици- 
рованных ИТ-специелистов. Вузы ношей 
страны вошли в двадцатку лучших «куз- 
ниц кадров» ИТ в мире. 

В Укроине делаются определенные 
шоеги, чтобы улучшить ситуацию с зако- 
нодательством относительно сферы ИТ. 
Также ведется активная робота по обес- 
печению школ компьютерами и досту- 
пом в Интернет. Расширяется суммер- 
ноя пропускная способность внешних 
каналов сети Интернет (на донный мо- 
мент оно состовляет более 200 Мбит/с. 
Принимаются определенные меры, спо- 
собствующие улучшению функциониро- 
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вания государственных структур. В ча- 
стности, создан провительственный \\еЬ- 
портол; розработона ноционольная 
программа информатизации; произве- 
дено модернизация государственной 
нологовой администрации; улучшены 
системы государственного козночейст- 
ва и государственной статистики. Тем- 
пы становления ИТ-сектора в Украине 
значительно превышают общие темпы 
развития экономики (ИТ-услуги — 21%, 
индустрия программного обеспечения — 
17%, общий рост — 7%]. 

Далее присутствующие заслушели 
доклод Кристиана Моралеса, вице- 
президента и генерального менедже- 
ра корпорации 11 в регионе ЕМЕА 
(страны Европы, ближнего Востока и 
Африки). 

Кристиан Моралес отметил, что бо- 
лее 90% ПК и порядка 90% серверов 
в мире основаны на процессорах от ш- 
1е1. Компания ежегодно выделяет 4 млрд. 
долларов на исследовательские рабо- 
ты, что позволяет ей розрабатывать 
инновационные технологии. 

Кроме технологических аспектов дея- 
тельности, корпорация ме большое 
внимание уделяет вопросом оброзово- 
ния, стараясь содействовать повыше- 
нию его стондартов во всем мире. Зно- 
чительные средства выделяются для вне- 


дрения в жизнь программы «Новатор- 
ство в образовании» (шппоуаНоп т Еду- 
саноп). Одной из составляющих данной 
инициативы является продвижение про- 
громмы «Обучение для будущего» 
(ТеасК ю Фе Ришге), которся нопровле- 
на на реслизацию потенцисла науки и 
технологий в оброзовательной сфере. 
Это сомый большой в мире благотво- 
рительный проект для школьных препо- 
давателей, действующий в 30 странах 
(успешную подготовку прошли более 
1] млн. 300 тыс. педагогов]. 

Значительнся часть доклода была по- 
священо беспроводным технологиям. Кри- 
стиан Моралес рассказывал о преиму- 
ществах технологии У/-Н. Стоимость 
организации доступа \/-Н и О$Ё при- 
мерно одинокова, при этом использо- 
вание последнего метода обходится в 
дальнейшей эксплуотации дороже. Се- 
ти ЗС/ОМТ$ по требуемым затратам 
ощутимо превосходят два первых мето- 
до. Поэтому при аргонизации коммуни- 
кационных сетей следует громотно бо- 
лансировоть инвестиции, что поможет 
предприятиям сэкономить значительные 
средства. 

При использовании беспроводной 
связи, помимо экономической выгоды, 


повышается эффективность труда. Были 
приведены примеры успешного исполь- 
зования ИТ в разных странах. Резюми- 
руя, Кристиан Моралес призвал делать 
свой бизнес беспроводным, тем самым 
инвестируя в будущее. 

После этого доклада был объявлен 
перерыв бизнес-форума, воспользо- 
вовшись которым, большинство пред- 
ставителей прессы отпровилось в Ки- 
евский национальный университет им. 
Тараса Шевченко (КНУ), где Крейг Бор- 
рет планировал прочитоть лекцию. 


Мероприятие в стенах КНУ открыл 
ректор университета Виктор Скопенко. 
Он расскозол присутствующим о сотруд- 
ничестве КНУ с корпорацией п, а так- 
же о личных заслугах Крейга Барре- 
та. Он токже проинформировал гос- 
тей, что кафедрой полупроводниковой 
электроники родиофизического фокуль- 
тета «за значительный личный вклод в 
развитие информационных технологий, 
которые определяют современный уро- 
вень науки», было выдвинуто предло- 
жение присвоить Крейгу Боаррету сте- 
пень почетного доктора КНУ, что бы- 
ло единогласно поддержоно. Долее в 
торжественной обстановке Виктор Ско- 
пенко вручил соответствующий диплом 
Крейгу Боррету (по традиции они бы- 
ли облачены в соответствующую мантию 
и головной убор]. 

Крейг Баррет поблагодарил за вы- 
сокую оценку его заслуг в области роз- 
вития технологий и поддержки обра- 
зования, о также сказал, что ему чрез- 
вычайно приятно получить почетнае 
звание этого университета. Перед при- 
ездом в Киев он набрал название уни- 
верситето в страке поисковой систе- 
мы и получил более 100 тыс. ссылок 
на это зоведение. Он уверен, что это 
очень авторитетный вуз, который за 
свою историю подготовил многих уче- 
ных, внесших неоценимый вклод в ми- 
ровую науку. 


Затем г-н Баррет, уже в кочестве док- 
тора университета, прочитол присутст- 


вующим увлекательную лекцию, в кото- 
рой вкратце остановился на истории 
возникновения компании м! и разви- 
тии индустрии полупроводников. Также 
Крейг Баррет поведол о том, что ны- 
нешние кремниевые технологии будут 
еще октивно использоваться в индуст- 
рии порядка 10—20 лет. Ее развитие бу- 
дет продолжоться. Наряду с этим ведут- 
ся работы над новыми технологиями 
(биотехнологии и др.). Специсльно док- 
ладчик обратил внимание на неоцени- 
мый вклод Интернета в развитие инфор- 
мационных технологий, который явля- 
ется отличным инструментом, кок для 
передачи информации, обучения, до- 
суга и т.п. 

Далее слово было предоставлено 
Министру образования Украины, Ва- 
силию Кременю. Отметив высокий про- 
фессионализм подачи информации 
Крейгом Барретом, Василий Кремень 
еще роз подчеркнул, что компьютер в 
образовании — это новый уровень по- 
знания. Компьютерная грамотность от- 
крывает перед человеком большие пер- 
спективы. Сейчас в Укрсине происходит 
активное оснощение школ компьютеро- 
ми (50% школ в городах и 30% школ в 
селах уже имеют компьютеры). 


После доклада Василий Кремень и 
Кристиан Моролес подписоли соглоше- 
ние, согласно которому 10 тыс. учите- 
лей Укрсины будут специально обуче- 
ны работе с компьютерной техникой. 
Руководители корпорации м! и пред- 
стовители правительства Украины счи- 
тают, что программа «Обучение для бу- 
дущего», котороя уже действует в 
30 странах мира, поможет поднять уро- 
вень профессионсльной подготовки пе- 
догогов и в нашей строне. Программа 
построена на проверенной модели обу- 
чения педогогов использованию инфор- 
мационных технологий в учебном про- 
цессе. Реолизация программы хорошо 
сочетается с октивным внедрением 
компьютерной техники в школах. 

После подписания соглашения у 
студентов было немного времени, что- 
бы задать свои вопросы Крейгу Бар- 
рету, чем они не преминули восполь- 
зовоться. Ниже приведены краткие 
выдержки дискуссии в стиле вопрос- 
ответ. 

У Не собираетесь ли вы пригпа- 
шоть студентов КНУ на работу/прак- 
тику в компанию те 

Все в ваших руках. Достойно про- 
явив себя, вы можете стать сотрудником 
нашей компснии. 


У Кок вы оцениваете перспективы 
Украины на рынке ИТ? 

Быстрый рост. Стремительное повы- 
шение уровня развития в ближайшие 
несколько лет 


У Возможно ли открытие в Украине 
учебного центра пЕ| аналогичнога то- 
му, который создан в Новгороде? 

Мы будем думать над этим. 

У Маркетинговые программы м! 
насыщены интересным музыкальным со- 
провождением. Не планирует пи компа- 
ния создать отдельный СР с музыкаль- 
ными треками? 

Первым делом технологии. На мы ток- 
же будем гениями и в музыке ©. 

У Какими будут альтернативные тех- 
нологии создания процессоров? 

В первую очередь, это биотехноло- 
гии, а также квантовся и фотонная тех- 
нологии. Действительно, мы изучаем эти 
технологии, но пока что с точки зрения 
цены кремний более конкурен- 
тоспособен. Еще 10-20 лет 
кремний будет доминировоть. 

У Каково будет дальнейшее 
развитие процессоров? 

В дольнейшем для увеличения 
быстродействия будет широко ис- 
пользоваться пароллельное вы- 
полнение потоков. Через 5-10 лет 
активно будут задействованы 
64-разрядные процессоры. 

У Кокое название будет у 
64-разрядных процессоров !- 
1е} ориентированных для при- 
менения в настольных системах? 

Это скорее вопрос к марке- 
тологам ©. 

У Каковы наиболее перспективные 
сферы ИТ в Украине? 

Это области разработки программ- 
ного обеспечения и разработки компь- 
ютеров. 

У Какие конкуренты есть у те! на 
мировом рынке? 

Таких нет ©. В различных секторах 
разные компании могут состовить кон- 
куренцию. Это 1ВМ, ип, АМО, Тгопз- 
тею. 

У Будет ли организован форум РЕ 
в Киеве? 

Пока только в России. В Украине по- 
ка что нет таких возможностей. 

У Увеличится ли в Украине количе- 
ство мест скоростного беспроводного 
даступа в Интернетг 

Я ожидаю, что количество точек бес- 
проводного доступа значительно увели- 
чится. Будем нодеяться, что провитель- 
ство будет этому способствовоть. 


На этом брифинг со студентами был 
закончен. В завершение Виктор Ско- 
пенко отметил, что теперь двери уни- 
верситета всегда открыты для Крейго 
Баррето. 


После некоторого пере- 
рыва в актовом зале универ- 
ситета прошла пресс-конфе- 
ренция с участием Крейга 
Боррета. Вновь воспользу- 
емся формой вопрос-ответ. 

У Каким образом [т бу- 
дет делать инвестиции в Ук- 
раине? 

Продажа продуктов не- 
большим системным инте- 
гроторам (в Укроине бо- 
лее 600}. Различные про- 
граммы обучения. Органи- 
зация производства мелоресльна, по- 
тому как для этого есть другие более 
подходящие регионы. Активное сотруд- 
ничество с разработчиками. 

У Каким образом будут реализовы- 
ваться программы обучения учителей в 
Украине? (На этот вопрос отвечол Ан- 
дрей Гребень, генерольный директор 
корпорации | в странах СНГ). 

Программо будет запущена в сле- 
дующем году. В 5-7 ключевых регионах 
мы планируем организовать учебные 
центры, чтобы охватить большую тер- 
риторию и сделать обучение более удоб- 
ным для педогогов. Блогодоря развитой 
сети, принять участие в ней смогут и учи- 
теля из удоленных районов. 


У Какие соглашения были достигну- 
ты с правительством Украины? 

У нас была продуктивная встреча с 
премьер-министром. Должен упростить- 
ся доступ к беспроводным технологиям. 

У Есть ли у вас девиз? 

До. «Упорно работать и принимать 
активное участие во всем». 

У Кокой вош любимый художествен- 
ный фильм или мультфильм? 

Мне очень нравится фильм «Матри- 
ца». В нем очень много спецэффектов, 
которые реслизованы на компьютере. 

У Какой процессор установлен в ва- 
шем компьютере? 

У меня их несколько. Мой ноутбук 
основан на технологии Сепшпо, а на- 
стольная система оснащена процессо- 
ром Репнит 4 3 ГГц. Очень неплохой 
процессор ©. Мне периодически уста- 
навливоют самые новые процессоры, 
которые у нос только есть. 
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У Какие ассоциации у вас были с 
Украиной еще до приезда в нашу 
страну? 

Укрсина представлялась мне кок боль- 
шоя страна с развитой аграрной про- 
мышленностью, которую носеляют лю- 
ди с хорошим уровнем образования. 

У Что вы думаете о защите интел- 
лектуальной собственности? 

Вам никогда не удастся построить и 
развить сферу программного обеспе- 
чения, если вы не будете уважать ин- 
теллектуольную собственность и зощи- 


щоть ее. 


ТЕ НЕ 


У Есть ли у вас хобби? 

Работать и учиться. Иногда езжу на 
лыжах, на лошадях, ловлю рыбу. 

У Что вы можете сказать аб Украи- 
не после своего визита? 

Я еще недостаточно видел. 
По крайней мере, я уже убедил- 
ся, что здесь много толантливых 
людей. 

У Какой вы увидели столицу 
Украины? 

Привлекательный город с ин- 
тересной архитектурой и нопря- 
женным транспортом ©. 

У Понравились ли вам вопро- 
сы студентов Киевского универ- 
ситета? 

Очень хорошие вопросы, на- 
полненные смыслом. Если услов- 
но составить список самых инте- 
ресных вопросов, которые мне 
зодаволи студенты различных универси- 
тетов, то студенты КНУ были бы где-то 
в начоле перечня. Если перед этим они 
не проходили предварительный отбор ©, 
то уровень знаний и понимания техно- 
логий у них очень высок. 

У Что обозначает название те? 

Здесь все очень просто: | — ин- 
тегрированнся электроника. 

В заключение Крейг Баррет подыто- 
жил: несмотря на то, что Украина, вви- 
ду малой распространенности вычисли- 
тельной техники, на данный момент за- 
нимает далеко не лидирующее положе- 
ние по уровню доступности высоких тех- 
нологий, страна облодает большим по- 
тенциолом. Поэтому ей еще не поздно 
присоединиться к странам, имеющим 
влияние на мировом рынке ИТ. Глав- 
ное — сделать провильный выбор и но- 
править силы и средства но развитие 
информационных технологий. 


Самострой 
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Локальные шишы, аренитраж, 
режим Пиз-Мазтог 


Суагапееей Ассезз Те 


арантированное время доступа. 

Чипсеты всех производителей со- 

держат высокоэффективные схе- 

мы арбитража, которые позво- 
ляют разрешать проблемы разделяе- 
мого доступа к РС!-шине, нопример, 
между пятью РС тачег-устройство- 
ми и центрольным процессором. В ко- 
честве одного из РЦ! тазег-устройств 
может выступать мост РС!-+ю-[5А. Сис- 
темный контроллер обеспечивает рео- 
лизацию схемы маршрутизации при- 
оритетов, состоящую из двух различ- 
ных уровней. Первый уровень разде- 
ляет между собой мостовую схему и 
группу из четырех РС! тазег-уст- 
ройств. На втором уровне находятся 
собственно таз!ег-устройства РС|- 
шины с изначально ровным приори- 
тетом. 

Схема арбитража горантирует, 
что 15А-тазег или ОМА-каналы [при- 
надлежность моста РИ-ю-15А] могут 
получить доступ к шине с короткой 
зодержкой, удовлетворяющей запро- 
сы устройств. Такая реализация со- 
вместно со счетчиком РС! Ргадгот- 
таЫе Вигзнпа Адагез$ Соутег го- 
рантирует, что 15А-устройство не ос- 
тонется за бортом в течение про- 
должительного пакетного цикла РС 
тоазег-устройства. Нопример, если 
длина  РС]-покета составляет 
512 байт, моксимольное время ожи- 
дания для мостовой схемы составит 
12 мкс (эквивалентно 400 РС1-ток- 
том), а для другого РС! тазех-уст- 
ройства — 40 мкс. 

15А-мосты поддерживают Сиагап- 
1ее4 Ассез; Тите (САП режим, но он 
не может поддерживоться при вклю- 
ченном механизме пассивного разде- 
ления (ра5з№е гееа5е). | 

Донноя опция имеет два значения: 
О15оЫе4 и ЕпаЫе4. При октивации 
опции включается и режим гаронти- 
равонного доступа. При запреще- 
нии опции 15А Буз тозег устройст- 
во допускается собственно к |5А-ши- 
не, а для выхода «наверх» проходит 
стондартную процедуру арбитрожо. 


Столь интересные оппаротные рес- 
лизации весьма редко ноходили во- 
площение в опциях ВО Зешр (впро- 
чем, можно привести в кочестве при- 
мера еще одну опцию — РСП Виз 
СоагащееЯ Моде). 

Что касается оппаротных решений, 
все это реолизуется и сегодня. Возь- 
мем, например, чипсеты 1820 и 1840, 
пусть не сомые новые, но все-токи не 
покрытые пылью времени. Абсолют- 
но те же регистры (5есоп4агу Мачег 
[<епсу Итег Кед!зег), те же биты 
[7:3], то же назначение — Зесопаогу 
МИ Соитег Уаше. Обслуживают ре- 
гистры АСР-интерфейс. И хотя счито- 
ется, что МИТ, кок АСР/РС! Биз таз- 
1ег, управляет временным интервалом 
для хаба МСН, тем не менее, оперо- 
тивное управление напровлено на 
АСР-интерфейс. 

Тоймер МИ хоба МСН (Метогу 
Соппойег НыБ} должен гарантировоть 
АСР-мастеру минимальный объем сис- 
темных ресурсов. Когда МСН начи- 
ноет первый АСР ЕКАМЕ# -связанный 
цикл после предоставления АСР-мас- 
теру доступа к шине, кок только вы- 
стовлен сигнол ЕКАМЕ#, счетчик вклю- 
чается. Прогроммируемое значение 
счетчика и определяет горантирован- 
ное время доступа. При определен- 
ных обстоятельствах и такой доступ 
может быть прервон, но это исклю- 
чение. При блокировке значения ре- 
гистра и установке бит в состоя- 
ние ООВ, МСН получает неограничен- 
ное время для пакетных циклов. Оно 
может ограничиваться только други- 
ми тазег-устройствами. Если же АСР- 
интерфейс не проводит покетных цик- 
лов, то он может рассчитывать на 
максимальное значение таймера, оп- 
ределяемое пятью битами. Но мокси- 
мальное значение счетчика програм- 
мируется кок 181, поэтому после 
24-х АСР-токтов интерфейс однознач- 
но лишится своих пров. 

Подробно об этом говорится в гла- 
ве, посвященной АСР, но вкратце те- 
му осветим сейчас. Для АСР хоарак- 
терны два режима работы: режим пря- 
мого исполнения и режим работы в 
качестве таз{ег-устройства. Для пер- 
вого характерны короткие передачи, 
во втором режиме АСР-интерфейс 
работает онологично тазег-устрой- 
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ством на РС -шине, т.е. в покетном 
режиме. Последний случой более про- 
изводителен. Неудивительно, что зно- 
чение счетчика запрогроммирована 
по умолчанию на ООН. 

Рассмотрим еще один интересный 
момент. Чипсет 1815, СМСН Сопё- 
дуганоп Кед ег, бит 7 — Метогу Аг- 
Биег Сгоп! У/пдоми ЕпоЫе. Этот бит 
позволяет арбитру регулировать дас- 
туп к системной памяти, учитывоя по- 
требности в памяти хаст-системы и 
отдельно запросы графики. Бит ис- 
пользуется для двух режимов работы. 

Первый режим — предорбитраж- 
ныи: 

У 0— О5оЫед; принудительно ра- 
ботоет схема арбитража с фиксиро- 
ванным приоритетом; 

У 1 — ограниченное разрешение 
на 6 последовательных пакетов Ноз{- 
ю-дгарР!с$ знеат (графический по- 
ток]. 

Режим арбитража: 

У 0— ОбоЫе4; принудительно ра- 
ботает схема арбитража с фиксиро- 
ванным приоритетом. 

У 1— 24токто гарантированы хос- 
ту, 24 такта гарантируются графиче- 
скому потоку, имеющему низкий при- 
оритет. 

При фиксированном режиме ор- 
битрожа поток данных хоста всегда 
имеет более высокий приаритет 
в сравнении с низким приоритетом 
графического потока для доступа к 
системной памяти. В режиме времен- 
ных интерволов потоки хоста и по- 
токи графики с низким приоритетом 
регулируются временными «окнами» 
для обеспечения более блогоприят- 
ного режима для работы графики 
(см. дополнительно опцию АСР 1ю\- 
РмогИу Титег (С№$) в мотериолах 
по АСР). Режим фиксированных при- 
оритетов, при котором потоки хасто 
всегда первичны, является рекомен- 
довонным операционным режимом. 
Токоя установка обеспечивает нои- 
высшую системную производитель- 
ность, не оказывая неблагоприятно- 
го влияния но быстродействие гро- 
фики при зогруженных программах 
ресльного времени. 


ПОЙ РокИО РСТ обе 


При изучении этой опции может воз- 
никнуть вопрос: а причем здесь арбит- 
роже А притом. Когда опция включе- 
на (ЕпаЫес], ноивысший приоритет, а 
с ним и потенциольно самую высокую 
производительность, получает первый 
слот на РС -шине. Опция вводилась 
специально для установки в этот слот 
контроллеров с поддержкой стандар- 
та 1ЕЕЕ 1394 (интерфейс Гие\\ге} 

{Продолжение следует) 


еловеку, увлеченность цифровой 
фотографией котарого не огро- 
ничивается несколькими снимко- 
ми в неделю, наверняко извест- 
на проблема нехватки свободного 
места на флэш-карте, каким большим 
бы ни был ее объем. Действительно, 
снимки с большим разрешением, по- 
мимо большой мотрицы фотооппаро- 
та, требуют носителя информации со- 
ответствующего объемо. Качествен- 
ные фото способны в одно мгнове- 
нье до краев заполнить флэш-корту. 
К тому же все чаще в цифровых фо- 
тооппаратах появляется возможность 
записи видеороликов. 
Что же делоть, если снимки нужно (или 
хотелось бы) делоть нон-стоп, а вы но- 
ходитесь вдолеке от ПК® Выходов из та- 


кой ситусции несколько. Можно купить 
пару-тройку емких флэшек и менять их 
по мере заполнения. Метод действен- 
ный, но лишь отчасти. Во-первых, флэш- 
карты большой емкости стоят довольно 
дорога, а во-вторых, нет гарантии, что и 
их окажется достаточно. В этом случае 
можно «обойтись» покупкой ноутбука и 
постоянно иметь при себе резервуар для 
фото разумной неиссякаемости. Вари- 
ант тоже неплохой, но и он не без не- 
достотков. Деньги, потраченные на пор- 
тативный ПК, вряд ли окожутся эффек- 
тивным вложением средств, если вом про- 
сто необходимо большое хранилище для 
фотографий. Постоянно тягать с собой 
такую ношу наклодно. К тому же на от- 
дыхе, во время осваивания горных пере- 
котов, где еще не ступола нога челове- 
ка с цифровиком, ноутбук будет только 
лишней обузой, за которой нужен глаз 
да глаз, и надежная сумка нужна. 

Компания Арасег предложи- 
ла свое решение подобной про- 
блемы. Не ток довно ею было 
представлено весьма интересное 
устройство — 015К 5ТЕМО СРТОО 
{рис. 1], которое является комби- 


Олег КАСИЧ 
рагдег@Ыдтиг пе! 


Мелезый поглок 


Комплектация 


Привод поставляется в коробке, где, 
помимо устройства, нашлось место 
для тряпичной сумки-чехла, аккумуля- 
тора, блока питания, ЦЗВ-шнура, ав- 
томобильного зарядного устройства, 
чистых болванок (СР-К и СР-КМ\,, дис- 
ка с драйверами и софтом (Ареад 
Мего}, а токже руководства для поль- 
зователя. 

«Компактная» часть устройства име- 
ет следующую скоростную формулу: 
24х/10х/24х. Довольно неплохо, как для 
портативной писолки. Объем буфе- 
ра состовляет 2 Мб. Используется 
технология защиты от переполнения 
буфера ЛузШ тк. Поддерживаются раз- 
личные форматы дисков: СО-РА, СО- 
КОМ, СО-ВОМ ХА, РНою-СВ, Мщео 
СО, СБ Ехна, СО Тех, СО-В, СО-ЕМ\. 
Интерфейс подключения к ПК — 
Ц5В 2.0. Габариты — 184х157х33 мм. 
Вес — 597 грамм (693 грамм с акку- 
мулятором). Помимо носителей СО, 
устройство позволяет работать с 
флэш-картами популярных форматов: 
Сатрас!НазН | (1), Метогу ЭНск, 
Эта Ме, Зесиге айс! и МИНМе- 
Фа Сога. Привод также работает с ин- 
терфейсом Ц$В 1.1, но скорости чте- 
ния и записи при этом существенно сни- 
жаются. 


Оснащение 


Что же, расчехлим «неведому 
зверушку» и рассмотрим ее побли- 
же. Корпус О5К Чепо СР100 име- 
ет довольно стильный дизайн. Раз- 
работчики придерживались прави- 
ла «все гениальное просто», по- 
этому на верхней понели привода 
находится всего две управляющие 
кнопки (рис. 2) — ВЕС Оп и ВЕС 
зи/сКесК. При ножотии первой про- 
изводится запись информации с флэш-кар- 
ты но СО. Вторся требуется в том случое, 
если вы не уверены в качестве носителя 
и не хотите потерять донные (запись с ве- 
рификацией), но при этом придется жерт- 
вовать временем, котарое увеличивается 


Рис.4 


тово к работе, и моргает во время обро- 
щения к диску. Диод с подписью У$В зо- 
горается, когда устройство подключается 
к ПК. Етог сигнолизирует красным цве- 
том о возникших проблемах. На верхней 
панели токже расположены индикаторы 
питания и состояния аккумулятора (рис. 3). 

Для питония привода во время овто- 
номной работы используется довольно ем- 
кий литий-ионный оккумулятор (1800 мАч, 
7.4 В). Учитывся то, 
что он имеет отлич- 
ную (рис. 4] от при- 
вычных оккумулято- 
ров формата АА 
форму, лучше отно- 
ситься к нему с оп- 
ределенной береж- 
ливостью, потому 
как найти токой же 
второй окажется задачей нетривиольной. 

Передняя панель содержит одну кноп- 
ку Ее<, индикотор активности привода 
и отверстие для извлечения диско «скре- 
почным методом». 

На одной из боковых панелей рас- 
положены разъемы (щели) для подклю- 
чения флэш-карт (рис. 5}. Их всего два. 
Первый предназначен для флэшек типа 
СЕ ИИ, а второй «в глубине души» име- 
ет контакты, позволяющие подсоединить 
карты $ЗО/ММС/МУ/5М. К сожалению, 


Рис.3 


разъемы не оснащены никакими пыле- 
защитными средствоми. На другой бо- 
ковой панели размещен тумблер вклю- 
чения/выключения устройства и выдвиж- 
ная крышка, заокрывающся оккумулятор. 
Но задней панели расположен разъем 
для подключения внешнего блока 
питания и УЗВ-разъем. Нижняя па- 
нель оснащена небольшими рези- 
новыми стойками, поэтому привод, 
не будет вибрировать и скользить 
даже на гладкой поверхности. 


Железный полок 


индикотороми о своей готовности к ро- 
боте. Кок и у всех портативных приво- 
дов, после ножотия кнопки Нес! при- 
емный лоток для дисков лишь немного 
приоткрывается, после чего шасси нуж- 
но вручную тянуть «за уши», чтобы мож- 
но было установить носитель. Сдело- 
но это потому, что при таких габари- 
тох довольно сложно реолизовоть на- 
дежный механизм овтоматического вы- 
движения каретки, и ктому же для этой 
операции потребуется дополнительный 
расход аккумулятора. 

Установив в привод диск СО-КМ\/, я 
извлек из комеры флэш-карту (бопу Ме- 
погу ЭНск, 16 Мб}, встовил ее в слот 
СР100 и нажол кнопку ВЕС Оп\. Рабо- 


В Рис.5 


та закипела. От нажатия кнопки до мо- 
мента, когдо СО-К\М/ можно было уже 
извлечь из привода, прошло порядка 
40 секунд. Учитывая столь небольшой 
объем флэш-карты, это довольно много. 
Но не следует забывать, что здесь ос- 
новную роль играют скоростные хорок- 
теристики самой флэшки, о Метогу Энск 
относится к разряду «тихоходов». Из- 
влек карту из устройства, очистил ее 
средствами цифровико. Жаль, что Г$К 
Зепо не имеет возможности удалять со- 
держимое флэш-карт. Фотолюбителям 
такая функция пришлась бы по душе. 
Процедура наполнения флэшки интерес- 
ными снимкоми с последующей их зопи- 
сью на СР-Е\М/ была повторено. 
После того, как была честно сыми- 
тирована ситуация а-ля «в чистом по- 
ле без ПК», нужно было взглянуть на 
результат труда и доть ему оценку. Ес- 


В: 4% 00 и СО-ВОМ дисководы 
в МАТЭНИА 1304360 458 бемсе 


2, ЗАМЫМС СОРУМОУО 5М-3488 
-&» ТЕАС ©0-540Е 


Рис.6 

тественно, для этого понодобилось под- 
ключить СР1О0 к компьютеру. УИтаомз 
ХР отропортовола о новых устройст- 
вах в системе. В диспетчере устройств 
появились три новых пункто: МАТ- 
ИНТА 901360 158 Бе\мсе (рис. 6}, 
Арасег 015К $1епо 4т1 И$В Бемке и 
Арасег 015К Зепо СЕ ЧУ$В ОБеуке 
(рис. 7). Под М/п ХР дополнительные 
драйверы не нужны, а для У/п98 тако- 
вые имеются но диске, идущем в по- 


Если оккумулятор еще «свежий», то мож- 
но не обременять робочий стол лишни- 
ми проводами. Но нужна зометить, что 
для восстановления «жизненных сил» ок- 
кумулятора БП все же необходимо под- 
ключать (зорядко через У5В-кабель не 
производится]. Ввиду того, что исполь- 
зуется литий-ионный (Н-оп) оккумулятор, 
его подзорядку можно осуществлять в 
любой подходящий момент, без боязни 
столкнуться с «эффектом памяти», кото- 
рый присущ М!-Са- и в меньшей степе- 
ни М-ЕМН-аккумулятором. Из-за мало- 
го объема имеющейся флэш-карты оце- 
нить длительность работы привода в 
автономном режиме было довольно 
сложно. По заявлению производителя, 
от полностью заряжен- 
ного  оккумулятора 
ОК Зепо может ро- 
бототь в течение 2 чо- 
сов (20 записей дан- 
ных с карт объемам по 
128 Мб). 

Когда привод под- 
ключен к ПК, он может 
работать в качестве 
обычного кордридера 
(6 форматов}, что ток- 
же увеличивает его функционеольность. 
Да и в кочестве обычной писолки ис- 
пользовать токой драйв удобно, осо- 
бенно тем, у кого системный блок рас- 
положен на полу (не нужно долеко тя- 
нуться}. 

Как оказалось, содержимое флэш- 
карты зописывается в котолог с назва- 
нием «01», а при повторной записи в 
каталог с названием «02» и тд. Запись 


Е} че Дисковые устройства 
52 драсег ОТЗС эЕепо 4п1 458 бемсе 
:--ви2 драсег ОТ5С 5вепо СР 158 Бемсе 
52 ЗАМЗЦМ 524002Н 


Рис.7 

на диск производится в мультисессион- 
ном режиме. Такая организация доволь- 
но проста и в то же время позволяет 
не запутаться при последующей раз- 
борке в «отснятом». Запись файлов про- 
изводится в формате 8.3. Проктически 
все цифровые карты работают в этом 
стандарте, поэтому здесь никоких труд- 
ностей не возникло. Другое дело, что 
но флэшке могут находиться не только 
фотографии, но и файлы с длинными 
именами. При записи в автономном ре- 
жиме они все будут насильно приведе- 
ны к «правильному» виду (Это следует 
учитывать, если фотоаппарот времен- 


2 
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но выступоет в роли сменного носите- 
ля информации). Когда донные перепи- 
сываются с ПК, таких козусов не воз- 
никает. 

Теперь что кассется проверки зо- 
явленных скоростных характеристик. 
Средняя скорость чтения штомпован- 
ного СО преодолела отметку 24х (сред- 
няя 18.3х). Средняя скорасть записи 
диско СО-В — -15х. Очевидно, во вре- 
мя работы с этими носителями исполь- 
зуется режим (САУ) с постоянной уг- 
ловой скоростью, поэтому максимоль- 
ные значения достигаются только на 
внешнем радиусе диско. Запись СО- 
В\М/ ведется с постоянной линейной 
скоростью -Ях. Записанные диски без 
проблем читались кок сомим СР1О0, 
так и имеющимися у меня в наличии 
приводами ТЕАС СО-540Е и $атзипд 
$М-348В. 


Ок Зепо СРТОО остовляет прият- 
ные впечатления. Пока единственное в 
своем роде решение, представленное 
компанией Арасег, практически избов- 
ляет влодельца цифровой камеры от 
ПК-зовисимости. Согласитесь, записоть 
в овтономном режиме три-четыре СО 
(суммарным объемом 2-2.5 Гб} без под- 
зарядки аккумулятора — это удобно. 
Конечно, СР100 нельзя назвать уж со- 
всем дешевым. Его покупка опустошит 
ваш кошелек ориентировочно на 230 ус- 
ловных единиц. Скожем ток, это разум- 
ные деньги, зо которые человек, про- 
фессионольно занимоющийся цифро- 
вой фотографией, существенно облег- 
чит себе жизнь Перед покупкой убеди- 
тесь, что ваш цифровой фотооппарат 
работоет с определенным типом флэш- 
карт, которые поддерживает донное 
устройство. Потаму кок некоторые циф- 
ровики работают с флэш-картами 
хО-Рсге СогЯ или Метогу ЗНсК Рго, 
а с такими О5К Чепо не дружит. Будь- 
те внимательны. 

Простота в управлении (можно ли 
сделать проще?}, довольно большое 
время автономной работы, возможность 
подзарядки в овтомобиле, приемлемые 
габориты и вес. Эх... Наделить бы ОВК 
Зюепо СРТОО еще возможностью про- 
игрывать компакт-диски с МР3З-файло- 
ми (это просто нопрашивается само со- 
бой), чтобы делать снимки под звуки лю- 
бимых мелодий. Разработчикам еще 
есть что совершенствовоть. Успехов 
Им, вом и ном. 


ставке с приводом. 

При подключении к ПК кнопки быст- 
рой записи на приводе блокируются, 
поэтому дальнейшая работа с устрой- 
ством осуществляется средствоми про- 
граммного обеспечения, установленно- 
го в системе. Подключать блок питания 
в током режиме тоже не обязательно 
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дивись в щотижневику 
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нацией кардридера и приво- 
да СО-ЕМ/. Но отличительная его 
особенность — возможность ав- 
тономной работы, во время ко- 
торой не требуется использова- 
ние ПК. Ножотием всего одной кноп- 
ки вся информация с флэш-карты пе- 
реписывоется на СО-К/СО-В\\. 


Работа 


Сделов необходимые снимки 
привода, я приступил к практиче- 
ской части. Установка аккумулято- 
ра не вызвала трудностей. После вклю- 
чения ОЮК Зепо слегка «пошумел внут- 
ренностями» и стол сигнолизировоть 


Рис.2 

едва ли не втрое. Здесь же расположены 
три светодиоло. Верхний (Визу/Веаду} го- 
рит зеленым цветом, когда устройство го- 
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Хронный п 


рограмма, о которой пойдет речь, 

предназночена для рисования и ре- 

туширования изображений, подоб- 

на ПО многим СВОИМ ВОЗМОЖНОСТЯМ 
АвдоБе Рроо5$рор и СИМР. Все три про- 
дукта являются универсальными инстру- 
ментальными средствоми, которые мож- 
но применять во многих сферах. Одно- 
ко образ пользователя прогроммы в ко- 
ждом из трех случаев вырисовывается 
по-разному. Ток, РНоюзПор ориентиро- 
ван в первую очередь на полиграфи- 
стов, СМР на веб-мастеров, а Сте- 
Ра! — на кинематографистов. Это, 
кстати, не значит, что он неэффективен 
в печоти и в вебе, просто обработка 
динамичных З5-миллиметровых видео- 
изображений высокого разрешения — 
главный конек СтеРойч. 


Краикая истпория 


Все начолось с того, что в 1995 году 
в университете Вееу штата Колифор- 
ния студенты Сленсер Кимбол (брепзег 
Ктфа!]и Петер Матис (Ре!ег Мо! 
#5] создали прогромму для оброа- 
ботки изоброжений Ситр (СМУ 
паде Мапфиавоп Ргодгат). Пер- 
вый релиз (0.54 бозироволся на 
библиотеках Мо! а версия 0.99 
от 1997 года была построена уже 
на Стр ТооЖй и СЖ+. В 1998 го- 
ду вышел новый продукт, осно- 
вонный на Ситр 1.0.4 и предно- 
значенный для ретуширования ки- 
нопленок (доступен пока только в 
С\5}. Этот экспериментальный 
Стр носил назвоние т Сипр 
или НОЦУИООР Стр. Спон- 
сарами нового проекте выступи- 
ли 5Исоп Сгой (сейчас часть Ар- 
ре} и лос-анджелесская телеви- 
зионноя студия Круйт&Ниез. 
Практически до последнего момента спон- 
сороми Ейт Стр россматривался лишь 
кок часть проекта Ситр, но в ответ на 
просьбу включить его в основной код они 
получили отказ. Причиной послу- 
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бофи-пробирка 


Мощность современных компьютеров уже позволяет обрабатывать 
видео даже на домашнем компьютере. Единственной проблемой 
остается софт, который зачастую стоит совсем не дешево. На 
помощь приходят Орепбоигсе-аналоги. О СтеРат! (внр:/ /стерайу. 
зоигсейогое.пе!], Программе для обработки видео для ОС Шпих, мы 


замолвим сегодня слово. 


ное нозначение, и помимо «кровного» 
и «фамильного» родства их более ниче- 
го уже не связывало. А Ситр’ов разве- 
лось много, впору и запутсться в них. 
Не верите? Смотрите: СМР (№ир:/ /дйтр. 
ога], Ситр Юг И/паом$ (вир:/ /ммим.дйтр. 
огд/ —тИ/ дитр/ мп32) — порт оригиноль- 
ного СМР’а под \/таом$, коммерче- 
ские МасСитр (№р:/ / чм тасдйтр.ога} и 
ИйпСятр (внр:// мии мипаттр.ого], есть 
еще незавершенный на данный момент 


ЕЕ 


проект СЕСЕ (вир://деб!.ога), строящий- 
ся на «внутренностях» второго Ситр’а — 
проект анологичен Ейт Стр и дасту- 
пен пока только через С\$. Надпись на 


Пром зеодаЗРО М. 


жило то, что, по мнению разра- 
ботчиков, код еще не достсточ- 


но созрел, и вопрос о его вклю- 
чении будет поднимоться не ро- 
нее выходо Ситр 2.0. Для ряда 
спонсоров этого оказалось дос- 
таточно, чтобы потерять интерес 
к проекту. Казалось, что делу при- 
шел конец. Но с июля 2002 года 
в проект был привлечен Робин 
Роуэ (КоБт Коми}, который стал 
его руководителем — фоктиче- 
ски, именно он вдохнул настоя- 
щую жизнь в Ри Ситр, положив 
конец бесконечным С\У5-релизоам. 

Но теперь перед розробот- 
чиками возникла другая пробле- сии 
ма: как докозоть, что их проект 
вполне самостоятельный, что он 
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ние дел, и в марте 2003 года название 
было сменено. Из предложенных вари- 
антов — СтеРайт, РИМР, Ейт-Ро, ЯМР, 
СЕМР, ЕйтЗюФо и ЕИт5Пор — было вы- 
брано первое. Хоть все еще откликоает- 
ся и старый сайт проекта, расположен- 
ный на Внр:/ /Втонтр.зоигсеРогце.пе!. В но- 
стоящее время по кройней мере пять 
известных компаний официольно исполь- 
зуют СтеРаит (т.е. спонсируют проект]: 
Юруйт& Ниез (Гарри Поттер, Скуби Ду, 
Планета обезьян}, Ноттетеаа 
Ргодиспоп$ (Зпом/те, Ве СпузВ 
и Не Роз! апа Ме Рипоцз ||), 5олу 
Ренлгез ИтадемгогК$ (Уисй Ш- 
Не 1}, СотрыегСаЕ (известная 
по спецэффектам к Армагеддо- 
ну} и На$ь Рут И/огк$ [Рирех). 
Что же особенного в Сте- 
Рони 
СтеРойми умеет работать с 
8/16/32-битным цветом в кано- 
ле (до 128 ВСВА), что сущест- 
венно больше того, что может 
передать монитор (до 24), но, кок 
вы понимаете, очень критично 
для кинопроектара, который име- 
ет куда больший и фактически 
ничем не ограниченный диопо- 
зон. Изображение, оцифровон- 
ное с 8 битами в канале и затем кон- 
вертированное в 16-разрядный цвет, те- 
ряет цветовую информацию — на боль- 
шом экране оно будет расползоться на 
квадратики (кто смотрел низко- 
4 качественное видео на телевизо- 
рах с большой диогонолью, тот 
поймет]. Токже такой росширен- 
ный диопазон будет интересен и 
фотогрофам, не желающим те- 
рять оригинальный цвет (или 
нодеющимся свести эти потери к 
минимуму} при обработке изо- 
бражений. Обычно для работы с 
фотографиями и видеомотериа- 
лами используются компрессион- 
ные формоты с потерями инфор- 
мации, токие кок /РС и МРЕС. 
Для размещения в Сети они очень 
удобны по причине молого раз- 
мера итогового файло. На для 
сомого высокого качества изо- 
брожения используются другие 
форматы, в которых сжатие или 


Вобинировы 
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В прессе почему-то редко встречаются статьи о графических 
программах для Епих. Может быть, их нет? Есть же, и много. В чем 
же причина? Скажу откровенно — не знаю. Просто внесу скромную 
лепту, чтобы заполнить образовавшийся информационный пробел. 


зо ро. зоигсеогде.пе!) — бесплот- 

ный редактор векторной графи- 

ки. Вес его дистрибутива — все- 
го 1.6 Мб, и совершенно не нужно 
тянуть еще десяток метров дополни- 
тельных библиотек ©. Кочоется, рас- 
поковывается, устоновливается без 
проблем. Прежде чем перейти к бо- 
лее подробному рассказу, немного 
истории. Проект стартовал в Эсто- 
нии, насколько я знаю, еще в конце 
1999 года, но активно раскручивоть- 
ся начол сравнительно недовно. 
ЗоЧро! локализован на множество 
языков, в том числе на русский и ук- 
раинский. 


] редстовляю вом ЗосЙросй (внр:// 


Родной формат Зорос! — наби- 
роющий популярность $\МС (инр://мимим. 
$У9.0гд}. Нопомню, что ЗУС — это от- 
крытый формат векторной графики. Его 
файлы представляют собой набор тэ- 
гов и в этом подобны НТМЕ. То есть, 
данные формата 5УС сохраняются кок 
обычный текст, что делает УС пере- 
носимым на любую платформу. Мно- 
гие продукты поддерживают 5УС — от 
линейки графических покетов корпора- 
ции АдоБе (котороя вообще уделяет 
$УС большое внимание — Нир:/ мии. 
афоБе.сот/зуд/ тай.Ннт!} до броузеров (та 
же Орега]. 

Итак, на что же способен 5УС, ко- 
гда попадает в распоряжение ЗоФро- 
92 Смотрите картинку © (рис. 1]. Я на- 
рисовол ее за пять минут, не имея до 
этого навыков работы с Зо рос!. За эти 
пять минут я мысленно успел окрестить 
эту программу «королем гродиентов» — 
действительно, растяжки в ЗоФрос! рес- 
лизовоны так замечательно, что хочет- 
ся их использовать даже там, где этого 


Интерфейс программы очень прост 
{рис. 2). Главное окно состоит из те- 
матических блоков (файловые оперо- 
ции, редактирование, масштабирово- 
ние, рисование и т.д.), которые мож- 
но отделять или сворачивать. Отде- 
ленный блок пловает на экране обыч- 
ным окном, кок и редактируемые изо- 
бражения. 


Рис.1 


Как и любой хороший векторный ре- 
дактор, ЗоФфрод! поддерживает геомет- 
рические примитивы (с возможностью 
преобразования их в кривые), калли- 
графические линии (обязательно по- 
пробуйте! рисование кривых, манипу- 
ляции с узлами, разного рода заливки, 
редактирование формы и размера, вро- 
щение — короче, полный форш. Вы 
спрошиваете, а как быть с текстом? 
Отвечаю — замечательно! Включся ло- 
кализацию. То есть, если у вас есть рус- 
ский или украинский шрифт, будут рус- 
ские или украинские буквы. Главное, 
чтобы при переносе картинки но дру- 


гой компьютер там был такой же шрифт. 
Или экспортируйте картинку как рас- 
тровую © 

Зобро! оснащен инструментами для 
тончайшей подстройки элементов изо- 
брожения — его размеров, выровниво- 
ния и прочего. Очень удобно реализо- 
вона работа с клавиатурой — почти для 
всех часто используемых операций су- 
ществуют клавистурные сокращения. 
Вот короткий их список: 

У С+С — группировать; 

У Си+5Ый-+С — разгруппировать; 

У Ноте — переместить объект по- 
верх всего остального; 

У Епд — переместить объект в самый 
низ; 

У РадеИр — переместить уровнем 
выше; 

У Радеромт — переместить уров- 
нем ниже; 

У СШ — созвоть дубликот. 

Прорисовка объектов осуществляет- 
ся мгновенно: Зорро! — очень, очень 
быстрая программа. И не требует мно- 
го ресурсов, что характеризуется роз- 
роботчиками кок первоочереднся задо- 
ча. В документации к ЗоСро4! скозано, 
что программа вполне убедительно ра- 
ботола на Репнит 166 с 32 Мб оперо- 
тивки. Хоть это, конечно, не ООО 
({ОрепОЁЙсе.огд} с их текстурной залив- 
кой через ОрепС! ©. Текстур в Зо ро- 
9! покамест нет вообще. Есть сплошной 
цвет и есть градиент. То и другое при- 
менимо к любым типам объектов — ик 
тексту, и ко всяким там кводротом или 
звездом. 

Если нодоест визуально или вруч- 
ную редоктировать Э\С-графику, вы 
можете обратиться нопрямую к коду, 
вызвов из контекстного меню Диало- 
ги утилиту ХМЕ ЕдНог. Появится ре- 
доктор ХМЁ с иерорхично предстов- 
ленным деревом структуры докумен- 
та. Вы можете его редактировать кок 
угодно, и результат будет отображен 
на экране. 

Еще одной удобной возможностью 
Зо ро! является его способность 
разделять вид одного документа на 
много окон, то есть вы можете в од- 
ном окне выделить какую-нибудь ме- 
лочь в крупном масштабе, а в дру- 
гом назначить мелкий масштаб и ро- 
ботать с большим объектом. Токой 


ничем не хуже других, что он преслелу- ‘сайте «Ет Стр 8 Мо! СМР» пробле- не используется, или оно происходит без 
ет свои конкретные зодачи. По сути ведь, мы не решоло. Видно, разработчиком 
Ситр и РимСтр изначально имели роз- — в конце концов надоело токое положе- 


не надо. Стоит отметить, что файл с но- 
рисованным мною изображением весит в. а Е 
всего 7.7 Кб. Впечатляет? 20%] 


Ь. Окончание на стр. 34 
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режим включается через кон- 
текстное меню, пункт Вид > 
Новое окно. Может быть 
сколько угодно таких новых 
видов 


том, что З\УС-формат рулит. 
Кстати, Орега показала мне 
сохраненный в Форос! до- 
кумент не совсем корректно 
(что, впрочем, относится к 
реализации просмотра 5УС 
именно в Орего]. Своими 
средствами 5оЧ!'ро4! может 
экспортировать картинку в 
РМС. А еще может печо- 
тать — на принтер или в 
файл — кок Ро! сир, коман- 
доми Р5 либо растром. Для 
последней зодачи нодо в ок- 
не Рги+ Чезнпаноп (появляет- 
ся, когда вы нажимаете кноп- 
ку печати) в Рип! ргорегНез 
включить Рг# аз Битар, а в 
строке Рип! Безнпаноп (да, 
она адноименна окну} впи- 
сать строку: > имя_файла.рв. 
Разумеется, можно задать 
ар:. То есть на уровне выво- 
да особых проблем быть не 
должно. 

Теперь о входных формотох. 
В наличии импорт из АдоБе ||- 
юзтоюхг — правда, я эту фичу 
не пробовсл, у меня просто нет гото- 
вых иллюстроторских файлов. Возмож- 
но, удобнее будет сохранять из Шизю- 
юга в 5\С, а потом открывать полу- 
чившийся файл в ЗоС'рад! — экспери- 
ментируйте. 

В числе других импортируемых фор- 
матов (такие изоброжения вставляются 
на страницу кок графические объекты} 


т Та 
воде, Мы уже договорились о. КОИ 


МОЖНО НОЗВОТЬ „рпа, „тр, ра, 
„хрт и 9. ПЕГо пока, как ви- 
дим, нет. 

Уже время подвести итоги, 
ведь статья эта не описотельная, 
а чисто ознакомительнся — дес- 
коть, обратите внимание. Во- 
первых, Цпих вооружоется дру- 
жественными (с общепринятой 
точки зрения) программами вер- 
стки и дизойна. Такова тенден- 
ция последних лет. Мы следим 
за становлением эсиБиз’а, дов- 
но знаем о СМР, а теперь об- 
ратили внимание и на Зорост, 
и нас трудно теперь, даже не- 
возможно от него отвлечь. К то- 
му же бесплатность этих про- 
грамм, умение разработчиков 
слушать и прислушивоться к со- 
ветом и пожеланиями пользовс- 
телей, немало способствуют про- 
движению продуктов в массы. 

Я не рассматриваю 5оФро- 
4 в качестве конкурента к 
АдоБе Шуозноог или Соге} 
Ргсм/ — у них совершенно иной 
мосштоб. Вернее, даже не мас- 
штоб — скорее, запросы. По- 
тому что боЧро! облодает 
вполне сопостовимыми с этими 
титанами рынка возможностя- 
ми. Тем она и уникальна. 

На сойте боро Е есть роз- 
дел с галереями картинок, 
созданных с ее помощью. Кроме то- 
го, в дистрибутив программы входит 
ряд примеров — они лежат в дирек- 
тории затрез. Они более чем крос- 
норечиво демонстрируют возможно- 
сти Зорро! по созданию сложных 
изображений — достоточно взглянуть 
на «портрет» пингвина Тих’а и лого- 
тип самого Зо рос: 


Сафи-иробирка 


То есть мы имеем инструмент, совер- 
шенно пригодный кок для любительско- 
го дизайна, ток и для профессионоль- 
ного. Дизайнерские фирмы могут заду- 
маться — не удобнее ли использовоть 
бесплатный Зо рос! вместо дорогих 
коммерческих пакетов? Я не огитирую 
повсеместно зоменять РпоюзПор 
СМР'’ом, но в области векторной гро- 
фики Зоросй стоит на очень высоком 
уровне и может ресльно служить рабо- 
чим инструментом. 

Попробую сделать прогноз — каким 
мне видится нобор сафта для настоль- 
ных издательских систем (ОТР) через пять 
лет. К тому времени по меньшей мере 
20% ПО в этой нише будет линуксовым. 
Иток, для верстки будет использовать- 
ся Зс\/Биз. Это однозначно. Растровым 
редактором будет, созумеется, СМР, в 
котором наконец реолизуют профес- 
сиональное цветоделение (работы в этом 
нопровлении ведутся). И векторным ре- 
доктором номер один для Мпих станет 
Зофрос! — либо он разделит это место 
со ЗКеюв (Вир:/ /зКекв.зоигсеогде.пе!} или 
нобирающим абороты, но покамест очень 
сырым Сеяайегом (ВНр://ммм.Итох. 
< /дезайе!). 

Что до ближайшего будущего, то 
планы развития Зорро! вызывают жи- 
вейший интерес. Это поддержка 
Вопофо (технология внедрения таблиц, 
графики и т.п. в текстовые докумен- 
ты — сходным образом функциониру- 
ет ОЕЕ для У/тдо\з}. Еще намечается 
поддержка плагинов, о также фильт- 
ров ввода/вывода. Заливка объектов 
фракталами... Начата работа нод до- 
кументоцией и ее переводом. Впро- 
чем, продукт готов к использованию и 
без документации, паскольку достаточ- 
но интуитивен. Качойте, пробуйте — 
вам понровится! 


4 Окончание. Начало на стр. 32 


потери качества, — таковы Кодак Стеоп, Маус ЕЕ, 32-1 ПЕЕ 
и [М ОрепЕХК. СтеРа{ поддерживает практически все фор- 
маты, используемые в этой области; естественно, не забыты и 
]РЕС, РМС, ВМР и другие общие форматы. 

Ток кок часовой фильм, если разложить его по кадром, бу- 
дет состоять из пары сотен тысяч объектов, естественно, име- 
ется и инструмент, позволяющий упровляться с такими больши- 
ми исходными данными, — здесь он называется Зюге ЁРгате 
Мападег. Для работы достоточно указоть только на первый 
файл в каталоге, остальные будут найдены овтоматически, т.е. 
фоктически СтеРай\{ знает, что коталог — это фильм. Это на- 
много удобнее чем Не > Ореп. Затем можно оценить полу- 
ченный результст при помощи инструмента АрБосок Рюуег, 
проигрывающего все файлы по порядку. И конечно же, код, 
насколько можно, оптимизировон(руется} для работы с токими 
большими объемами исходных данных. В остольном же Сте- 
Ра! проктически во многом аналогичен Сйтр, что, впрочем, 
и не удивляет, учитывая их родство. Посмотреть на скриншот, 
ток не сразу и поймешь, что зо прогромма запущена. Хотя наш 
герой все-таки немного на данный момент уступает последне- 
му в интерфейсе, разработчики понимают, что это главный не- 
достаток их программы, и работоют нод его устранением. 

После окончательного отделения от Ситр новый руково- 
дитель проекта КоЫп Ко\е постовил цель — поддержоть мок- 
симальное число платформ. И нодо сказать, это разробот- 
чиком удалось. Меньше чем зо год СтеРайч был из Ипих 
портирован под 5СПЕХ, А|рна, Мас/ХРагмит, ЕгееВ$О, $о- 


[оиз, 1А64, 5390, НР-ЦХ, Мос/Адио. Практически одновре- 
менно с переименованием проекта появился порт под все- 
народную любимицу М5 МИп4о\5, что внесло поночолу до- 
же некоторую путаницу: многие считали, что СтеРоип! — это 
РИтСйтр для УИпаом5. Все порты имеют аналогичные воз- 
можности, кроме виндовского, в котором не поддерживоет- 
ся скриптовый язык 5спрЕ-Ри, позволяющий автомотизировсть 
некоторые задачи. Надо сказоть, что, почувствовав интерес 
к своему продукту, подкрепленный к тому же финансовыми 
вливаниями, разработчики рьяно взялись за дело. Так, срав- 
нивая таблицу Мйезюпез, скачанную еще в декабре 2002, с 
современной версией, могу отметить, что ребята спровляют- 
ся с планом, хотя это и непросто. Так, до конца 2003 года 
мы дождемся поддержки |суа, сам СтеРа+ будет компили- 
роваться но С++, появятся плагины видео (2О\У, М-РЕС и 
МРЕС} и СМУК, монтажер, удобнее стонет интерфейс, а там, 
гляди, поддержка сконеров и устройств видеозахвата поя- 
вится. Ток что впереди нас ждет сомое интересное. 

Подробно описывать работу СтеРат! смысла нет, он 
очень похож на Ситр, о котором в Интернете довольно мно- 
га информации. Единственнся проблема, доставшояся по но- 
следству еще от Ятойтр’а, котороя может возникнуть при 
установке, — программа конфигурирования не перевариво- 
ет новых версий СЁ (пока работает только с первой). Если 
получаете сообщение об ошибке, просто отключите тест: 
# ./сопЕзааке -Я1ваБ1е-декКееве 

В общем, если кому нужен хороший и бесплатный инст- 
румент для работы с изображениями, пусть присмотрится к 
СтеРойт+ 
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Товар сертифжовано 


НашЕСТвие ПЛакса 


конце июля на всемирно извест- 
ной ЗО-выстовке З/адгарй, прохо- 
дившей в Сан-Диего, Колифорния, 
США, была ононсирована шестая 
версия популярного пакета для модели- 
рования и анимации — Затах. Презен- 
тация шестой версии З4зтах’а стала для 
«максистов-трехмерщиков» несколько не- 
ожиданным событием. Если пятый релиз 
все ожидоли с огромным нетерпением, 
и его предвестником были многочислен- 
ные «сырые» бета-версии, о шестой «мок- 
се» такого сказать нельзя. Несмотря на 
то, что до ноября у пользователей про- 
дукто от Озсгее! было время прийти в 
себя от неожиданности, начало продаж 
все встретили довольно мрачно. Причи- 
ной тому стала «ложка дегтя», котороя 
портила все прелести очередного паке- 
та трехмерной графики, — новый релиз 
не работол с плагинсми от предыдущей 
версии... Работоть в З4$тах без плаги- 
нов — это все ровно, что плыть через 
океан на надувном матрасе, — во-пер- 
вых, долго, а во-вторых, никогда не зно- 
ешь, сможешь ли достичь цели. Одним 
из неоспоримых достоинств Зазтах яв- 
ляется его способность конфигуриро- 
воться под определенные зодочи. Тот 
фокт, что возможности основного инст- 
рументария можно расширить плагиноа- 
ми, позволяет четко определить конфи- 
гурацию под то или иное задание. 

Перекомпилированные плагины сто- 
ли появляться сразу же. Все самые круп- 
ные разроботчики объявили о доступ- 
ности новых версий и патчей через не- 
делю после выхода программы. Пров- 
да, было заявлено и о прекращении ра- 
боты над некоторыми дополнительными 
модулями, что тоже омрачило переход 
на новый «макс». 

Предстовленноя но выставке шестая 
версия Зазтах отодвинула на второй план 
еще одну вожную для «моксистов» но- 
вость — презентацию самого наворочен- 
ного рендера под «макс» — НпаВепаег 
Зюааде-1, представить который компания 
СеБаз обещала еще осенью далекого 
2002-го года ©. Однако мы поговорим 
о нем и о других плагинах несколько поз- 
же, а сейчас вернемся к гловному собы- 
тию — Зазтах 6 и его нововведениям. 
Новинками и усовершенствованиями шес- 
тоя версия пакета, прямо скажем, не об- 
делено. Мы не будем расскозывоть обо 
всех новшествах и остановимся лишь на 
самых главных моментсх. 


Изменения о интерфейсе 


После нескольких секунд зогрузки 
Зазтах, сопровождаемой новым лого- 
типом цвета морской волны (рис. 1), пе- 
ред пользовотелем предстает ва всей 
красе интерфейс «шестерки». Лишь взгля- 
нув на окно прогроммы, вы зометите не- 
которые изменения. 

Для экономии рабочего простронст- 
ва была ликвидирована ТоБ Рапе!в верх- 
ней части экрана с ее многочисленны- 


Сергей БОНДАРЕНКО, 
Марина ДВОРАКОВСКАЯ 


Ыасктоге_з_па @уаКоо.сот 


афи-ироборка 


«Куда?! Они что, совсем совесть потеряли? Мы тут в нашей деревне 
не то, что с шестым, с 3.1 не разобрались!» (Цитата с форума, 


посвященного За5тах] 


Рис.1 


ми заклодкоми, к которой многие дов- 
но привыкли. В принципе, ее можно вер- 
нуть, покопавшись в настройксх интер- 
фейсо. Одноко, по нашему убеждению, 
гораздо удобнее использовать «горя- 
чие» клавиши, поэтому, если вы их еще 
не изучили, настола пора это сделать. 
Тем более, что на новой заставке, кок 
и на сплеш-скрине пятой версии, в слу- 
чойном порядке отображаются советы 
по их использованию. 

В левой части окна программы поя- 
вилась вертикольноя панель с инстру- 
ментоми. Этот тулбар содержит все не- 
обходимые инструменты ВеасЮюг для ро- 
боты со встроенным модулем для про- 
счета динамики в сцене (см. статью «Мак- 
симальный ЗВ МАХ», МК, №41 (160) 
2001. Настройки второй версии моду- 
ля Кеасюг (который, напомним, начиная 
с Зазтах 5, интегрирован в программу} 
вынесены токже в отдельный пункт глов- 
ного меню. 


Повые объекты от Анбобечк У 


То, что компания АшодезК (подраз- 
делением которой и является Г\зсгее 
недавно объявила о прекрощении раз- 
работки линейки Амо4езК М, нопря- 
мую отразилось на интерфейсе 345- 
тах 6. Некоторые функции АюдезК У! 
«перекочевали» непосредственно в 
«Макс». Так, нопример, на командной 
панели (закладка Сгес{е} можно увидеть 
новую категорию объектов АЕС Ех- 
+еп4дед. В этой группе содержатся три 
типо объектов: Кота (перило), Еойоде 
(растительность} и М/о1 (стена). Все эти 
типы объектов часто используются в трех- 
мерных сценсх, поэтому токие нововве- 
дения можно только приветствовсть. 

Сомый простой в обращении объект 
У\ай. Для того чтобы сделоть стены, рань- 
ше пользователям Зазтах приходилось 
либо долго возиться с пароллелепипе- 
дами, подгоняя их под единый размер и 
выровнивая относительно друг друга, 
либо создовоать сплайновый профиль 
стены и применять к нему операцию вы- 
давливония (Ехниде). Теперь же всего 
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несколькими кликами мышкой вы може- 
те построить целый лабиринт, который 
программа будет воспринимать как еди- 
ный объект. Высота всех стенок такого 
лабиринта управляется всего одним по- 
раметром, что очень удобно. 


Моделирование растительности 


Совсем по-другому абстоит дело с 
объектом Ройаде (растительность). Ко- 
личество настроек у него заметно боль- 
ше. Для любого тридэшника моделиро- 
вание органики сопряжено с большими 
трудностями. В реальной жизни все ор- 
гонические объекты имеют уникальную 
неповторяющуюся структуру, которая 
практически не подчиняется математи- 
ческому описанию. Создать реолистич- 
ную модель растения довольно трудно, 
поэтому кождое новое решение этой 
проблемы встречается ЗО-анимотора- 
ми «на ура». Объект Еойюде перешел в 
Зазтах 6 из ЗО\М’а, покета для архи- 
тектурного моделирования (это одна из 
тех самых «перекочевовших» функций, 
о которых мы говорили выше]. В сценах 
этого пакета (30\2) первостепенную 
роль играет архитектурное сооружение, 
о окружающся обстановка отходит на 
второй план. Новерное, этим объясня- 
ется та, что растения Гобаде получают- 
ся не слишком реалистичными. 

Модель растения выбирается из не- 
большой библиотеки, котороя включо- 
ет в себя двенадцать заготовок (рис. 2). 


`АнакалЕ т 


Рис.2 
Парометры Ройоде располагаются в 
свитке Рагатеегз$, с их помощью мож- 
но управлять высотой дерево — Невы, 
количеством веток — Ргипйв и плотно- 
стью лиственного покрова — ВепзИу. 
Для того чтобы модели не были похожи 
одна но другую, кок две капли воды, 
применяется порометр случайной вы- 
борки Зее4, кождое новое значение ко- 
торого соответствует случайному поло- 
жению веток, форме ствола и пр. Ото- 


МОЙ КОМПЫ 


бражение виртуольной растительности 
в окне проекции зависит от выбранно- 
го режима: М/Веп Мо+ бейесе4, А№ауз 
и Меуег. В режиме \МПеп Мо! Зееаеа 
(который используется программой по 
умолчанию}, когда объект Еойоде в ок- 
не проекции не выделен, крона отобро- 
жается схемотически, без детольной про- 
рисовки большого числа полигонов-ли- 
стьев. В режиме А№ау$ осуществляется 
детальнся прорисовка независимо от 
того, выделен объект в сцене, или нет. 
В режиме Меуег, наоборот, детольная 
прорисовка не осуществляется. 

Объекты Гойаде имеют большое чис- 
ло полигонов, которые используются для 
имитации листьев. Для того чтобы поль- 
зовотели не тратили много времени на 
создание текстуры деревьев в коком-ни- 
будь редокторе растровой профики, раз- 
работчики включили в поставку прогром- 
мы зоготовленную библиотеку мотериа- 
лов для Ройюде. Особенность предло- 
гоемых мотериолов зоключается в том, 
что для отображения листьев или цве- 
тов на дереве используется тип мате- 
риола МиН/ $5 -Оесь, где в кочестве 
текстуры применяется карта прозрач- 
ности (Орасйу). 


Появление метаболов 


Стандартный инструментарий З&3- 
пах включает в себя довольно мощные 
средства для моделлинга, однако, на 
наш взгляд, ему всегда недостоволо тс- 
кого важного инструменто, как метабол. 
Напомним, что метаболы — это специ- 
ольные объекты, которые вступают во 
взсимодействие друг с другом при сбли- 
жении и кок бы «сливаются» в один. В 
основном таким инструментом удобно 
пользоваться при создании органиче- 
ских объектов, а также для имитации те- 
кучих мотериолов — жидкости, расплав- 
ленного железа и пр. 

Отсутствие метоболов компенсиро- 
воли некоторые плагины. Сомый извест- 
ный из них модуль ау Зюю Рго от [ЗЕ 
табоп (ВНр://миулм.Фойтайоп.сот/ зоЯчаге / 
азр/ргодистазрргодис! 14=30). Мы расско- 
зывали о нем на страницах МК (см. МК, 
№39 (158}, 2001}. Были и альтернатив- 
ные разработки, которые к тому же рас- 
пространялись бесплатно — 6$ ОБ- 
1ес+ от НаБ\маге (вир://мичтахЗ4.сот/ 
Р№дтз/г4/МоБз4.21р} и Моб Мод от Пите- 
ра Ватье (№ир://м\и\.тах3З 45. сот/тах4/ 
ЫоБМод/ЫоБМод.21р. 

В шестой версии программы разро- 
ботчики З4зтох постарались воспол- 
нить образовавшийся пробел и добо- 
вили новый тип объекта — МоБМезН. 
Располагоется он в командной понели, 
в группе Сотроипа ОЫесв. 

Существует два способа работы с 
метаболическим объектом. Во-первых, 
можно создать несколько метаболов, а 
зотем построить с их помощью поверх- 
ность. Делоется это следующим обро- 
зом. В окне проекции создоются несколь- 
ко объектов МоБМезВ, расположенных 
на небольшом расстоянии друг от дру- 
го. В свитке парометров объекта Мо 
ОБес!$ указываются метоболы, которые 
должны составить поверхность. При ис- 


м 
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пользовании этого метода следует пом- 
нить, что метобол, в порометрах кото- 
рого вы указывоете объекты ИоБМез, 
сам в построении модели не участвует. 


Рис.3 


Второй способ применения метобо- 
лов заключается в том, что любой объ- 
ект в сцене может быть преврощен в 
метаболический. В этом случае кождоая 
вершина тезИ-поверхности объекта бу- 
дет предстовлена в виде отдельного ме- 
таболо. Таким образом, ВоБМезИ пре- 
врощоет любую модель в объект, обло- 
дающий свойствами метабола (рис. 3}. 


Модификатор Уегуехрацие 


Следующее изменение, которсе, не- 
сомненно, заслуживает внимания, — до- 
работанный модификатор УемехРайт. 
Его используют для создания многочис- 
ленных слоев, которые могут наклады- 
ваться друг на друга, образуя новую 
цветовую политру. Модификатор Мег- 
ехРот! имеет большое количество но- 
строек, позволяющих упровлять такими 
порометрами кисти, как ширина мазка, 
чувствительность, размытость штриха и 
пр. В МенехРан! применяется та же тех- 
нология, что и в стандартном модифи- 
которе ЭЮп. Это означает, что кисть 
реагирует на виртуальное «надавлива- 
ние» и может иметь любой профиль. Ри- 
сование кистью осуществляется на уров- 
не подобъектов (з,Б-оЫе<]: уейех (вер- 
шина], асе (поверхность} и ветеп} (эле- 
мент]. С УемехРой\! удобно работоть в 
режиме симметричной кисти, когда, но- 
пример, требуется обозначить брови на 
лице трехмерного персонажа. Модифи- 
катор позволяет использовать до девя- 
носто девяти конолов (тар сваппев}. 


Молификатор зивИ 


Еще один модификатор, который поя- 
вился в новой версии За4зтах, — Ней. 
Для того чтобы понять его предназно- 
чение, приведем простенький пример. В 
окне проекции создайте сферу и кон- 
вертируйте ее в редоктируемую обо- 
лочку ЕЧнаЫе МезК. Перейдите на за- 
кладку Мод Ёу командной панели и, рас- 
крыв список ЕЧйаЫе Мез, переключи- 
тесь в режим редактирования РоМдоп. 
После этого выделите ноугод часть сфе- 
ры и удалите ее. Для того чтобы было 
удобнее ноблюдоть действие модифи- 
катора ЭПей, выйдите из режима редок- 
тирования ЕЧнсЫе МезЙ, нозночьте ос- 
товшейся части сферы стандартный ма- 
териал и в свитке Ваяс ЗНафегз Рага- 
пе!егз поставьте «галочку» 2-4еа. Это 
позволит видеть внутреннюю часть объ- 
екта. 


Теперь примените модификатор ей, 
который роспаложен в длинном списке 
ОЫес+ Зрасе Мод Йегз. Увеличьте по- 
раметр шпег Атоцй+, и вы увидите, кок 
тоненькая «скорлупка» от вашей сферы 
обретет толщину (рис. 4). 
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Что ж, можем подвести первый 
итог — нововведений в новой версии 
Зазтах довольна много, однако с вы- 
пуском шестого релиза программы раз- 
роботчики явно поторопились. Доказоа- 
тельство тому — многочисленные «глю- 
ки», неприятно прерывоющие работу 
сообщением от Оюсгее! (рис. 5}, в ко- 
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Рис.5 


тором они приносят свои извинения за 
возможные ошибки в работе прогром- 
мы (© иногда и не приносят (рис. 6} ©). 


Рис.6 

Впрочем, отсутствие стабильности ро- 
боты программы моло кого удивляет, 
ведь версия З4зтах была скомпилиро- 
вана зоново и должна еще пройти «бое- 
вое крещение» несколькими патчами, 
прежде чем будет взята на вооруже- 
ние профессионалами, работающими 
с пятым релизом. 

Несмотря но наши отчаянные попыт- 
ки «вписать» Зазтах 6 в одну статью, 
этого сделать не удалось, поэтому о 
главных нововведениях — интегрирован- 
ном рендере Мето! Ксу и модуле для 
работы с частицами Райае Но\м/ — чи- 
тайте в следующий роз. 

{Продолжение следует) 


Софинеароеро 


Впокошной Ночи, компьютер... 


большинства пользователей компь- 

ютер сегодня выступоет не только в 

роли рабочего инструмента, но так- 

же в кочестве мультимедийного цен- 
тра, домашнего кинотестра, центра дос- 
тупа в Интернет и т.д. При этом очень 
многие «долгоигроющие» операции, вы- 
палняемые пользователями (выкочивание 
из Сети файла большого размера, кон- 
вертировоние ОУО в ОМХ и др.), не тре- 
бующие прямого присутствия пользова- 
теля, тем не менее вынуждают его 
присутствовать рядом са своим ПК, 
чтобы после завершения сложной ро- 
боты отправить свой компьютер на 
заслуженный отдых. Почему бы не св- 
томатизировоть подобные операции, 
обязав компьютер самостоятельно 
выключиться после перезописи ОУО-дис- 
ка ИЛИ ОКОНЧаНния СКОЧИвания НОВОЙ иГ- 
рыё Предназначенный для этого софт су- 
ществует и пользуется заслуженной по- 
пулярностью. Довайте посмотрим, что же 
из себя предстовляет подобное ПО. 
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Разработчик: Те|созой. (Внр://мич. 

зейсозоН.ги] 

Статус: Гее\моге 

ОС: Мипаомз 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 183 Кб 

ТиоеОЙ — довольно простая прогромма 
для автоматического завершения роботы 
У/Ипаом. Не требует инстолляции, после 
загрузки сразу прячется в трей, откуда по 
клику мыши вызывается окно прогроммы 
(рис. 1). Утилито умеет выключать и пере- 
гружать компьютер, завершать текущую сес- 
сию, а также переходить в ждущий и спя- 
щий режимы (для УМпаомз 2000-ХР). Опе- 
рации выключения компьютера 
могут происходить либо в уко- 
занное время, либо по клику в 
трее с выбором соответствую- 
щего пункта меню. Процесс мо- 
жет сопровождаться «бипом» сис- 
темного динамика зо указанное 
до выключения время, предупре- 
ждающим пользователя о пред- 
стоящем зовершении роботы. 

Кроме основных функций, 
утилита позволяет из трея от- 
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Несмотря на то, что сегодня компьютер выполняет едва ли не все 
прихоти рядового пользователя, время от времени он должен и 
отдыхать ©. О чем, собственно, мы и позаботимся, представив 
вашему вниманию подборку утилит для автоматического управления 
выключением/перезагрузкой компьютера. 


обязанностей езс\- 
Фо Титега входит 
лишь выключение ком- 
пьютера. При этом, 
о программа имеет не- 
Рис.2 стандартный интер- 
фейс (рис. 2) с поддержкой русского и ук- 
раинского языков, таймер и будильник. Вы- 
ключение компьютера происходит при за- 
вершении отсчета времени, по команде 
пользователя или в укозанное им в тей- 
мере время. При этом команды отсчета 
времени и выключения озвучиваются. 

Настройки программы позволяют вы- 
ставить оконный или полноэкранный ре- 
жим работы, время отсчета вплоть до 
100 дней и установку времени отсчета 
на панель зодоч. 

езсиЮ Титег не требует инсталля- 
ции; скочать его можно здесь: ВНр:/ /м/им. 
езсзию.паго4.ги/#тег. р. 


СЗ ТИимесеиеег ПОНЕ 1.5.1 Теа 
Разработчик: езсоюсГо (АНр:/ /мимли-всуи о. 


паго@.ги] 
Статус: о! 
ОС: У/таомз 2000-ХР 
Размер дистрибутива: 632 Кб 
Если вом понравилась пре- 
> дыдущая прогромма, но вы 
=] втайне мечтаете об увеличе- 
нии ее возможностей, предла- 
гаю воспользоваться более 
| функциональной утилитой от 
в || того же производителя — езс- 
Зюдю ТитеСетег По. В до- 
полнение к описанным возмож- 
ностям, данный релиз програм- 
мы позволяет не только выклю- 
чать компьютер, но и време- 


крывоть/закрывать лоток СО- 
ВОМ‘а, запускать диспетчер 


задач и открывоть свойства | Сие Со 


упровления электропитанием | Г. Бес [бой 
3 СВР 


компьютера пользователя. 

ТгоеОЁ имеет английский |Г 90 
интерфейс и доступна для ско- 
чивания здесь: ВНр:/ / ммм. 
зе!созой.ги/домитоа9/ТгиеОН.=р. 


оСУШИюЮ Пиег 1.4.9 


Разработчик: езсз То (ннр://ммм. 

езсзюфю.паго4.гу] 

Статус: Геемоге 

ОС: М/Ипаомз 2000-ХР 

Размер дистрибутива: 390 Кб 

Еще одна моленькая утилита, одноко в 
отличие от предыдущей ТтоеСЁ, в сферу 
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нами перезагружать и овтомс- 
тически включать его, давать 
возможность «отдохнуть» мо- 


5 нитору, по расписанию или по 


соответствующей команде. 
Утилита также спасобна за- 
пустить указанную вами про- 
грамму, причем не только по 
завершении отсчета таймера, 
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но и произвольно, в указанное вами 
время, а токже вместе с самим Тите- 
Сетег (рис. 3). Разработчики не поску- 
пились и сами добавили в планировщик 
заданий проверку диска С и его деф- 
рагментацию. 

Из допалнительных возможностей 
ТитеСемег, отличающих его от тега, 
выделю следующие: 

У иерархическоя структура редокто- 
ра зодоч; 

У озвучивание любых добавленных 
событий; 

У изменение внешнего вида прогром- 
мы с ПОМОЩЬЮ скинов. 

Из бонуса для пользователя разро- 
ботчики добавили вывод известных ци- 
тат (почти 350} при задержке курсора 
на значке таймера в трее. 

Утилита без регистрации запустится 
30 раз, скачать ее можно тут: ВНр://мим\. 
1с.Кт.иа/ -Бее!оБ/Нтесетег-баН-ти.2р. 


ромгыЖ Зе у.2.5 


Разработчик: СеппН Ргодисвоп$ (Ннр:// 

деппН.юиа|. гу] 

Статус: Геемаге (для жителей ех- 

1558} 

ОС: МИпаомз 98-ХР 

Размер дистрибутива: 296 Кб 

Чтобы программа пользовалась по- 
пулярностью, розработчику сегодня не- 
обходимо выполнить кок минимум два 
условия: оптимальную ценовую полити- 
ку и качественное исполнение сомого 
продукта. Разработчики Ромл СК Зийе, 
кок мне кажется, нашли золотую сере- 
дину. Для граждан бывшего СССР ути- 
лита распространяется бесплатно, а 
возможности программы довольно ин- 
тересны и полезны, благо совмещают в 
себе не только функции автоматическо- 
го «усыпления» компьютера. Програм- 
ма позволяет выключать и перезагру- 
жать компьютер, завершать текущую 
сессию, переходить в ждущий и спящий 
режимы, причем эти функции могут быть 
исполнены немедленно (кликом на со- 
ответствующий пункт в окне програм- 
мы}, в соответствии с планировщиком 
либо по случаю определенного собы- 
тия. Для пользователей, совместно ро- 
ботающих на одном компьютере, дос- 
тупны превентивные функции: запреще- 
ние ждущего/спящего режимов и выклю- 
чение компьютера. 

Дополнительные же функции позво- 
ляют запустить скринсейвер, на вре- 


Софинзардеро 


мя заблокировать компьютер, при ро- 
боте в Интернет оборвать соедине- 
ние, выполнить требуемый скрипт, о 
токже измерить производительность 


системы. 


рестарт 


Выключить 


Рис.4 

Прогромма после загрузки сразу по- 
дает в трей, откуда и вызывается глов- 
ное окно (рис. 4}. Интерфейс доволь- 
но оригинолен и может быть изменен 
в соответствии с желаниями пользовс- 
теля, язык интерфейса — английский и 
русский. В работе программа показа- 
ла себя исключительно с положитель- 
ной стороны, пользоваться ею легко и 
просто, в чем могут убедиться все чи- 
тотели, скачав файл ННр:/ /деппНкиа.ги/ 
р\КЗийе.мр. 


СМСК-боми 3.1 
Разработчик: АегоСШоде Зо_\моге 
На. (вир://деплн. киа. ги} 

Статус: Гее\моге 

ОС: У/паомз 98-ХР 

Размер дистрибутива: 391 (420} Кб 

Еще один представитель автомати- 
ческих «выключателей» компьютера — 
Сиск-Ромл — не требует от пользовс- 
теля почти ничего. Загрузившись вместе 
с Мипаомз, программа определяется в 
трее, откуда одним кликом можно вы- 
ключить/перезагрузить компьютер или 
сменить текущего пользователя. Также 
одним кликом в любой момент програм- 
му можно исключить из автозогрузки 
или, наоборот, поместить ее туда. Для 
более требовательных пользователей, 
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работающих исключительно по распи- 
сонию, в программе имеется планиров- 
щик выключений (рис. 5}. Настроить его 
можно по своему желанию, определив 
выполнение требуемых операций одно- 
жды (в текущий момент времени}, еже- 
дневно, еженедельно, ежемесячно, © 
токже выборочно, указов программе оп- 
ределенный период роботы компыюте- 
ра, после чего будет следовоть указан- 
ная операция. При выполнении любого 
действия пользователь может указать 
время появления предупреждения, про- 
игрывания определенного звукового 
фрагмента или запуска программы. 
Простота, безошибочность в рабо- 
те и бесплатность — ват основные ко- 
зыри программы. Скачать Сйск-Ромт 3.0 
можно с ННр:/ /млми м. аегодфа4е.пе!/Фомитоа9/ 
АегоС1аде_СйсК-Ромп_3.0. хр или в виде 
ехе-файла — ВНр://мчмичм.аегод!аде-пе!/ 
Чомпоа/СЁсКк-Ромт_3.0_Заир.ехе. 


ЗАИИе ВИ 2.3 


Разработчик: Ярослав Помазков 

(Нир://уазоН.Кт.ги) 

Статус: теем/оге 

ОС: М/пао\з 98-ХР 

Размер дистрибутива: 64 Кб 

Утилита ЗмЯсН ОЁ зомечательна не 
столько тем, что позволяет выполнять все 
основные задочи по приостоновке рабо- 
ты компьютера (выключение, перезагруз- 
ку, завершение текущего сеонса, блоки- 
ровку компьютера, перевод в ждущий и 
спящий режимы, а также разрыв интер- 
нет-соединения). И даже не тем, что она 
включает в себя многие полезные оп- 
ции — например, наличие таймера, зву- 
кавое оповещение производимых дейст- 
вий, многоязычный интерфейс (включая 
русский}, выключение компьютера с зо- 
вершением октивных приложений, рабо- 
ту в режиме системного сервиса. Отли- 
чие программы от остальных участников 
текущего обзора состоит в том, что упров- 
лять всеми этими функциями можно удо- 
ленно, с помощью мобильного телефо- 
на, по протоколу У/АР или через \меБ- 
интерфейс. Данная возможность может 
оказаться очень полезной, когда компь- 
ютер выполняет какие-либо долговремен- 
ные операции, не требующие присутст- 
вия пользователя на рабочем месте. Един- 
ственное необходимое условие — компь- 
ютер должен быть все время подключен 
к сети Интернет, что при наличии выде- 
ленной линии вполне оптимально. 

Интерфейс утилиты очень прост 
(рис. 6], разоброться в нем (особенно 
если активировать русский язык интер- 
фейса} не состовит труда. 
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Разработчик: Дмитрий Суворов 

Статус: Неемоге 

ОС: Мипаомз 9х-ХР 

Размер дистрибутива: 348 Кб 

Завершит сегодняшний обзор утили- 
та РоммегОЙ. Отличаясь большим коли- 
чеством имеющихся функций, приятным 
интерфейсом, программа имеет в арсе- 
ноле все многообразие вариентов про- 
громмного выключения компьютера: вы- 
ключение и перезогрузка, перевод в спя- 
щий и ждущий режимы, смена пользо- 
вателя, а также овтомотический разрыв 
Фо[-ор соединения. Все эти операции вы- 
полняются соглосно основному тайме- 
ру, а также исходя из настроек распи- 
сания на кождый день недели (рис. 7). 
Кроме основного таймера, в наличии 
есть и дополнительные. Один из них ори- 
ентирован на роботу проигрывателя 
\ИпАтр и позволяет производить вы- 
ключение компьютера, допустим, после 
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проигрывания плейером 50 композиций 
Другой следит за нагрузкой процессо- 
ра и при наступлении минимально зо- 
данного порога (в процентах] октивиру- 
ет РомегОЙ. Еще один таймер контро- 
лирует интернет-соединение и трафик, 
сработывоя при достижении минималь- 
ного уровня скорости получения данных 
текущего Ффа|-ир соединения, указанно- 
го в настройках таймера. При октиви- 
зации любого из вышеописанных тайме- 
ров выдается заранее назначенное со- 
общение либо сигнол. 

При всем этом пользователь не об- 
делен функциями ручного управления 
программой, для чего предусмотрено 
наличие «горячих» кловиш для большин- 
ства операций утилиты. Энтузиастам по- 
корится и командная строка. 

Из дополнительных плюсов програм- 
мы выделю возможность выполнения до- 
полнительных действий по упровлению 
и запуску различных утилит. 

При всем этом программа не нуждо- 
ется в инстолляции и доже не прописы- 
вается в реестре, сохраняя настройки для 
каждого пользовотеля отдельно и ведя 
лог-файл работы кождого пользовстеля. 

Загрузить утилиту можно с ЕНр://мии. 
Когее/ро\иегоН/Ро\м"егоЙ/ро\муего_5З-ОбБеюг.ехе. 

На этом позволю себе закончить об- 
зор и искренне пожелать всем пользо- 
вотелям хоть иногда расслабляться со- 
мим и довать эту прекрасную возмож- 
ность своим незаменимым помощникам. 


Если у вас паранойя, то это еще не 
значит, что за вами никто не следит 
Народная мудрость 
аборатория Касперского у подав- 
ляющего большинства пользовате- 
лей однозначно ассоциируется с 
известным Антивирусом Касперско- 
го, каторый в народе называют просто 
«Касперским». Думаю, многие удивятся, 
если узнают, что эта компания занима- 
ется разработкой не только знамени- 
того антивируса, на и специапизиро- 
ванного программного обеспечения, 
предназначенного для организации безо- 
пасного пребывания пользователя ПК в 
Интернете или в локальнай сети. Речь 
идет о продукте КазрегзКу АпН-НасК- 
ег — персональном межсетевом экра- 
не, или просто файрволе. 


Перед тем как приступить к описо- 
нию технических деталей работы с 
КазрегзКу Апн-НасКег, давайте вкратце 
пробежимся по основным достоинствам 
этай программы. Как и любой уважаю- 
щий себя файрвол, КазрегзКу Апй-НасК- 
ег занимается фильтрацией входящего 
и исходящего трафика, спедит за со- 
стоянием портов, пресекая на корню 
попытки брутольнога взлома вашего 
компьютера, раздает права доступа ус- 
тановленным у вас приложениям, тре- 
бующим взаимодействия с внешним ми- 
ром посредством сетевых саединений. 
Как видите, весь джентльменский набор 
солидного межсетеваго экрана к вашим 
услугам. Теперь давайте разбираться, 
как все эта реализовано на практике. 


Устаневка 


Процесс установки Казрегку Ап#-Наск- 
ег мажно назвать традиционным для про- 
дуктов Лаборатории Касперского, поэто- 
му никаких трудностей на данном этапе 
вазникнуть ни у каго не должно. Главное, 
не забыть завершить инсталляцию пра- 
граммы перезагрузкой компьютера. 

Так как последним версиям продукции 
этога разработчика может быть свойст- 
венна высокая требовательность к ресур- 
сам ПК, приведем официальные систем- 
ные требования КазрегзКу Апй-НасКег: 

У ОС \М/таомз 95 ОЗЕ2, 98, МЕ, 
МТ 4.0 $Р 6.0, 2000, ХР; 

У процессор Репкит 133—300 МГц; 

У ОЗУ 32—128 Мб; 

У 50 Мб свободнога пространства 
на жестком диске. 


Валерий АКСАК 


акзаК@тусотр.сот.иа 


Сифт-пробирка 


С развитием компьютерной индустрии и популяризацией инфор- 
мационных технологий все острее становится вопрос компьютер- 
ной безопасности. Едва ли не каждый день по телевидению, на ра- 
дио или в газетах мы встречаем заметки об очередных дерзостях 
неуловимых хакеров. Конечно, в действительности ситуация об- 
стоит не столь трагично и драматично, как ее любят преподносить 
представители неспециализированных средств массовой инфор- 
мации, но все же следует признать, что проблема несанкциониро- 
ванного доступа к сетевым ресурсам существует, и не замечать 
ее нельзя. Другое дело, что обычным «домашним» пользователям 
не стоит особо бояться коварных взломщиков — персональный 
файрвол вполне может гарантировать неприкосновенность ваше- 
го компьютера. В связи с зтим многих мучает вопрос: какой имен- 
но разработке доверить безопасность своего ПК, ведь ассорти- 
мент доступного на сегодняшний день ПО повергает пользовате- 
ля в замешательство. Бывалые «сетевики» уже наверняка успели 
подумать о преимуществах любимых Оцёро$Е или ГопеДагт, но 
сегодня мы будем говорить не о них. В данной статье мы поста- 
раемся познакомить вас с еще одним незаурядным, но менее по- 
пулярным бойцом с сетевыми вредителями. 


Сразу замечу, что на машине Саегоп 
Туаайнп 1.1 ГГц/256 Мб ОЗУ с установ- 
ленной \Утдомз ХР скарость работы 
программы не вызывала никаких наре- 
каний, на быстродействии системы и да- 
же ресурсоемких игр вроде Мегседез- 
Вепг \/ой Каста присутствие висяще- 
го в оперативной памяти КазрегзКу Ап- 
#-НасКег не сказалось. Как вы уже но- 
верняка догадались, после перезагруз- 
ки компьютера КазрегзКу Апн-НасКег 
забирается в оперативную память и за- 
являет о себе пишь небольшим значкам 
в трее. Оснавнай модуль программы 
можно вызвать либа щелчком по этому 
значку, либо из саответствующей про- 
граммной группы в меню «Пуск». 


Интерфейс и пастройка 


Интерфейс КазрегзКу Апй-НасКег од- 
ноаконный. Условно его можно разде- 
лить на три области: меню, панель ин- 
струментов и рабачую абласть. При 
этом текстовое меню и панель инстру- 
ментов дублируют одни и те же функ- 
циональные возможности (настрайку 
правил, демонстрацию журналов, уста- 
навку параметров работы детектора 
атак ит.д.}, а основная рабочая область 
отличается лишь дружественностью к 
пользователю и всевозможными пояс- 
нениями — все, чта нужно для начинаю- 
щих пользователей. Здесь размещена 
вертикальная шкало с пятью градация- 
ми режимов безапасности: Запре- 
тить все, Высокий, Средний, Низкий, Роз- 
решить все. Устанавливая ползунок в ту 
или иную позицию, можно задавать об- 
щий «тан» работы файрвола, усыпляя 
или усугубляя его бдительность. Здесь 


же, рядом со шкапой, даются достоточ- 
но прозрачные объяснения об особен- 
ностях функционирования КазретзКу Ап- 
#-НаскКег в каждом из режимов. Суть их 
примерно такова: 

У «Запретить все»: полная блокиров- 
ка доступа компьютера к сети (под «се- 
тью» здесь и далее подразумевается как 
локальная сеть, так и Интернет}; 

У «Высокий»: доступ к сети имеют 
только палучившие на это разрешение 
пользователя приложения; 

У «Средний» [рекомендуемый по 
умолчанию]: файрвол находится в ре- 
жиме обучения — если какая-то про- 
грамма хочет прарваться в сеть, поль- 
зователь получает соответствующее пре- 
дупреждение с возможностью разре- 
шить или запретить ей это действие; 

У «Низкий»: доступ к сети имеют все 
приложения, кроме запрещенных поль- 
зователем; 

У «Разрешить все»: полное атключе- 
ние защиты компьютера при рабате с 
сетью. 

Перечисленные режимы можно пе- 
реключать также из контекстного меню, 
вызываемаго щелчкам правой кнопки 
мыши па эмблеме программы в систем- 
ной области на панели задач. Кроме 
этих режимов, основная рабочая аб- 
ласть садержит также чекбокс (сНеск- 
Бох] для активации/дезактивации Режи- 
ма невидимости, каковой возмажен лишь 
в высоком, низком и среднем режимах 
безопасности. В этом режиме пользо- 
ватель сохраняет все характерные для 
перечисленных трех режимов возмож- 
ности, станавясь при этом благодаря 
фирменной технопогии тай $еайй не- 
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$ Софинпробырка 


видимым извне. Наконец, последнее 
предназначение основной области — 
выдача информации о регистрации атак 
на ваш компьютер. 

Требовательные пользователи вряд 
пли будут в буйном восторге от панели 
инструментов — мало того, что все ее 
кнопки дублируются довольно удобным 
текстовым меню, так еще и крохотные 
иконки отнюдь не способствуют интуи- 
тивному освоению интерфейса. К ото- 
бражению крупных значкав интерфейс 
явно не приспособлен, хотя и имеется 
опция для их увеличения. Лично я убрав 
панель инструментов, как минимум не 
почувствовал никакого ухудшения юза- 
билити программы, а интерфейс при 
этом стал куда менее загроможден. 


Условно все операции, производи- 
мые на пользовательском компьютере, 
делятся на два вида — высокоуровне- 
вые операции но уровне приложений 
(браузеры, почтовые клиенты, музыкаль- 
ные проигрыватели и т.д.) и низкоуров- 
невые опероции на уровне покетов (ОР, 
ТСР}. Соответственно, в Казрег<Ку АпН- 
НасКег все операции пимитируются пра- 
вилами для приложений и фильтрации 
пакетов. 

Правила для приложений. С помо- 
щью соответствующего пункта меню 
пользователь может установить права 
любой имеющейся у него программы. 
Например, вы можете разрешить ваше- 
му интернет-браузеру доступ только к 


сайту ННр://мууитусотр\егиа. Для каж- 
дого приложения можно создать неог- 
раниченнае копичество подобных пра- 
вил. Таким образом можно очень гиб- 
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ко варьировать функциональными воз- 
можностями каждой конкретной про- 
граммы. К примеру, у вас в семье есть 
дети, и вы не хотите их пускать на оп- 
редепенные «взрослые» сайты. В таком 
случое вам нужно поступить следующим 
образом: сабрать адреса всех популяр- 
ных сайтов нужной тематики (а кто го- 
ворил, что будет легко ©?) и для каж- 
дога сайта создать запрещающее к не- 
му доступ правило плюс правило, раз- 
решающее доступ ко всем остальным 
милимм-ресурсом. При этом следует учесть, 
что правила выпалняются в зависимо- 
сти от их приоритета — чем выше сто- 
ит правило в списке, тем больший вес 
оно имеет. Важно проследить, чтобы 


Плвиитьефектие 
паконнурентноз, 


зим СПамавы согИ 


размещенное выше по списку правило 
случайно не перекрыло своим «весом» 
какое-то другое правило, если это пе- 
рекрытие не запланировано пальзова- 
телем. Перемещать правила по «иерар- 
хической лестнице» можно с помощью 
специальных кнопочек «Вверх» и «Вниз». 


таео ЕхаНх приложению УДИААУЕН ЕЕ. 
обаачейныя Сдали хомПьервым по. 


Создание правил производится с по- 
мощью специальных мастеров. С их по- 
мощью можно либо просто разрешить 
или запретить активность каких-то при- 
ложений, либо произвести более тон- 
кую настройку, предполагаоющую уточ- 
нение таких деталей, как направление 
движения трафика, указание протоко- 
лов, конкретных удаленных или локаль- 
ных портов, адресов (например, сим- 
вольный адрес компьютера или его ТР, 
диапазон |Р-одресов, адрес подсети}. 
Если в описании правила перед щелч- 
ком по ссылке на настройку конкрет- 
ного параметра зажать на клавиатуре 


Ъ. Окончание на стр. 43 


А — 


нисть, продуктивн!сть. 
датнисть. | 


Використовуйте ПК, 
ВИКОНуЕ б@льшу 


альюсть задач одночасно. 
Персональний комп'ютер 
БтаМе$Е на ее 


те! Репвит® 
з технолопею НТ 


= » [ 
Придбайте будь-якии комп'ютер ОаИ/езфна 


баз процесора. Ни Репбил® 4 
отримаите подарунок: 


З ПВ ва баз/процегора ее Релбит® 4 3 
технолонею НТ - анустичниколанинте 
фленьпам"ять з логотипом ина!) ; 

З ПК на баз: процесора ине! ® Репнил® 4 
анустиче колонни 


Комп'ютер О1аИ/ез+ 2400Р 
пе Репнит® 4 з 
тактовою частотою 2,4 бНх 
з технолопею НТ/ 
1365РЕ/ООВ256МВ/ 
40СВ/64МВ СеРогсе4 
мМХ440/С052х/5В 


298,9 грн.* 


* - початковий внесок при покупце 
2%. в кредит (10%). строком на Трук. 
г} оформлення за ЗО жьилин, 


Придбаятебущь-якия компостер "ЕЯзуиевЕ Теа 
отримайте знижн: 2О0%-на блод безневейинаго 
мивлечня АРС, 

Купуючи ИКзаонторвии 16 одержите Фрмовущапну 
за шарф! г 

8 купуючи пебиферин! гонетрогнр. Ви автоматично 
приямаете участь урозирвий цифровогфотокамеари! 
Та пляшку шампанського до святнового столу! 


Поботаиа а оды ее РЕНИ Ш Е один овазниА 
тороними эн чан очи Гат парез И СЯ г. 
ЧЕ аи рунах 


ИЧегпефмагазин; зпорамезЁсог .... 456-76-61 Департамент комплексних проекиа:; 456-96-33 


Кигв_ вул. Олени Телни, 8, т. 455 66-55; пр. Оболонський 49, т 459-64-33; вул. Гната Юри, 20, т, 20602.22: пр. Червоних 
Козанюв, 8т. 464.8-465; Харавсьне шосе, 55, т. 563-06-68; пр. 40-риччя Жовтня. 46/1. т. 250.99.00, пр. В. Маяковського. 
43/2, т. 548.1 548: Луцьк. вул Лес; Укра?нки, 46. т. 77 43-08: Херсон, вул. Суворова, 1-А_ 2648-10, 1вано-Франювськ. 
вул. Мицкевича, 24, т. 3 13 61: Микола, пр. Ленна, 74 Ат. 47-1 7.74, РАвне, пл. Короленко. 1, 52.10.43; Черывца, вуп, 
Воробкевича, ЗА, т. 7-28-02, вул. Головна 103 т. 68-44-42 пл Филармони 3.51.67 11: Дншропетровськ, пр. К. Маркса, 
Ви ее ре И . ПЕН вул. Крова. 23. т. 45-046; Чернийв_ пр. Перемоги. 139. т. 3. 

, пр. Московський т. 712.75 11; Аниродзержинськ. прт Лея - -38; р 
Проскуривсьнкого тдгилля. 1 т 78 70 79 ых ь АЕ о ф 


пу: Ав т 


ринором «о 


ифромания :} — первый выставоч- 
ный проект компании «Евроиндекс», 
ориентированный на конечного по- 
требителя, на тех, кто не предстов- 
ляет своей рабаты, обучения, развлече- 
ний, да и жизни вообще, без цифровых 
технологий. На ней был представлен ши- 
рокий спектр компьютеров, средств свя- 


зи, цифровых видеокамер и фотоаппа- 
ратов, различных услуг. И хотя в выстав- 
ке приняли участие немнагим более 
20 компаний, посмотреть было на чта. 


романци :» 


Роман БУРАКОВСКИЙ 


Ророртаж 


С ЗО октября по 2 ноября в Киеве в выставочном центре 
«КиевЭкспоПлаза» прошла первая международная выставка 
персональных и домашних цифровых технологий «Цифромания :}». 
Она совпала с массовыми народными гуляниями, посвященными 
5-летнему юбилею Издательского дома «Мой компьютер». «Отойдя» от 
главного праздника пятилетки, предлагаем вашему вниманию 
репортаж об этих неординарных событиях. 


Приглянувшиеся продукты можна было 
тут же купить, хотя заранее знали об этом 
далеко не все посетители выставки. 
Примечательна, что «Цифромония :}» 
праходипа одновременна с уже извест- 
ной международной выставкой Кум Н!- 
Е ЗВо\, на которой демонстрируется 
аудио- и видеотехника высшего класса. 
Такой падход арганизаторов позвопил 
объединить в рамках однаго события 
профессионалов и просто энтузиастов 


ТАБЛИЦА 1 
Меся МК МиК 
Автор и стотья Приз Автор и статЕЯ Приз 
Май Витогий Кешо КОИ ОЬр ТотурооКерие НО Зднеконер 
«Блок общеПита» НР $сапе13500с «Вооб гоуле» НР $сап/е! 35006 
й Иг ИмМоОвский 
ь т Монтерботныю | миа тел | Монгор Зато 
погорячее» Усе Слу» 
Е Николай Киселёв Монитор (С Нагоп Тат/Оос/Кертис Монитор С 
«Вдуй картриджу» 27008 «Мемег мимег Мю!» Аоноп Е7О0ОВ 
Август Владимир Сирота Монитор С Наноп Волерий Аксак Моиитор (С 
«Мышииодя возня» Е700В «Одежка для ПК» Асноп Е7ООВ 
Вы Владимир Сирото Принтер Ерзоп СКК & Кертис Принтер Ерзоп 
«Помятные иодлиси» | 5/5 Р№ою 915 «Операция 52- Змиз Рвою 915 
ТАБЛИЦА 2 
Маю место ФИО Город Приз 
май 1 Савинов Виктор Анатольевич Киев Сконер Сопот №64ОР. 
2 Маврин Константин Киев Тюнер Яу Уюео 2000 
2 ЩШестопал Дмитрий Михайлович Киев Тюнер Ну Маво 2000 
3 Отришко Андрей Григорьевич Бердянск Диктофон Оутруз 5725 
3 Коновалов ЮВ. Киев Колонки Стескме 58$ 35 
З Василенко А. А. Харьков Мышко АМ-2000 (оптическая] 
июнь 1 Горожанов Юрий Лук Видеокарта посУвюп СеГогсе ЕХ5200 
2 Колесников Александр Киев СБ-Е\/ Биуе МЕС №В-9300 
2 Мезенцев Еагений Юрьевич Черкассы СО-Е\/ Оиуе МЕС №-9300 
3 Нагай А. Е Мориуполь Устройство памяти 058 Нюзй Олуе 32 Мб 
3 Сиряк Виктор Николаевич Бердянск Устройство памяти 458 Розн Рнуе 32 Мб 
3 Саловой Сергей Витольевич Киев Устройство памяти Ч5В, ВозН Оме 32 Мб 
июль 1 Подчашинская Ольго Киев Сконер Сопоп №640Р. 
2 Родюк Александр Киев Тюнер Ну Маво 2000 
2 Петренко Александр Вадимович Запорожье Тюнер Му Учео 2000 
З Коваленко Андрей Кривой Рог Диктофон Офутриз $725 
з Плаунов АН Чернигов Колонки Сгеовуе 585 35 
< Тимошенко Алексондр Волеръевич Чернигов Мышко АМ-2000 {оптическая} 
овгуст 1 Рудяк Илья Сергеевич Киев Сканер Сапоп №640Р. 
2 Глодий Сергей Борислав Тюнер Ну Моео 2000 
2 Рудюк Михаил Юрьевич Киев Тонер Ну Уюео 2000 
З Сврокупов Дмитрий Сергеевич Херсон Диктофон Офутруз $725 
З Брюхоцкий Дмитрий Геннодиевич Киев Колонки Сгесйуе 5В$ 35 
3 Лубяной Алексей Сергеевич Киев Мышка АМ-2000 [оптическоя} 
сентябрь 1 Зойцев Андрей Васильевич Запорожье Видеокорта Сот\могЯ СеГогсе ЕХ 5200 
2 Рудюк Михоил Юрьевич Киев ЗВ Очки виртуальной реальности Соус 
2 Будко Волерий Александрович Харьков ЗР Очки виртуальной реальности Соугае Я 
З Яковлев Сергей Иванович Энергодар Устройство памяти 58 НозН Оиуе 32 Мб 
Е Горчоков С. В. Киев Устройство помяти {158 Розн Обуе 32 Мб 
3 Ждонов Александр Васильевич тонер Устройство памяти 58 НозН Оиме 32 Мб 


Черкасской обл. 


мира бытовой электроники и персональ- 
ной фото- и видеааппаратуры. 

В первый день «Цифроманию :}» мог- 
ли посетить те, у кого домашние циф- 
равые технологии вызывают профессио- 
нальный интерес. А поскольку выставка 
собрала под свои знамена признанных 
лидерав П-рынка — компании «Версия», 
Гуа\МИезь К-Тгаде, №5, Ипйгоае, ТС, 
ЕПОС, «Навигатор», «КЮг-Контракт» и 
другие, — посетителям представилась 
хорошая возможность наладить полез- 
ные контакты. 

В последующие три дня поманьячить 
могли все желающие. Посетителей жда- 
ла абширная развлекательная праграм- 
ма на подиуме Пуайа! 5ром/ — сцене, 
оборудованнай профессиональным све- 
том и звуком. Глаза радовали ежеднев- 
ные показы моделей ат агентства Кум 
Модеб, уши наслаждались выступления- 
ми молодых украинских испопнителей, 
а самые удачливые руки уносили с по- 
диума многочисленные призы — благо 
викторин и конкурсов от участников вы- 
ставки была маре. 

Не меньшее количество призов роа- 
зыгрывалось и на стенде ИД «Мой ком- 
пьютер». Можно смело утверждать: по- 
добная раздача сланов бывает роз в 
пятилетку ©! И хотя в день рождения 
принято принимать подарки, мы их да- 
рили! Едва прайдя регистрацию, пасе- 
тители выставки сразу попадали в на- 
ши распростертые объятия. Конкурсы 
праводились с такой частотой, чта мы 
иногда не успевали вовремя раздавать 
призы победителям. 

Как мы и обещали, были подведены 
итоги конкурсов «Лучшая статья меся- 
ца» (табл. 1} и «Активно везучий чита- 
тель» (табл. 2} за май-сентябрь. 

Ну, а главный приз для подписчикав 
на 2-е полугодие 2003 года — краси- 
вый и мощный компьютер ССАМТ вы- 
играл Якобчук Дмитрий Михайлович из 
г.Ковеля Волынской области. 

Поздравляем пабедителей! Если Вы 
нашли себя среди них, не падайте в об- 
морок, а свяжитесь с редакцией по эпек- 
троннай почте (ю@тусотр-сот.иа} либо 
по телефану: (0444) 455-3575. 

Мы благодарим наших партнеров- 
спонсоров конкурсов — компании ЗЕТ, 
«Корифей», Укркомлект (ТМ С/дапй и 

КомпьютерИнтерСервис. 


№46/269 17 ноября-24 исября 2003 


Репортаж 


Здесь вполне уместно напомнить, что 
не менее ценные призы ждут и подпис- 
чиков на 2004 год. Времени на разду- 
мья асталась савсем немного. Об усло- 
виях акции «Подписка — в яблочко» чи- 
тайте на страницах МК. 

Апогеем празднования пятилетне- 
го юбилея ИД «Мой компьютер» ста- 
ло наше представление на подиуме 
Гуда! ЗНо\. «Зажгли» присутствую- 
щих песнями и танцами девушки из 
проекта В/осКОшЕ после чего в наш 
адрес посыпались поздравления от на- 


ших друзей и партнеров. В этот вечер 
к нам в гости пришли представители 
компаний «Версия», АВВУУ, ТС, «Укр- 
комплект». Пришли не с пустыми ру- 
ками — среди ликовавших читателей 
МК были разыграны многочиспенные 
призы. Уже по слажившейся добрай 
традиции без подарков от нас не ушел 
никто — каждый из присутствующих 
получил но память о празднике кра- 
сочный постер. 

Ну, а закончилось веселье торжест- 
вом живай музыки — порцию рак-н- 


ропльного драйва выплеснул на зрите- 
лей «Вася-клаб» 

К сожалению, день рождения, равно 
как и «Цифромания :}» только раз в га- 
ду. Цифравые технологии стремительно 
врываются в жизнь каждого современ- 
ного человека, проведение выставки 
«Цифромания :}» — яркое таму подтвер- 
ждение. Они создают новый стиль в ра- 
боте, обучении, абщении, на отдыхе. 
Мы вот уже шестой год держим руку на 
пульсе высоких технологий. Оставайтесь 
с нами! 


4 Окончание. 
Начало на стр. 41 


клавишу СИ], посредством появившего- 
ся меню можна комбинировать все эти 
параметры практически в любых соче- 
таниях. Такая развитая и на первый взгляд 
слажная структура настройки програм- 
мы позволяет разгуляться фантазии да- 
же самого взыскательного пользавате- 
ля: через указание конкретных адресов 
баннероабменных серверов можно да- 
же заставить КазрегзКу АпН-НасКег вы- 
резать баннеры на ууеБ-страницах. При 
этом для особо распространенных ти- 
пов приложений в базе файрвола уже 
имеются специальные предустановки (на- 
пример, Просмотр |тегпе! (для умеБ- 
браузеров}, Обмен сообщениями (для 
СО и проч.}, Передача файлов [для 
доупюа9-менеджеров} и др. 

Провила фильтрации пакетов. Суть и 
принципы настройки фильтрации паке- 
тов аналогичны оным из процесса ноа- 
стройки правил для приложений. Единст- 
венное, что нужно здесь отметить, так 
это несколько большую сложность и де- 
тальность настрайки — администраторы 
компьютерных сетей и опытные пользо- 
ватели при необходимости смогут про- 
кантролировать входящий и исходящий 
трафик вплоть до последнего бита. Так- 
же следует заметить, что правила фильт- 
рации пакетов в общей табели о рангах 
имеют балее высокий приоритет, неже- 
ли все правила для приложений, что опять- 
таки следует учитывать при продумыва- 
нии настройки межсетевого экрана. 


Детекиюр атак 


Детектар хакерских атак по умолча- 
нию активен для всех режимов безопас- 
ности, кроме «Разрешить все», хотя при 
необхадимости ега всегда можно от- 
ключить в меню настройки параметров 
КазрегзКу Ап#-НаскКег на саответствую- 
щей вкладке. Здесь же, в настройках па- 
раметров детектора, можно устанавить 
также время в минутах [по умолча- 
нию 60], на которое будет блокирован 
атакующий вас компьютер (если, конеч- 
но, удастся апределить его |Р}. В этом 
же раздепе можно октивировать/дезак- 
тивировать готовность файрвола к об- 
наружению следующих типав сетевых 
атак (по умолчанию активированы все]: 

У Рпо о! Реай. Атака заключается 
в посылке {СМР-пакета (СМР — |мегпе! 
Сопно! Меззаде Ргстосо! (протокол са- 
общений аб ошибках] весом более 64 Кб; 


ЭМПЬЮТЕР 


Эвшие Детёкт раки. | Журналы | 


В этом окне можно настроить параметры 
м петектора атак в соответствии с Вашими 


№ Вкоооть обнаружение этой атаки 


Эта атака каютонте отправке на Вацйухипыютер 
Е МР-паката, размер котарого превьае потязст! 
значение в 54 Кб Зга атака может привести к. Г- В 
аварийном завершению 
эперационный систем. 


У [опа. Передача на кампьютер за- 
проса на установку соединения с са- 
мим собой; 

У Сканирование ТСР/ЦОР-портов. 
Попытка определить открытые порты на 
компьютере; обычно делается с целью 
дальнейшега проведения серьезных де- 
структивных действий; 


7 бурю а Зузн 


2 в ря и 
№& КАЗРЕВЗКУ"АНТИ-НАСКЕЙ 


Текущий режим базопасностн, 
Попретыть асе. Я хп) палурИЬ увавомлеНия о сетевой 
визивьостьгрипований чтобы в 
Выеокий пронвосе работы вктромть-оиетр4у 
безеаености оптиьзальновн обобзоет, 


Срешний 
Нижий 


Роореихть вое 


.. 


® Финаные В налера 2003г ИО 


У 57М Нооа. Отправка на компью- 
тер большого количества запрасов на 
устанавку соединений; 

У РР Ноод. Отправка на компью- 
тер бальшого копичества пакетов, ко- 
торые бесконечно пересылаются меж- 
ду атакованными компьютерами; 

У СМР Ноод. Отправка большога 
количества |СМР-пакетов. 


Резульшаты рабоюы 


С результатами работы программы 
можно ознакомиться с помощью специ- 
альных разделов Журналы и Показать 
из меню Вид. В журнал Сетевые атаки 
заносятся все отчеты а чрезвычайных си- 
туациях вроде сканирования ваших пор- 
тов или попытки проведения какой-то ато- 


ки. Если в процессе настройки правил 
для приложений и фильтрации пакетов 
вы просили программу заносить описа- 
ния отвечающих им событий в журнал, 
та всю интересующую вас по этаму па- 
воду информацию вы найдете во вклад- 
ках Сетевая активность приложений и 
Пакетная фильтрация раздела «Журно- 
лы». В разделе «Показать» (откровенна 
говоря, далеко не самое красноречивое 
и интуитивна понятное название} доступ- 
на в меру детальная инфармация об ак- 
тивных сетевых приложениях, активных 
соединениях и открытых портах. 


Вывовы 


Обладая незаурядной функциональ- 
ной оснащенностью, Казрег$Ку Апн- 
НасКег является достойным отпрыском 
славной династии Касперских — при 
надлежащем внимании и умении поль- 
зователя сетевые хулиганы ему не страш- 


сте увидатьпаи, 
Не Обиодиноты ве 


Вуае_ 

Е МНО учет 32 А5УСНО5Т ЕХЕ 
Е \\ИНОО\У/ А зуяет 32 \$УСНОЗТ ЕХЕ 
Е \МНОбУ/ \зунет32\5УСНО$Т ЕХЕ 
Зузет 

Зумет 

Е \МАМОО\/ ищет 325455 ЕХЕ 

Е МАНОО\! З\зумет32\5УСНОЗТ ЕХЕ 
Е \МИМОО\/ учет \5МСНОЗТ ЕХЕ 
булет 
ЕАМИМОО Ч \зудет3 7 \5УСНОУТ ЕХЕ 
Е \МАМООМ/ зудет 2\5МСНО$Т ЕХЕ 
Е \МАМОО\ З\зулет ААВ ЕХЕ. 
Е\МЛНООМ/ \зуметз \5УСНОЗТ ЕХЕ 
$УСНОЗТ Е \МАМОО\/ умея АЗУСНО$Т ЕХЕ 
$УСНВ&Т ЕАМАМОО\/ ув 32 А5УСНОЗТ ЕХЕ 
Оо еь 15 Е МАМО \зоцем32\5УСНОЗТ ЕХЕ. 
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ны. На первых парах довально сложна 
привыкнуть к интерфейсу программы и, 
возможно, вам придется, как и мне, не- 
много «памучиться» с его подстрайкой 
пад себя (благо здесь эта працедура ни- 
чем не ограничена — можно даже па- 
нели отрывать ат асновного окна и раз- 
мещать их за его пределами, не гово- 
ря уже о полностью свободном разме- 
щении кнопок на панели инструментов}. 
Токже по возможности стоит ознако- 
миться с прилагаемым мануапом, со- 
ставленным на вполне литературном 
русском языке (он продублирован в элек- 
транном виде в разделе Справка} — в 
нем можно найти ответы на все вопра- 
сы, возникающие в працессе освоения 
и работы с программой. В завершение 
статьи немнаго цифр: стоимость Казрег- 
$Ку Апи-НасКег составляет 39 у.е. 
Удачи! 


Александр ЛОЗОВЮК 


ию@упегденх.сот 


В-сттройка 


Разрабатывая или поддерживая сайты, основанные на популярной Орепбоигсе БД МузСи, пользователи 
неоднократно сталкиваются с проблемами резервирования, восстановления и переноса баз с одного 
компьютера на другой. Например, при смене хостинговой площадки надо быстро и без потерь данных 
перенести одну или несколько баз на новый хостинг. Ипи при разработке программист использует 
дома МуУЗОЕ для МИпаомз, а потом переносит свою разработку на реальный У\МХ-сервер. Как это 
сделать корректно и быстро? Об этом наш дальнейший рассказ. 


ем отличается резервное копиравание или перенос БД от обыч- 

ных запросов? Как минимум тем, что перенасится обычно вся 

база, вместе со всеми таблицами (которых может быть многа}, 

индексами, а то и несколько баз. А это значит, что, например, 
ручная выборка всех записей из каждой таблицы будет очень про- 
должительной. Поэтому даже в базовой поставке МуЗСУ есть спе- 
циальные средства для облегчения и автоматизации таких действий. 
Кроме того, бальшинство топнеп4 интерфейсов (абычно графиче- 
ских, так как сома МУЗСИ. — консольное прилажение) предлагают 
свои решения, зачастую функцианольно более насыщенные. 


Срецсина языка 50 


Сам язык 5С% (гот, который поддерживает БД Му$С | имеет 
несколько операторов, каторые помогают при перенесении бо- 
зы с адного сервера на другой. Оператор т+0Ар БРАТА позволяет 
загрузить данные с локального или удаленного файла в апреде- 
ленную таблицу. Применяя его при загрузке данных вместо ко- 
манды тмзЕВТ, вы можете дастичь большой экономии времени. 
Синтаксис и принцип работы оператора довольно сложен, по- 
этому мы опишем только самые нужные апции. 

ГОАО РАТА ГОСА!, ТМЕТГЕ “даба.ва1” — ключевое слово Го- 
САТь уведомляет сервер, чта нужный файл данных находится на 
машине клиента, и его сначала нужно считать и передать па се- 
ти. Используйте этот режим осторажна, так как передача боль- 
шого файла данных мажет занять много времени, а при обрыве 
связи или ашибке сервера все придется начинать сначала. Ре- 
комендуется сначала загрузить файл на сервер (например, че- 
рез ЕТР, в директорию /поте/Чеа.з9й, а потом вызывать команду 
загрузки без апции ОСА, толька с указанием пути к файлу — 
ТОАР АТА ТМЕТЬЕ “/Бове/дата.ва1”. Путь мажно задавать как 
абсолютный, так и относительный. Сервер сам решает, где ис- 
кать файл. Если задано толька имя файла, он далжен находить- 
ся в директории, где находится БД. Если же путь содержит не- 
сколька частей, он воспринимается как путь относительна ката- 
лага БД (опция —дакаа+х при старте сервера). 

Ключевые слова тсмовЕ | ВЕРЬАСЕ указывают, как поступать при 
обнаружении дублирующих значений в полях с уникальными значе- 
ниями. Эта опция важна при загрузке данных в таблицу, где уже есть 
информация. Далжно быть определено-либо одна, либо другое сло- 
во, иначе при встрече такой записи процесс загрузки остановится, 
и все дальнейшие данные не будут помещены в таблицу. 

Отдельна нада остановиться на апределении попей, вернее, 
их разделителей. Цифравые поля асабых затруднений не вызы- 
вают, проблемы возникают при различных кадировках в тексто- 
вых полях — УАВСНАВ, СНАВ, ТЕХТ. Поэтому введена опция ЕТЕБО5, 
в которой можно задать следующие символы: 

У ТЕВМТМАТЕО ВУ ‘хх’ — определяет символ, разграничиваю- 
щий значения в строке; 

У [ОРТТОМАБЕУ1 ЕМСЬОЗЕР ВУ ‘хх’ — определяет симвоп ка- 
вычек для ограничения значения паля. Опция ОРТТОМАЦЕХ при- 
меняется для указания, что в кавычках заключены толька поля 
СНАВ и УАВСНАВ; 

У ЕЗСАРЕР ВУ ‘хх’ — определяет симвал, который указыва- 
ет на та, чта следующий символ в страке — специальный; 

У аце одна опция — .ТМЕ$ ТЕВМТМАТЕР ВУ * хх’, определяет сим- 
вол окончания строки Вто необходимо при переносе данных БД с 
сервера УМХ на МИпдамуз или наоборот). Например, при переносе 
файла, созданнаго в УМп@о\уз команда будет иметь следующий вид: 


ТОАО РАТА ТМЕТЬЕ “даса.5491” ТМТО ТАВЬЕ ааъаеЪ1 гтМЕЗ 
ТЕВМТМАТЕР ВУ “\г\п” 

Если значения разделены запятыми, а поля заключены в двой- 
ные кавычки, та оператор загрузки будет иметь такой вид (клас- 
сический вариант при переносе с домашней \\Ипоми-машины 
на рабочий сервер}: 

ТОАР ОАТА ТМЕТЬЕ “Вафа. 5491” ТМТО ТАВЬЕ дасаеЪ1 ЕтЕГО 
ТЕВМТМАТЕЛ ВУ “,” ЕМСЬО$ЕР ВУ “\“" .ТМЕЗ ТЕВМТМАТЕО ВУ 
"\т\п” 

Для создания файпа с данными (резервирование рабочей таб- 
лицы] применяется команда зЕЪЕСТ в следующем виде: 

ЗЕБЕСТ * ТМТО ООТЕТЬЕ “дата.ва1” ЕТЕГО$ ТЕВМТМАТЕР ВУ 
"," ЕВОМ ЧасаеЪ1 

Для этой команды применимы все вышеописанные опции за- 
дания разделителей страки и полей. Как видите, ЗЕШЕСТ * ТМТО 
ООТЕТГЕ идеально сочетается с ОАР ОАТА ТМЕТЬЕ. На и ограни- 
чения этих операторов ачевидны — они позволяют переносить 
только одну таблицу за раз. Зато и возможности велики — ведь 
в операторе выборки ЗЕБЕСТ можно использавать предложение 
УНЕВЕ. Кроме того, индексы не переносятся, к таму же не сахра- 
няется информация а структуре таблицы — предназначенная для 
перенаса таблица уже должна существовать на сервере. 

Поэтому для переноса больших партий таблиц и БД приме- 
няются специальные утилиты. Они позваляют сделать дамп базы 
в файл и потам загрузить ега целиком, автаматически создавая 
неабходимые БД (таблицы} и занася туда данные. 


Утилиты тузиАбюир и горе 


Утилита тузаФитр, входит в стандартную конфигурацию МУЗ. 
и работает с командной строкой. Перед началом роботы убедитесь, 
что пользователи не обращаются с запросами к БД, которую вы ре- 
зервируете. Кроме тога, убедитесь, что на диске есть достаточно 
места — результатом работы утилиты тузаитр является прастай 
текстовый файл, который может быть довольно значительным по объ- 
ему. Несмотря на обилие опций, рабата с туза!Читр очень простсе 
пува19млр пудаве [+аЪ1е5] “Ъаве_@илр.ва1” 

Можна указать базу, а также отдельные таблицы внутри ба- 
зы, каторые нада скопиравоать. Опция —дахаЪавев Ъазе1 Баве2 
позваляет скопировать несколько БД, а опция —а11-дасаравев 
копирует все размещенные на сервере базы 

Опции задаются перед описанием копируемых баз, а наибо- 
лее палезными являются: 

У —зав-агор-ка Ле. В выходной файл будет дабавляться вы- 
ражение ОБОР ТАВЕЕ ТЕ ЕХТ5ТЗ и существующие таблицы будут 
перезаписаны; 

У —1оск-каЪ1ев. Блокирует от изменений все таблицы, с ко- 
торыми работает тузаФитр. 

У —ор+. Оптимизирует выполнение операции резервирова- 
ния, самостоятельна включая все другие опции, например бло- 
кировку таблиц. Это самый быстрый вариант, поэтому всегда ис- 
пользуйте эту апцию. 

У —Еогсе. Пазволяет продолжить работу, игнорируя ашибки. 

Для форматиравания можно применять все апции оператора 
ТОАО ОАТА, только их синтаксис меняется — опции начинаются с 
символа —, а вместо пробела — -; значение опции присваива- 
ется знаком =. Например, —11пез-сегиапаеед-Бу=”\г\п”. 

В паре с этой утилитой работает утилита тузайтрой. Она яв- 
ляется интерфейсом каманднай строки к оператору ТОАР ОАТА и 
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применяет все те же опции, что и сам оператор. Следует отметить, 
что файлы, содержащие данные таблиц, должны иметь имена те же, 
что и у таблиц (расширение может быть любым, оно игнорируется}, 
так как утилита воспринимает заданное название таблиц как на- 
звание файлов. Это значит, что для табли- 


нас интересует, как выполнить копирование и вставку отдельных 

таблиц и целой БД посредством оболочки рАРМуАатт. 
Сначала выбираем необходимую нам базу (если на сервере их 
несколько}. Пока оболочка пазволяет за раз копировать только од- 
ну базу (рис. 1}. Переходим на вкладку Экс- 


цы Базе файл для импорта должен назы- 
ваться БазеЫ.ххх (с любым расширением). 

При работе с утилитой кроме опций 
фарматиравания, описанных выше, мож- 
на испальзовать такие апции: 

У —де1есе (очищает таблицы перед 
вставкой данных]; 

У -Еоксе (позволяет продолжать ра- 
боту, несмотря на ошибки}; 

У —1оса1 (по умолчанию утилита счита- [етечнытвд 
ет, что файлы для импорта находятся на сер- 
вере. Эта апция позваляет работать с ло- 
кальными файлами, а утилита сама пере- 
даст их на сервер. Это может существенна 
замедлить работу, а также привести к по- 
вторнай отправке всех файпов, если встре- 
тилась ошибка, и опция —Еогсе не заданс]; 

У —1оск-вкаБЛев (блокирует таблицы на 
период загрузки данных. Рекамендую всегда 
использовать эту опцию для избежания па- 
вреждения данных}; 


БДоило(вихе ма оса 


порт, где и сасредоточены все нужные функ- 
ции (рис. 2). Можно отметить только нуж- 
ные таблицы или все сразу. Как видите, есть 
пять разных фармотов, в которых можно 
получить дамп, не считая сжатия. Думою, 
что для наших нужд подходит формат 5С. 
Для переноса базы на М/пдом5-компьютер 
и последующега импорта в М5 Ехсе! выбе- 
рите формат С5У для донных М5 Ехсей 
Справа предлагаются некоторые опции. 
Добавить удаление таблицы соответствует 
опции —а44-агор-каБ\е утилиты туза!Чотр, 
Обратные кавычки в названиях таблиц и по- 
лей заключает, соответственно, в кавычки 
имена полей. Хотя по умолчанию опция вклю- 
чена, рекомендую ее убрать — меньше при- 
дется настраивать, если для экспорта вы при- 
меняете адни средства, а импартируете дан- 
ные другим методом. 

Опции Полная вставка и Расширенные 
вставки отличаются тем, что первая форми- 


У —гер1асе (заменяет дубпикаты страк). 


|| 


По умолчанию сервер хранит базы дан- 
ных в каталоге, определяемом опцией — 
дакаа1х. По умолчанию это каталог даа в 
директории, где установлен сервер. В этом 
каталоге для каждой базы саздан подката- 
пог, где хранятся все таблицы. Для перено- 
са базы (всех или отдельнай базы, или же 
отдельной таблицы} можно просто скопира- 
вать соатветствующий каталаг вместе с фай- 
лами и перенести на другой сервер. Это нои- 
балее простой спасоб и наибалее быстрый. 


быпзанизь ЗО запрос [ы 


Но существует ряд ограничений. Методом 
прастого капиравания мажно переносить 
толька таблицы фармота МубАМ, который 
является платформонезависимым. Иначе тоб- 
лицы, созданные в других фарматах, будут 
= Или Месторасположение тек 

работать только на компьютерах одной ар- Г 
хитектуры (наиболее распространенный ва- Е МВБАНЫ 
риант — х86}. Эта значит, что если у вас ——ъ, Рис.4 
компьютер х86, та вы можете перенести таблицы талька на сер- 
вер такой же архитектуры. На РоммегРС-сервере, например, сер- 
вер Му$СИ. просто не сможет работать с этими таблицами. 

Узнать, какой формат имеет таблица, можно по расширению. Фойл, 
хранящий данные таблицы, имеет расширение &4, а файлы индек- 
сов — вт. Для формата МУЗАМ эта туд и ти соответственно. 

Естественно, в процессе копирования надо блокировать доступ 
к таблицам — лучше всего праста временно остановить сервер. 

Хотя при таком методе перенаса отпадает необходимасть в 
соблюдении формата полей и т.д., возникают другие проблемы, 
уже на уровне файлавой системы — например, регистразависи- 
мость имен файлов для Ипох/Опк и игнорирование регистров в 
\УМИпдамуз, что может патребовать переименования всех или час- 
ти файлав. Также необходима следить за другими аграничения- 
ми, например за размером файлов (на сервере отдельная таб- 
лица может иметь объем и более 2 Гб, а вот на локальной ма- 
шине РАТ может не поддерживать такой размер файла]. 


Очень популярная визуальная оболочка рАрМуАти предус- 
тановлена почти на всех хостингах с паддержкой Му. Напи- 
санная на РНР, она рабатает на ммеБ-сервере, доступна через 
обычный ммеБ-браузер и позволяет просто и наглядно работать 


с таблицами и базами, администрировать и управлять сервером 
БД. Возможно, я ресскажу об этой системе отдельна, сейчас же 


Г Паюааль данный запрое снова 


‘о файла 


С архивировать еда 


рует аператары тМЗЕВТ Т№ГО для каждого 
ряда, а вторая испальзует один оператор 
тмеЕвт, котарый вставляет сразу несколько 
строк. Это аналогично применению опций — 
ехсепдед-1пвеке. Для повышения быстра- 
действия (особенно в таблицах, где есть ин- 
дексы} рекомендуется применять расширен- 
ный оператор ТМ$ЗЕВТ, поскольку в таком 
случае индексы обновляются один раз, по- 
сле всей вставки, и сам оператар работает 
быстрее, а при пересылке команд по сети 
экономит трафик. 

Самые интересные опции сгруппированы 
в разделе Послать. Здесь скрипт сфармиру- 
ет файл и передаст команду браузеру ска- 
чать его и сохранить на лакальном диске. 
Это удобно, если файл большой или его на- 
до будет потом загружать обратно — по 
‘умолчанию дамп таблицы выводится в теку- 
щее окно браузера, и текст приходится ко- 
пировать с экрана, что при бальших объе- 
мах затруднительно (иногда вообще зависа- 
ет Е). Тут же можно задать название фой- 
ла, а также применение сжатия (если устсн 
новпены соответствующие библиотеки на меБ-сервере}. Для дам- 
пов больших таблиц очень рекомендуется использовать сжатие. 

После аписанных манипуляций палучаем то, что изображено 
на рисунке 3. Обратнае васстановление происходит очень про- 
сто. Переходим на вкладку ЗС (рис. 4). 

Если дамп выводится в окно браузера, скопируйте текст в по- 
ле 5С-запроса и выполните его. Если вы имеете данные в виде 
файла, нажмите Обзор и укажите файл, он будет закачан на 
сервер, и данные будут обработаны. Это аналогично исполне- 
нию оператара гоАр РАТА Т.ОСАТ, ТМЕТГЕ. Тут же можно указать, 
сжат ли файл (или сервер сам определит). При наличии сжатия 
и необхадимых библиотек файл будет разархивирован серве- 
ром самостоятельно. 

И напоследак еще одна существенное замечание. Вниматель- 
но проверяйте кадировки! В частности, пасле запуска на первой 
странице рирМуАтт выберите нужную кодировку; если вы пе- 
реносите данные с домашнего сервера на рабочий, выставьте 
одинаковые кодиравки на обоих компьютерах еще до начала 
создания копии и загрузки данных. Лучше всега посмотреть, с 
какими апциями запускается сам сервер Му5СЕ [опция —ап- 
стаде при загрузке или в мнфайле конфигурации). Несовпаде- 
ние кодировок при саздании дампа и загрузке приведет к таму, 
что данные после выборки нужно будет еще раз перекадиро- 
вать, а иногда даже рирМуАдгит может отказаться работать, 
вернее, не сможет корректно отабразить ваши данные 


ервое, что заставляет обратить на 
себя внимание в Ипих, — это пад- 
держка разнообразных языков про- 
граммирования. Парод открывают 
признанные гранды — Си С++ (реали- 
зованные СМИ С Сотрйегом или про- 
сто 99, на которых держится практиче- 
ски весь Ипих. За ними следуют скрипто- 
вые языки — Рей (просто ас обработки 
текстов ©} и стремительна набирающий 
популярность в сисадминских кругах 
Руфоп. Не забыты и другие известные 
языки: Разсо! (в образе Ргее Разса! Сот- 
рИег и СМИ Разсе, /ауо, Гопгоп, Адд, 
[5р, АззетЫег. А еще не очень извест- 
ные, к сожалению, Ейе/да ОБесме Си 
многие другие. Но главная прелесть все- 
го этого разнообразия в том, что подав- 
ляющее большинство компиляторов и ин- 
терпретаторов бесплатны! 

Библиотеки. Их очень много. Я не мо- 
гу утверждать точна, но уверен, что про- 
центов эдак 90 (а то и больше} того, что 
вам нужно, вы найдете. Имеются библио- 
теки для работы с архивами и базами 
данных, звуком и графикой, ХМЁ и РСР, 
сетями (без них-та и УМХ не УМХ ©] и 
еще много чего. Есть библиотеки для ра- 
боты с трехмерной графикой (ОрепС| и 
создания игр ($0Ё — аналог ОнесХ). По- 
нятно, не обошлось и без средств созда- 
ния графических интерфейсав — можно 
выбрать из Сёк+, С+, РОХ, мх\МИтдом и 
АТК. Кроме того, в комплект поставки 
практически любого дистрибутива вхадит 
куча утилит, которые могут значительно 
аблегчить процесс написания программ 
и их сопровождение. Таковыми я бы на- 
звал, например, систему управления вер- 
сиями С\У$ (в дистрибутивы также часто 
включают Сегува — удобный фронт-энд 
для нее}, утилиты ех (для автоматическо- 
га создания лексикографических анали- 
заторов}, уасс (для создания парсеров}, 
«# (для сравнения файлов}, арго} (для ста- 
тистическога анализа функций и аноли- 
за их быстрадействия), таКе, сиюсопЁ, во- 
ютаке (незаменимые при сборке боль- 
ших программ} и многие другие. 

Немнаго о средах разработки. Для кан- 
сопли таковой является, например, Етасз. 
Но наиболее популярной среди продви- 
нутых ИМХ-программистов является Уйт. 
Несмотря на внешнее убожества и не- 
удобство редактирования (те, кто хоть раз 
зопускал старенький М, меня поймут), за 
ней скрывается небывалая мощь, котарую, 
причем, наращивать можна практически 
без конца. Есть хороший текстовый редак- 
тор с подсветкой синтаксиса ЕТЕ, ХЕтасз. 
Чем-та они похожи, но ГТЕ не хватает функ- 
циональности (например, нет возможно- 
сти отлаживать программу}, а ХЕтас$ — 
удабства. Хмре (есть и консольный вари- 
ант} и Моюг для любителей сред разра- 
ботки в стиле Вопапа С Зх или Разса! 7х. 
Среди чисто графических средств я бы от- 
метил связки из сред разработки и визу- 
ольных строителей форм: Каемеюр--СЕДе- 
зюпет (мажно найти в большинстве послед- 
них дистрибутивов), КРЕ Зюдю Со&+ 


Сергей ГУЛЕНОК ака Сгау 
дгаумоН@иКгроз!.пе! 


Скоро я буду справлять годовщину своей миграции на Ипих. Надо 
сказать, программирование было одним из первоочередных пунктов, 
с которыми мне предстояло разобраться при переходе. В разговорах 
о Ипих мне часто попадалась фраза: «Ипих написан программистами 


для программистов». Так ли это? 


С» Резюпег (правда, влетит это в копееч- 
ку — стандартная версия для закачки 
КОЕЗС стоит $24.95; хотя вазможность ее 
папрабовать есть — зайдите на Вир:/ /мич. 
НеКкотропу.сот/ргодисв/ Кза/ и скачайте де- 
мо-версию} и Апйло+Сюае пля С/С++. 
«Паскалисты» магут опробовать компиля- 
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тор ЁЕРС со средой Гахагиз (я бы назвал 
это попыткой сделать бесплатный аналог 
Берн. Так как из «графики» я больше зна- 
ком с СЖ+, мне лично по душе именно Ап- 
аи Саде. Остановимся немного на них. 


р гея › — 


Апуа — удобная среда разработки. 
Она имеет весьма симпатичный редак- 
тар кода с некоторыми наворотами (на- 
пример, есть возмажность сворачивать 
комментарии и функции на манер дере- 
ва, также радуют всплывающие подсказ- 
ки па параметрам функций — провда, по- 
ка не па всем). Кроме того, она генери- 
рует множество дополнительных файлов, 
например такеЯе.ат (для сиютоке}, соп- 
Ядигелт (для сиЮсопЙ, аадеп.5 и т.д. Они 
хорошо знакомы тем, кто хоть раз соби- 
рал пакеты из исходников. В общем, сре- 
да определенно должна панравиться но- 
чинающим программистом. Кстати, адин 
мой знакомый, краем глаза увидев Ап- 
му, принял приложение за Увиа! С++ ©. 
К сожалению, есть у нее один маленький 
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недостаток — после инсталляции нет под- 
держки кириллических шрифтов. Однако 
эта дело легко поправимое. Достаточно 
заглянуть в файпы -/.апую/изег. ргорегИез 
и -/ .апла/ зезяоп.ргореНез и в первом рас- 
комментировать строку: 
свагассех.вес=204 

Затем, если во втаром тоже сущест- 
вует такай параметр, присвоить и ему 
значение 204. Вот и все сложнасти. При 
желании шрифты редактара потом мож- 
на настроить по своему вкусу. 

Саде — это инструмент для создания 
графических интерфейсов на аснове СЖ. 
Хочу дать один совет: начинайте создавать 
графические приложения, написов код вруч- 
ную, чтобы понять, что и как делается, вник- 
нуть в саму организацию, а потом уже ис- 
пользуйте визуальные построители форм, 
чтобы ускорить рабату. Это, кстати, отно- 
сится не только к интерфейсу. 

Этим коротким вступлением я собира- 
юсь начать небольшой цикл статей, по- 
священный некаторым аспектам написа- 
ний программ в Ипих. Сразу хочу преду- 
предить, чта я не буду рассказывать, что 
такае указатели, динамические структу- 
-* ры, © у, ы Ты - 


ры данных, толковать о рабате с файла- 
ми и тд. — подразумевается, что все это 
вы уже знаете (если же нет — Кернигана 
и Ритчи в руки, и вперед ©). В этом цик- 
ле будут рассмотрены некоторые из ме- 
ханизмов взаимодействия процессов УМХ, 
саздание многопоточных приложений и 
оканных приложений на базе СЁ+, ра- 
бота с сетью. Если же вы хотите розо- 
браться в чем-нибудь, что не было затро- 
нуто, — пишите, подумаем нод этим вме- 
сте. Основной язык праграммирования — 
С, на я постараюсь уделить немного вни- 
мания эпе!/у и ре! у, поскольку иногда ис- 
пальзование всей мощи С, мягко говоря, 
не оправдано. 

Засим прощаюсь. Следующая тема — 
системные вызовы ЕогКк() и ехес(). 
{Продолжение следует} 


Юрий ДОВГАНЬ 


Нееуогап@иКгроз.пе! 


Если кто уже успел забыть, в прошлый раз мы познакомились с топологической сортировкой, 
ей рафами, и достижимостью вершин за определенное количество шагов. Сегодня нас ждет довольно 
серьезное и тяжелое испытание. Г лавную роль в нашем шоу будут исполнять сети -^ или, как их еще 


иногда называют, взвешенные г рафы. 


Е В И 


== ля тех, кта пропустил по уважительной причине первое на- 
| ше знакомство с графами, напоминаю: сеть — эта граф, 
| элементам которого паставлены в соответствие некотарые 
параметры. Мы сегодня будем рассматривать графы, реб- 
ра котарых будут нести определенную функцию — длину ребра 
или его стоимость. Примеров взвешенных ребер мажна привес- 
ти немала: длина участков дорог между двумя соседними горо- 
дами (представленные в виде двух смежных вершин}, стаимость 
перевозки товара (транспортные затраты} из пункта изгатовле- 
ния в пункт потребления. Стоимость и длина — те самые функ- 
ции ребер, котарые могут служить параметрами сети. 
Маршруты, как и паследовательности ребер (ду), тоже име- 
ют свои длины. Длина маршрута — это всего-навсего сумма длин 
всех ребер, из котарых он состоит. Не исключены такие ситус- 
ции, чта между двумя вершинами может существавать несколь- 
ко маршрутов. Природное свойство человека — лень, двигатель 
прогресса, — понуждает его отыскивать наиболее оптимальные 
пути решения той или иной задачи. Зачем платить больше? Мы 
за ценой не постоим © [ва ценой интеллектуальных усилий}, ра- 
зумеется найдем самый экономный путы 


Проблему отыскания самых коротких путей между вершинс- 
ми графа можно разрешить (легко или нелегка — это мы сейчас 
выясним), поставив перед собай одноименную задачу. Если же 
ребрам «приписаны» функции стоимостей, то задача переиме- 
новывается в «задачу о самых эконамных маршрутах». Углубля- 
ясь, будем сужать условие: найти самый ко- 


У на 0-м шагу начальная корневая} вершина К выделяется 
меткой рк=0. Множества помеченных вершин на нулевом шагу 
ИПК} состоит из аднай вершины К. 

У пускай на (г-1)-м шагу мы имеем 2 мнажества: поме- 
ченных и непомеченных вершин. В сечение на г-м шагу вой- 
дут все те дуги, катарые имеют свойство: их начальная вер- 
шина помечена меткой р, а конечная — нет. Из всех дуг, 
которые входят в сечение, выбираем ту, каторая имеет ми- 
нимальнае значение м/Рр (сумма длины дуги и метки ее ноа- 
чала}. Эта выбранная дуга (где достигается минимальное 
значение у/-+р} выделяется. Допустим, дуг, у которых эта сум- 
ма минимальна, в сечении имеется несколько. То есть ми- 
нимум у/+р дастигается не на одной дуге. Рассмотрим два 
случая. 

1. Если эти дуги заканчиваются в одной вершине, та выделя- 
ем толька адну (любую) из них. 

2. Если эти дуги заканчиваются в разных вершинах, то выде- 
ляем все. 

После выделения дуги ее конечная вершина помечается чис- 
лом м+р — самым минимальным. За счет этого мнажество па- 
меченных вершин расширяется, в та время как множество непа- 
меченных сокращается. 

Процесс прадолжается до тех пор, пока мы не пометим все 
вершины или же памечать бальше будет нечего. Последний слу- 
чай имеет места, кагда некоторая вершина недостижима из на- 
чальной, а посему самого короткого к ней маршрута (как, впро- 
чем, и любаго маршрута} между ними быть не может. 

С первого раза, наверно, не все панят- 


роткий и экономный путь из одной заданной 
вершины в другую. 

Данная зодача относится к одному из клас- 
сов задач оптимизации. В математическом 
программировании (дисциплина, каторая изу- 
чает всевозможные методы оптимизации} су- 
ществует даказанный и эффективный метад, | 
пазволяющий решать подобные задачи. В ли- 
теротуре ан фигурирует пад именем метода | 
Минти или же метода меток. Второе назво- | 
ние происходит из основной идеи алгоритма: | 
вершины метятся на каждам шаге процесса. —— РСТ 

Пускай задан ориентированный граф из Е 
М дуг и Мвершин. Всем ребрам приписаны некоторые неотрицо- 
тельные числа ми [=1, 2..., М] — длины или стоимости ребер. К — 
номер корневой вершины, вершины, из которой мы начинаем путь. 
К счастью, метод Минти позволяет находить самые короткие пути 
из одной вершины графа во все остальные, из нее достижимые. То- 
ким образом, задача, которую мы взялись решать раньше, являет- 
ся частным случаем тай, которую нам поможет решить олгаритм. 

В процессе алгоритма будут праисходить странные вещи. Во- 
первых, некотарым вершинам будут приписываться «черные» © 
метки р/ — неотрицотельные числа. Во-вторых, избранные дуги 
будут «выделяться». Также нам не абойтись без одного важного 
определения: сечение сети — это такое множество дуг, каждая 
из катарых имеет помеченную начальную вершину и непомечен- 
ную конечную. По каким правилам помечаются вершины и вы- 
деляются дуги? Алгаритм метода спедующий: 

У начальнае состояние. Все дуги невыделенные. Все верши- 
ны непомечены; 


но. Рассмотрим пример (рис. 1]. 

Рисунок изображает начальное состоя- 
ние алгоритма. Представьте, чта сначала у 
нас есть граф. Все дуги имеют значения «дли- 
ны». На рисунке, например, дуга (1,2} име- 
ет длину 5. Вершины пока не имеют меток, 
ни одна дуга еще не выделена. Алгоритм на- 
чинает свою работу. Вершина 1 — началь- 
ная. Помечаем ее: метка [0] вершины 1. Пер- 
вый шаг опишем подробно. 

Рассматриваем дуги, начала котарых 
помечены, а концы нет. На первам шаге, 
такавыми дугами являются: дуга (1,2) дли- 
ны 5 и дуга (1,3) длины 3. Рассматриваем числа 0+5=5 и 0+3=3 
(метка начала дуги плюс ее длина). Для дуги (1,3} эта сумма 
минимальна: пйт=З. Ее выделяем. Конец выделенной дуги (вер- 
шину 3} помечаем меткой т. Таким абразам, вершина 3 по- 
лучает метку 3. 

Давайте для удобства остальные шаги опишем в виде табли- 
цы. Для каждого шага описываем входящие данные: помечен- 
ные и непомеченные вершины, выделенные дуги. В колонке дей- 
ствия алгоритма описываем состав сечения для текущего шага: 
дуга и значение (сумма метки начальной вершины и длины ду- 
ги). Затем выбираем наименьшее из этих значений, дугу, кото- 
рай оно саответствует, выделяем. Ее конец, помечаем меткой, 
равной этому минимальному значению. Вторая колонка — ус- 
ловие окончание алгоритма. Условие становится справедливым: 
1} если все вершины помечены; 2} если оставшиеся вершины не 
могут быть помеченными (сечение пусто} по причине их недос- 
тижимости из начальной. 


После четвертаго шага условие становится справедливым: 
есть вершина 6, которую нельзя пометить. Алгоритм заканчива- 
ет рабату (рис. 2]. 

Выпишем все выделенные дуги с метками 
их вершин: 


Как ни странно, но это решение нашей 
задачи ©. 

Метод Минти позволяет построить дерево 
самых каротких путей из заданнай вершины ва 
все из нее достижимые. Позже мы познакомим- 
ся с деревьями, а пака скажем, что в качестве №, Рыс.2 
ответа у нас выступает граф, который состоит в данном случее из че- 
тырех выделенных дуг. 

Пуъ строится следующим образом. Берется вершина, к ко- 
торой мы ищем самый кораткий путь. Идем ат нее к начальной 
по выделенным дугам, то есть в пративоположную сторану их 
ориентации. Такой маршрут будет аписываться одназначно, так 
как он единственный самый короткий. 

1. Берем вершину 5. Да вершины 1 дабираемся, праходя сле- 
дующие выделенные дуги с пративоположнай ориентацией: (5,3]}, 
(3,1). Длина этога пути выражается меткай у вершины 5 (го есть 
конечной вершины пути). Легко праверить, что сумма выделен- 
ных дуг, по которым мы продвигаемся, будет равна именно 5. 

2. Аналогично с вершиной 4. Самый короткий путь к ней из 
вершины 1 — (4,2}, {2,3}, (3,1), длиной 8. 

3. Вершина 3. Путь (3,1] длиной 3. 

4. Вершина 2. Путь (2,3}, [3,1] длиной 4. 

Как уже выяснилось, длину самого кораткого пути из верши- 
ны К в вершину $ мы определяем значением метки вершины $. Об 
этом гласит саответствующая теорема. Даказательства теорем вы 
можете прочитоть в любом пособии по «Методам оптимизации 
(«Исследаванию операций»/«Математическому программирава- 
ниюз/«Линейнаму программированию») в теме «Потаки на сетях». 
Ищите «Задачу о самых коротких путях», «Метод Минти». 

Теперь перед нами стоит более сложная задача: реализовать 
алгоритм метада Минти с помощью языка программирования. 

Удобно будет для такой задачки использовать список ребер. 
Кроме привычных палей начала и канца ребра, ега длины, бу- 
дем использовать также поля метак начала и канца вершины и 
лагическое поле «выделена ли дуга$». Если вершина непомече- 
на, значение ее метки будет (-1}. Если значение поля для метки 
вершины 0, значит, вершина памечена. Будем разбирать задо- 
чу с целыми длинами ребер. Для вещественных чисел стратегия 
аналагична. Саздадим массив записей из трех палей: начало и 
конец дуги, сумма длины дуги с меткой ее начала. 

У Начальнае состояние. Все метки равны (-1]. Все дуги невы- 
деленны. 

У На вход подается начола маршрута — вершина с номе- 
ром К. Она помечается меткой со значением 0. 

Если есть дуги, начало котарых помечено (0), а конец нет, то 
выполняем: 


ТАБЛИЦА 


Пррараммированио 


1. Просмстриваем список ребер. Все дуги с помеченным начо- 
лом и непомеченным концом добавляем в список дуг, который пред- 
ставляет собой сечение сети. При этом в третье 
поле ячейки заносится сумма длины дуги и мет- 
ки ее начала. 

2. Просматриваем список сечения сети и 
находим ячейки с минимальным значением 
в третьем поле. При этам запоминаем на- 
мера вершин: начала и канцы дуг, где дос- 
тигается минимум. 

3. Просматриваем основной список ре- 
бер. Если находим дугу, которая совпала 
с той, которую мы запомнили, то выделя- 
ем текущую дугу в основном списке; здесь 
же памечаем канец дуги числам, равным 
значению найденного ранее минимума. Кроме того, нужно по- 
метить эту вершину во всех дугах, независимо от тога, являет- 
ся ли она ее началом или канцом. Стоит напомнить, что в спи- 
ске ребер, если вершина соединяет 2 ребра, встречается ана 
дважды: как канец первого и начала втарого. 

Вот, собственно, и все! Все, к чему мы так долго стремились, 
наканец-та асуществилась. Осталась маленькая формальность: 
написать для всего этога код ©. 

Туре гАвОЁВоив=агтгау [1..М] оЁ гесог@ {нединамический 
список дуг} 

11, 02: 1иседег; {начало и конец дуги} 

м: 1пеедег; (длина (стоимость) дуги} 

Р1, р2: 1пседег; {метки начала и конца дуги соответственно} 
рот: Босо1еап; (определяет, выделена ли дуга} 

епа; 

Туре ба} =аггау[1..М] оЁ гесога {список дуг, принадле- 
жащих сечению} 

11, п2: 1пседех; {начало и конец дуги} 

р: Зпбедег; {сумма длины дуги и ее первой метки р1 из об- 
щего списка: р=р1+и} 

епа; 

Ргосебиге М1пе1 (С: 1156 ОЁВОМВ; К: Зпседег); {К номер 
начальной вершины} 

Уаг В: Савь; 1, 3, М: 1пеедег; п&1, пе2, ш:п: 1пеедег; 
{переменные для "запоминания” начала и конца дуги с ми- 
нимальной суммой р из сечения} 

Соипе: 1пседег; {для запоминания количества дуг в сече- 
нии от итерации к итерации} 

РапсЕ1оп Тпв19е: Юоо1еап; 

Вед1п 

Тп519е:=Еа1ве; 

Рог 1:=1 60 М бо 

ТЕ (6[11.р1>=0) апЯ (С[1].р2=-1) еВеп Тп819е: =Тгое; 
{Если есть дуги для сечения — продолжаем} 

Епа; 

Ргосебиге АЗатобавН; {процедура составления сечения для 
текущего шага} 


5 


Ох 1:=1 60 М Яо Бед1п 


Проераммирование 


ТЕ (6[11].р1>=0) апя (6[11.р2=-1) сВеп 

Веди 

3:=9+1; В[]1.01:=6[1].01; В[3].02:=6[1].02; 
&[31-р:=6[1].р1+6[11.и; 

{если находится дуга с помеченным началом и непомеченным 
концом — добавляем ее в сечение, отмечая здесь же сумму 
р=р1+м} 

епа; 

СоцвЕ:=); {запоминаем количество дуг для данной итерации} 
Епа; 

Ргоседбиге веви1ЕОчерие; {процедура, которая выводит са- 
мый короткий путь изКве 5} 

Уаг в: 1пседег; {конец пути} 5%: 1пеедех; ЪЬ: Воо1еап; 
Вед) п 
ЗеаЯ1т (5); 
5е;:=вВ; 

Кереае 
Ъ:=Еа1ве; 

Еог 1:=1 со м 9о Бед1п 

ТЕ (С[1].02=5%) ара (с[1].рот) сВеп 

Бед1п Иг1<е]10 (‘Длина пути: '’,6[1].р2,’. Путь следую- 
щий; '); вс:=0; епа; 

ТЕ (6[1].02=8) апа (6[1].ром) ЕЪеп 
Ъед1и Мг е11(С[1].02,’-’,6[11.01); в:=6[1] 01; 6: =6тае; епд 
епа; 

ТЁ по Ь Вер иг1ее1п('Путииз ‘К,’ в’, в, ' не существует! '); 
9рЕ11 (8=К) ог Мо Ь; 

Епа; 

ВЕСТМ {М1пе1} 

РОГ 1:=1 60 М бо Ъед1п 

С[1].Р1Т:=-1; 6[1].р2:=-1; 

С[1] -ром:=ЁЕа1ве; {Изначально все вершины не помечены, 
дуги не выделены} 

ета; 

ЕОГ 1:=1 Ко М бо Ъед1п 
ТЕ 6[1] -п1=К ЕЪеп С[1].р1:=0; ТЕ [1] .п2=К Вел 
[1] .р2:=0; {помечаем вершину К во всех дугах} 
епа; 

УЗ 1е Тов1ае до Веа1п {пока можно создавать сечение...} 
АЗатомау; {..создаем его) 
пп: =8[1].р; пЕТ: =В [1] .01; 062:=8[1].02; 

ког 3 :=1 60 СоипЕ Яо 

ТЕ В[3] .р<ш1п сНел Бед1п п1ип;=В[9].р; п61:=8[]].101; 
122:=8[4]. 102; еп; {находим “координаты” дуги с мини- 
мальным значением р} 

БОГ 1:=1 60 М до Ъед1п {1} 

ТЕ (С[1].п01=061) ара (6[1].п2=062) еВеп ред1п 
С[1].ром:=Тгие; 6[1].р2:=п1п; еп; {находим в списке 
дугу с "координатами” ‚ найденными выше, выделяем ев, по- 
мечаем конец дуги числом из} 

ТЕ С[1] .01=062 ЕНел С[1].р1:=11; 

ТЕ 6[1] .02=062 СЪел 6[1] .р2:=ш1п; {помечаем вершину в&2 
во всех дугах списка} 

Епа; {1} 

ЕрЯ; {ИЪ11е Тпв19е} 

Рог 1:=1 Со м Яо Ик1се1т (С[1].101,'’ ‘’,С[1].02,'',' 

*,С[1].рощ,' ',С[1].р1,'*,6[1].Р2); {выводятся все ду- 
ги графа, и благодаря 6[1] .ром мы определяем, какие из 
них входят в ответ: дерево самых коротких путей} 


РАДИННО - 


КРИСТАЛЕВТ! МОНГТОРИ 


ЗМАГТТЯ 


МОДЕЛЕЙ 


.] 


р ий 


№ Состояние дотекущего щага Действия алгоритма Веви1еОцерие; {Выводятся дуги, которые определяют самый ко- УемуЗотс 
ЕО роткий путь изКв$. Последовательность дуг читать следующим 5ее фе ЕЁЕтенсе: 
Помеч. Выделенные Мп Выделяемоя ЕВЕ образом: начинать с нижней строчки и следовать вверх, каждую >. 
Условие Дуги сечения вершина: И ы = ь 
вершины | Непомеч дуги зночение дуга ЖЕ дугу чит справа налево, то есть с конца в начало} {*} 
у ЕКО; {Мп} 
Дуга Значе-ние Примечание {*}. Например, экран содержит следующую ин- 
1,2 0+5=5 3: [31 формацию 
1 Ча овые |- Е 3 1,3 : 
све 3,4,5,6 1.3) | 03-3 (1,3) Длино пути — 6. Путь следующий: МУЛТСЕКУНД МОЛЕЛЕЙ 
[2 | 055 2: о и т 
2 юбе 2,4,5,6 (1,3} ЕЕ Ей 4 (3,2) р 2 —1 меньша ся величина мм краще их монторв В о мониторах 
. = й - Й | бража тт айновши розробки в галуз 
Тагда наш путь записывается такой последовательностью: (1,2}, р - а технологй р заловолення 
г. 4+4=8 ВЫ] (2,3. Его длина равна 6. вслх можливих потреб 
З фабе 4,5,6 (1,2) 43,2) 2,5 4+4=8 5 (3.5) ? Пожалуй, это все, что я хотел вам сегодня рассказать, В сле- 
о ЗЕ дующий раз нас ждут еще несколько интересных олгаритмов. ими. уе изен! с. ги 
1,2}, (3,2) Ждите продолжения! 
4 | 4,6 ИВ 44-8 8 4 4-8 
{бе {3.5 {2,4} (2,4) [8] [Продолжение следует) р 
я : КВАЗАР-! 
_ их р ” ЗАВЖДИ НА КРОК ПОПЕРЕДУ 
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Инитерфеис по 


Авторское права 


орошо, если в паставку включен 

файл языковой версии, например 

па, который не является нестъем- 

лемай частью оригинальной про- 
граммы. Проблемы начинаются тогда, 
когда необхадима мадификация соф- 
та. Закон разрешает такую «вольность» 
исключительно в границах личных по- 
требнастей, чта исключает дальней- 
шее законнае опубликование разра- 
батки в Сети. Единственный приемле- 
мый выхад из палажения — разработ- 
ка и испальзование ток называемых 
заплат [ракрез}. Заметим, легальность 
их применения пользователем, с точ- 
ки зрения разрабатчика праграммна- 
го абеспечения, — тоже вопрос неод- 
нозначный. 


1. Правка текстовых файлов 


В ряде праграмм все тексты, появ- 
ляющиеся на экране, содержатся в от- 
« дельнам текстовом файле (или в не- 
скольких файлах}. Как правило, ани не 
имеют расширения „5 чаще это тд, 
до, ‚епд, дати прочие. В качестве при- 
мера можно привести \Ипдам/$ Сот- 
тапдег, который пазволяет сделать вы- 
бор из нескольких языков. 

К сожалению, не все так хорошо. 
Чаще всего, даже если есть возмаж- 
ность выбора языковых версий, среди 
них нет ни русского, ни украинского 
языка. Чтобы исправить полажение, 
можем перевести такой файл на род- 
ной язык в обычном текстовом редок- 
торе, например в штатнам «оконном» 
Моерас'е (хотя я бы советовал намно- 
га более удобные ИйгоЕдй (рис. 1} или 


ина 92 — |2 Онакно\ 0 РЕПКА тлько |2 
СА Бе Аа Зранев Фуофисй За оный ПР: 
ЕЛЬ Л м вы 


Неззасе_Оцериураьн = Розташузания 

Незвасе_ Очерохр11е = Розташування файла 

Неззаде А5КОчегиг1е = Зам1нити фсмуюмий файл? 
Незвасе_АзкСапсе1 = Ващызнити поточну спераыю? 


в: 91. са В 1205 Мо: 1 01 20001 > 


Меюрод}, заменив все слова в про- 
грамме украинскими. 

В отдельных случаях мажно воспаль- 
зоваться другими инструментами. На- 


ОНУ ГГ [о] Е `ЗидеКайтив», я 


Рис.2 


Любомир КУДРАЙ 


укгата.Бу-го 
МОВА@ИКг. пе! 


Программирование 


Если вы однажды решите перевести понравившуюся программу на 
родной славянский ©, рискуете столкнуться с многими неожидан- 
ными проблемами. Об обязательных правилах, которых следует 
придерживаться при переводе, и некоторых «подводных камнях» 
можно узнать на сайте рнр://уката. Буи. Но даже понимания пробле- 
мы и знания родного и «ихнего» языка во многих случаях может 


оказаться недостаточно. 


пример, если файл языка имеет фор- 
мат им, удобно делать его перевад в 
программе типа //ЛМЕсй (рис. 2}. А ес- 
ли разработчик программы запихнул 
текстовые ресурсы, например, в файл 
„рИр, стоит воспользоваться переводчи- 


№ Санбиийе осанзе_сс ола ри) 
| Ев - ЕВА ВЕ Ме» Нер 
[убРаеЕаыя] "ЙА 

Ебошсе ея 0002: 0298 


зан 
т 


Ея ня 


Рис.3 
ком для уеБ-страниц, например 
Са5Сгас! (рис. 3}. Удобно это тем, 
что в процессе перевада такие про- 
граммы как правило создают споварь, 
который можно испальзовать и в даль- 
нейшем. 


2. Правка ресорсов 


Говоря о стандартизации абслужи- 
вания нескольких языков в программе, 
необходима вспамнить о понятии, вне- 
дренном фирмой ВайапЯ в Рефры и 
С++ Вийдег, — гезоигсезито. Все тек- 
сты, рисунки, музыка, курсоры и про- 
чая дребедень при этом становятся ча- 
стью программы, приобретая таким об- 
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разом статус «ресурсов». А с ресур- 
сами мажно выполнять разные дейст- 
вия. Можно «грабить» из файла музы- 
ку, иконки, рисунки или курсары. Ро- 
боту эту выполняют программы, кото- 
рые так и называются: граберы — но- 
пример, Кезоигсе-СгаЬег (рис. 4}. 

С точки зрения переводчикав ин- 
терфейса программ, эти инструменты 
не ачень-то пригодны. Куда более при- 
влекательно выглядят редакторы ре- 
сурсов. Они позволяют не только гра- 
бить ресурсы, но и заменять их, редак- 
тировать, добавлять новые. Можна пал- 
настью преабразить программу, не 
просто сменив в ней графику-музыку, 
но и на свой вкус перестроив меню, 


диалоговые окна, и что особенно ин- 
тересна — переписать текстовые стро- 
ки. Примеры этих могущественных про- 
грамм — КВезоигсе НасКег (рис. 5}, 
Везогаюг (рис. 6} или Ехезсоре (рис. 7]. 
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С их помощью можно править файлы 
.ехе, .4И и другие выполняемые файлы 
\У/т3?2. На если файлы сжаты каким- 
нибудь ехе-упаковщиком, нам ничего 
отредактировать не удастся. Напри- 
мер, чтобы добраться к ресурсам Мею- 
рад’а, его сперва нада освободить от 
пут ЧРХ’а, проще говоря, распаковать. 
А после модернизации — запаковать 
(дело чести...}. И чтобы потом все ра- 
батала. А если вспомнить, что АзРаск 
имеет разные версии? Есть и другие 
пакости... 


3. Правка кода программы 


Если не удалось воспользоваться 
аписанными способами, можно уда- 
риться в редактирование программно- 
го кода, васпользовавшись любым ше- 
стнадиотеричным редактором (вех-еду- 
1ю". Сгодится и уже упаминавшийся Ц]- 
наЕан. Однако это наименее безопас- 
ный и удобный способ, да и результа- 
ты далеко не всегда бывают удовле- 
творительными. Во время замены анг- 
лийских (или любых других} слов укра- 
инскими надо постаянно помнить о за- 
прете превышения длины оригиналь- 
ного текста — иначе следующий за- 
пуск программы может оказаться па- 
следним. От случая к случаю создавая 
новые версии файлов, стоит прятать в 
безопаснам месте очередные копии 
оригинала... 


4. Соециализорованные программы 


Отдельные программы обслужива- 
ют несколько языков, используя один 
или несколько внешних файлов, содер- 
жащих базу всех текстов, имеющихся 
в этой программе. Очень папулярно 
среди производителей программнога 
обеспечения расширение „тд. Однако 
эти три буквы не всегда означают од- 
на и то же. Это расширение может 
иметь файл, котарый содержит только 
одну языковую версию (текстовый файл 
У/Лпаоу$ Соттаптдег’а, Орегы}, вре- 
менами это может быть набар несколь- 
ких или нескальких десятков языков 
(ТРе Ва\]}, иногда пад ним может скры- 
ваться файл в другам фармате, напри- 
мер, созданный с помощью програм- 
мы /МЕ Едйог фирмы /|тегкодех. Суще- 
ствуют специальные программы, пред- 
назначенные для перевода, которые 
разрешают создавать «внутренние» 
файлы. Часто это небольшие утилиты 
для саздания новых языковых версий к 
«той единственнай программе», кото- 
рые могут абслужить данный формат 
(как упоминовшаяся выше МИ). 


5. Универсальные программы 


Существуют и значительно более 
универсальные инструменты, ориен- 
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тированные на текстовые ресурсы. 
Как правипо, они испопьзуют спо- 
вари и имеют немало функций, об- 
легчающих перевод. Отдельные из 
них разрешают импортировать пе- 
реведенные текстовые цепачки из 
уже лакализованных программ, про- 
верять правописание (к сожалению, 
не русское и не украинское — по- 
ка} и править диалаговые окна в ре- 
жиме «что рисую, то и вижу». При- 
мером таких программ могут быть 
\У!з0а| ГосаЙхе (рис. 8} или КС-М/т- 
Тгап$. 


Вторую группу составляют инстру- 
менты, которые могут помочь справить- 
ся с программами, созданными в Ое|- 
РЫ или С++ Вый4ег. Они позволяют 
создавать внешние файлы с языковай 
версией. Такие файлы, в зависимости 
от языка, имеют разные расширения, 
в нашем случае — кг. Ва время за- 
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пуска праграммы на основе регианаль- 
ных настроек \У/тда\у$ выполняется и 
автаматически используется соответ- 
ствующий языковой файл. Да и разра- 
ботчику программного обеспечения не 
надо беспокоиться о своих копирой- 
тах. Хороший пример таких программ — 
опдоаде Госайхатог (рис. 9} и Нейсоп 
Тгапсюг. 


в. Поро\аге 


Пример совсем другого подхода к 
решению проблем локализации — 
программа Ипао\М/аге [рис. 10} (Котя 
она тоже базируется на использова- 
нии ресурсов}. Описанные выше спо- 
собы предполагают обслуживание по- 
кализованных программ внешними 
языковыми файлами или требуют втор- 
жения в тело программы. В то же вре- 
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мя некоторые приложения не обслу- 
живают языковые файлы и не допус- 
кают изменений в своем коде (напри- 
мер, Те[еро!! Рго}. Решить проблему 
может помочь Ипдо\\аге. Эта про- 
грамма, работая в фоновом режиме 
и используя специальные словари, за- 
меняет оригинальные текстовые це- 
почки. В любой момент можно пере- 
ключиться из оригинальной версии на 
локализованную и наоборот. [М\ так- 
же позволяет редактировать отобра- 
женные на экроне тексты. Для пере- 
вода целой программы пучше всего 
вооружиться Ипдо\\/агеЕ Ног. На стра- 
нице праизводителя программы дос- 
тупны словори для таких праграмм, 
как (СС, Со22а и др. Однако сла- 
варей с украинскими текстоми я там 
не видеп... Но не топько по этой при- 
чине эта софтина не получила рас- 
пространения у локализаторов про- 
граммного обеспечения. Чтобы вос- 
пользоваться тем или иным перево- 
дам, надо иметь установленную Ип- 
адо\\аге, программа должна работать 
в фоновом режиме, кроме того, не 
все приложения изъявляют желание 
сотрудничать с Чпао\аге. 
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Итоен конкурса №10 


У «Класс, дождался игрового конкур- 
со» Дмитрий Павлов. 

У «Я больше всего боялся, что Т0-й 
будет по играм. Ну не геймер я! До и 
компа не имею, хотя довольно хорошо 
в них разбираюсь...» Александр Рослов. 

У «Ку, Трурль. В общем, дошли кон- 
курсы и до интересной мне темы. Вряд 
ли я выиграю компьютер (в предыдущих- 
то конкурсах не участвовал}, но для по- 
вышения сомооценки отвечу». Александр 
Пушкарь. 

У «Здравствуйте, уважаемая редак- 
ция. Продолжаю принимать участие в 
конкурсе. Уж очень он у Вас привлека- 
тельный». Александр Иванов. 

У «Здрасьте. Вообще-то, я никогда 
не участвую ни в каких конкурсах и ло- 
тереях, роди принципа. Но читая вопро- 
сы на конкурс №710, я ответил с ходу 
практически на все (конечно, я не уве- 
рен, что правильно). Поэтому решил но- 
писать». Максим Матяш. 

У «Скажу честно, игровой конкурс — 
удар ниже пояса, ибо я за 3 года юза- 
ния ПК в ипры играл 3 раза [по розу в 
год). Это — «Казаки» (20 мин.}, Ипгео [1 ч. 
10 мин.] и «Квака» [40 мин.}». Увзей] 

Видали, какое единодушие? 

Нелегкое дело играть. Почему? По- 
тому что игра всегда таит неизвестность. 
Порабатав пару месяцев с «Вордом», 
вы уже можете предсказать все его сюр- 
призы и представить, когда он на вас 
нападет и как вы сможете защититься. 
А игры? 

Паэтому возникает вопрос, трудно 
ли создавать игры? Трудно. Самае слож- 
ное — придумать. Написать — депа тех- 
ники. Гаворю не по слухам, когда-то сам 
пару штук переписал. Кагда играешь, 
ух как напрягает, если не хватоет чего- 
то удобного или очевидного. Праще на- 
писать все заново. Но сразу вас успо- 
кою: Трурлевы игровые эксперименты 
относились не к изменению характеров 
квейковых чудовищ и добавлению но- 
вых видов оружия в К$. Дело происхо- 
дило в блаженные 286-е времена, и та 
были всякие «тетрисы» и «аднорукие бан- 
диты». Те еще игры... 

Почему вспомнилось? Когда читаешь 
ваши письма, комментирующие игро- 
вой конкурс, замечаешь очень серьез- 
ные интанации, далекие от процесса 
играния и получения удовольствия. Да 
и как иначе: чтобы одолеть современ- 
ные игры, нужно погружаться в их тех- 
нику глубоко, научиться разбираться в 
таких тонкастях, что, кажется, дай ваз- 
можнасть геймерам добраться до фирм- 
разработчиков — все, через три дня 
все закроются. Такога количества ум- 
ных советов ни одни праграммистские 
головы не выдержат! 

Поэтаму обратим все внимание на 
вапросы-ответы. Составлял их сам иг- 
ровейший редактор нашего Издатель- 
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ского Дома. Так что спорить с фарму- 
лировками ответов не саветую. Вы, хоть 
народ и крутой, разбираетесь в десят- 
ках видов оружия и памните множест- 
во опаснейших поражающих заклина- 
ний (часто так геймера в толпе и заме- 
чаешь — па испальзованию боевых вы- 
ражений в реальной абстановке], но 
против игровой редакции все равно не 
потянете! 

А то вы, конечна, налавчились: из Се- 
ти понатягивали ссылок, и ну их цитиро- 
ваты! А другой сайт на те же вопросы — 
другие ссылки! И они все не совпадают! 
И если считать, что любое скачанное сла- 
во есть только истина, тогда хоть дерисы 

1. Кокая игра считается прародите- 
лем серии Негоез о МЮ опа Мадсг 

Ответ: Кта’$ Воопёу. 

2. Стратегия в реальном времени, 
созданная в Украине и покорившоя весь 
мир? 

Ответ: «Казаки». 

3. Система защиты от копирования, 
примененная издателями игр «Пираты 
Карибского моря», «Глаз Дракона», 
«Князь 2»2 

Ответ: З!юг Гогсе. 

4. Первая игра, по которой впослед- 
ствии снят художественный фильм? 

Ответ: «Супербратья Мармо», 1993 
год. 

5. Как нозывался самый крупный го- 
род провинции Морровинд? 

Ответ: Вивек. 

6. Какая компьютерная КРС первой 
была сделана на основе провил 080 
З-ей редакции? 

Ответ: Рос! <# Кафапсе. 

7. На основе какой ролевой систе- 


мы была розработана система 
5.Р.ЕС1.А42 


Ответ: СУВР$. 

8. Чем и как стреляет рейлган? 

Ответ: титановым стержнем, разо- 
гнанным при помощи электромагнитно- 
го поля. 

9. Первый шутер, созданный в Ук- 
роине? 

Ответ: Чазм. 

10. В каком шутере от первого ли- 
ца впервые применен режим «слпомо»? 

Ответ: Чейзер. 

Итоги игрового конкурса представ- 
лены в таблице 1. 

Победитель — Александр Рослов — 
получает в награду, кроме самого цен- 
нога для него в этой ситуации уважи- 
тельно завистливого «Уууу...» со старо- 
ны конкурентов, еще и веселый приз: 
подборку лицензионных Удео СО 


А вот еще пара цитат участникав па- 
следнего конкурса. 
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ТАБЛИЦА 1 

№ Учостник Баллы 
} Роспов Александр 10 
2 Павлов Дмитрий у 
3 Пушкарь Алесандр 9 
4 Игнатенко Виталий 8 
5 Борода 8 
6 Бандаревский Денис 8 
7 Осадчий Михаил 7 
8 Бурковцев Канстонтин 7 
9 Гриценко Волентин Й 
10 Стас 7 
п Соловей Виталий 7 
12 Богайчук Дмитрий 7 
13 Иванов Александр 7 
14 Андрей Д. 7 
15 Радченко Александр 7 
16 Марков Виктор 6 
17 Шилилевский Игорь 6 
18 Парнавский Алексей 6 
19 Соловей Александр 6 
20 Зазва 6 
21 Денис 5 
22 Константинов Павел 5 
23 Джура Вячеслав 5 
24 Бутенко Никита 5 
25 Вакуленко Евгений 5 
26 Хамазюк Андрей 5 
27 Сегт 5 
28 Голобородько Глеб 4 
29 Чешков Илья А 
30 Бережной Павел 4 
31 Уезем 4 
эй Клименков Александр 4 
33 Баранов Евгений д 
34 Мотяш Максим 3 
35 Андрей 3 
36 Миндалин Дмитрий 3 
37 Нестерчук Валентин “ 
38 Демчук Олег 3 
39 Пархимович Дмитрий З 
40 Титаренко Алексей З 
41 Гнатенко Илья 3 
42 Леншин Павел 2 
43 Ризванов Руспон 2 
44 Романченко Андрей 1 


У «Это было интересно, но, слова 
Богу, это закончилось». Андрей Хома- 
зюк. 

У «Воти свершилось! Последний кон- 
курс и конец эпапее!! Я ждал этого мо- 
мента с нетерпением больше года Олег 
Демчук. 

Закончилась наша полуторалетняя 
канкурсная борьба. 10 канкурсов! Слаж- 
ных, временами вредных, специфичных, 
без поддавок. Темы разнообразней- 
шие — знание родного журнала, софт, 
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программерства, коммерция, Инет, иг- 
ры, наличие чувства юмора. 

Свел Трурль все показатели всех иг- 
роков во всех канкурсах, разложил лис- 
ты на стале, оглядел со стороны и... вос- 
хитился. Это же какая битва была! Чис- 
ленная ее оценка — около восьми со- 
тен писем: атветы, уточнения, дополне- 
ния, комментарии. 

Но! Подведение итагов — дело ат- 
ветственное. И нервное. Суперприз 
ведь — компьютер! Ну, думаю, а вдруг 
нескалько участников будут идти нога в 
ногу, и разница акажется в один-два 
балла. И тут вдруг ошибешься®! 

Паэтому Трурль оброщался и к чи- 
тателям за помащью. Они, добрые лю- 
ди, и макросы писали к Ехе!’ю, чтобы 
отдельные табличные варианты сводить 
в общую таблицу, и гатовые таблицы я 
палучал после каждых нескальких кон- 
курсов. Огромное всем спасибо. Все 
это пригодилось. (Но чтобы вы не со- 
мневались, в конце концов, я не удер- 
жался и пересчитал вручную самые ат- 
ветственные моменты.} Однако получи- 
лось очень удачно: победитель одно- 
значно оторвался ат конкурентов 
на 10 баллов. (Отдельные разночтения 
в конечных результатах могли быть толь- 
ко потому, что первоапрельский кон- 
курс 2003 года в абщий перечень не 
вхадил.} 


ТАБЛИЦА 2 

№ Участник 

1 Павлов Дмитрий 75 
й Хомазюк Андрей 69 
3-5 Бондаревский Денис 65 
3-5 Гнатенка Илья 65 
3-5 Родченко Александр 65 
6-7 Бережной Павел 62 
6-7 Ризванов Руслан 62 
8-9 Титаренко Алексей 59 
8-9 Ивонов Александр 59 
10 Марков Виктор 52 
11 Боскин Виталий 50 
12 Демчук Олег 49 
13 Пархимович Дмитрий 49 


Видапи: 75 боплов в 10 конкурсах! 
Отличный показатель. 

Трурль уже успел поэпистолярничать 
с победителем. 

У Как удавалось регулярно участво- 
вать в конкурсах? 

Это не слишкам сложно. Для этого 
надо иметь свежий номер МК, немнога 
свободного времени и электронную поч- 
ту. На адин конкурс у меня уходило в 
среднем полдня. 

У Помогал ли кто? Как? 

Никто не помогал. Семья мая «не- 
компьютерная», никто компами не ин- 
тересуется. Правда, среди знакомых то- 
КОВЫХ большинство. Сам Я ЯВЛЯЮСЬ ПОЛЬ- 
зователем, навернае, с 1991 года, то- 
гда же начал писать первые програм- 
мки и пошла-поехало. Поэтому себя счи- 
таю пальзователем опытным. А ответы 
на вопросы добывались из Своей голо- 
вы — 33%, Архива МК — 33%, Интер- 
нета — 33%. 


У Сколько читаешь МКё 

С самого начала, т.е. с выхода еще 
первой газеты, когда МК был еще не 
зарегистрирован. Тот номер привлек 
мое внимание убойной картинкой: убар- 
щица, которая швабрай мает компью- 
тер ©. Пролистав газету, я ее купил. 
И этот номер у меня хранится да сих 
пор. Потом покупал от случая к слу- 
чаю, а с 2000 года начал покупать ка- 
ждый номер. 

У Любимые разделы МК? 

Не магу выделить однозначно ни 
один из них. Мне нравятся материалы, 
в катарых ставятся оригинальные про- 
блемные вопросы, или знакомая про- 
блема подается с совершенна новой 
стороны. Также по мне статьи, где не 
просто представляется внешняя стора- 
на дела («делай так и так, и все полу- 
чится»}, а разбирается, как и пачему 
все работает. Такие материалы мож- 
но обнаружить в любом из разде- 
лов МК. 

У Источники получения компьютер- 
ных знаний? 

Наверное, как и у всех, — Интер- 
нет, журналы, книги, обмен опытом с 
друзьями. 

У Где учишься, работаешь, хобби? 

Работаю в Украинском институте 
промышленной сабственности (УПВ]. 
А хобби у меня самые разнообразные, 
жаль только, чта из-за их количества 
далеко не всему удается уделить дос- 
таточно времени. Из самых стойких — 
компьютерные игры (нравятся все игры 
вселенной Мю&Масгс, вообще, мно- 
гие ралевые игры, Э#агсгой}, системное 
праграммирование на низкам уровне, 
программирование на ассемблере, во- 
просы компьютерной безопасности. Из 
некомпьютерных — психология и социо- 
ника. 

У Самый сложный из конкурсов? 

Практически все конкурсы помню 
«в лицо». Навернае, самым сложным но- 
до признать конкурс программистов. 
Хоть я и пишу праграммы изредка, но в 
плане «сделать что-нибудь красиво», у 
меня всегда были проблемы. Из тех же 
конкурсов, в которых принимал участие, 
самым сложным был первый — «Здроав- 
ствуйте, мы ваш еженедельник». В том 
конкурсе результаты зависели и от на- 
личия самога первого номера МК. К со- 
жалению, у меня не оказалось «того са- 
маго номера», лишь тот, который вы- 
шел еще тогда, когда МК не был заре- 
гистрировон. В итоге набрал 3 балла 
из 10 возможных. 

Вот такав наш победитель. 

Как подводились итоги@ Просто: пра- 
вильный ответ — 1 балл. Ответил рань- 
ше всех — плюс 1 балл. А еще бывали 
случаи, чта какой-то вопрас оказывал- 
ся очень сложным, и из сотни участни- 
кав на нега давали правильный от- 
вет 3—5 человек. Этим героям начисляп- 
ся даполнительный балл. С таким спо- 
сабом проверки знаний согласны? 

Но чта кроме призав палучили уча- 
стники серии конкурсов? Отличный спо- 
соб проверить себя. Что же можно бы- 
ло о себе узнать? 


У Об умении бароться: НЕ ХОЧУ, 
но нодо! НЕТ ВРЕМЕНИ, но надо! НЕ 
ЗНАЮ, но надо! Всегда можно най- 
ти достаточное количество доброт- 
ных логических объяснений, иногда 
очень изящно построенных — поче- 
му нет возможности чта-либо сде- 
лать. А вот прасто взять и сделать... 
это труднее. 

У О терпении и ПОСТОЯНСТВЕ. 
Первое место на пьедестале в отдель- 
ном конкурсе, ИМХО, смотрится кра- 
сиво, на там одиноко, ветер, и аче- 
редь желающих столкнуть. Самаутвер- 
диться, конечно, не мешает... Более 
же важно для развития — это превра- 
тить процесс познания в нолаженную 
систему получения знаний. Учиться то- 
же нужна... научиться. Мы уже с вами 
разбирались в «Беседке», что при ра- 
боте с компьютером учиться придется 
всю жизнь. И даже не для того, чтобы 
стать самым умным, а только для то- 
го, чтабы хоть удерживаться в компо- 
нии знающих. 

У Кта смог превратить имеющуюся 
информацию в инструмент добывания 
финансов, уважения, независимости, тот 
выработал и розвил еще одну важную 
черту характера — УМЕНИЕ распоря- 
диться знаниями! 

Еще читаем письма. 

У «Это закончилосы Временами бы- 
ло очень трудно. Пару конкурсов, ну, 
не моих, пришлось пропустить. Но на- 
пряжение, как в «Формуле 1». Было де- 
ло, доже один экзамен в универе при- 
шлось пересдовать — полночи перед 
ним искал ответы на ваш конкурс, что- 
бы побыстрее послать в редакцию. Но 
это было и классно! Это было то, что 
нодо! Потому что искал ответы на за- 
дачи не условные, учебные, а на те, 
которые и сам рано или поздно ре- 
шал бы». #0 

У <..Ну хорошо. А вы подумали, как 
теперь быть? Приучипи народ к кон- 
курсам, к умению находить информо- 
цию в огромной стопке номеров МК, 
научили пользоваться поисковиками, 
тематическими форумами, о что те- 
лерь? Мне уже будет их не хватать»! 
ака З!еп 

— О, — сказал тут Трурль, подумал 
и добавил: — С! 

Так чта, нада апять начинать конкур- 
сить? Каково ваше мнение® Напишите. 
Кстати, на какие темы мы еще не са- 
ревновались? В какой абласти лична у 
вас есть возмажнасть выиграть все при- 
зы мира? 

Тем более, что мы вырастили от- 
личных конкурсных бойцов. Вот толь- 
ко так получилось, что они поздно под- 
ключились. А ват если бы начали по- 
раньше Романченко Андрей (26 бол- 
лов в 4-х конкурсах}, Осадчий Миха- 
ил (33 — в 4-х}, Рослов Александр 
(49 — в 5-ти}, Марков Виктор (52 — в 
6-и), то еще неизвестно, кто получил 
бы суперприз. 

Кстати, о нем. Это компьютер от фир- 
мы ДИАВЕСТ. Вручение праизойдет в 
конце года, место и время сообщим 
дополнительна. 


